Departamento de Tecnologia

12 ESO SCR (ROBOTICA)

1. Arquitectura de un robot.

o Electrénica analdgica y digital.
o Componentes: sensores, actuadores, controladores.
o Internet de las cosas (loT).

2. Programacién de sistemas de control.

o Programacién textual.
3. Proyectos de investigacién y desarrollo.
o Design Thinking.
\ o Gestidn y desarrollo de proyectos.

La metodologia es, principalmente, practica. Se exponen breves contenidos

tedricos y se realizan prdcticas, proyectos y trabajos sobre los mismos.
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prdcticos (ejercicios guiados que se realizan durante las clases,
proyectos y pruebas escritas en el ordenador).

La nota de evaluacién proviene de la valoracién porcentual de
esos instrumentos de evaluacién, asi como de la participacién en
el aula, el interés mostrado por la materia y la actitud hacia el

Qobojo individual y en grupo.

1. Ordenador personal por alumno
2. Kit placa Arduino Uno con cable USB y diferentes

componentes. =l

3. Impresora 3D. f\\ \&
4. Varios tipos de software: de disefio, de programacion, ... Ve
/ u‘-

ES LAS LLAMAS




