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|.COMPOSICION Y FUNCIONAMIENTO DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO
l.1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

En el presente curso el Departamento de Dibujo esta formado por los profesores:
. Felipe Torre Crespo (Secretario del Centro)

. Maria A. Gutiérrez San Roman (Jefa de Departamento)

. Laura Zéarraga Gutiérrez

[.2. DISTRIBUCION DE GRUPQOS

Los grupos y materias fueron repartidos de la siguiente manera:

- Profesor Felipe Torre Crespo. 18 periodos lectivos

. Un grupo de 2° Bachillerato de Dibujo Técnico.

- Profesora Maria A. Gutiérrez San Roman. 18 periodos lectivos

- Dos grupos de 1° de Bachillerato de Dibujo Técnico.

- Dos grupos de 4° ESO en el area Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

- Profesora Laura Zarraga Gutiérrez. 18 periodos lectivos

- Tres grupos de 3° ESO en el area Educacion Plastica, visual y Audiovisual.

- Tres grupos de 1° ESO en el &rea Educacion Plastica Visual y Audiovisual.



II. LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL EN LA E.S.O
FORMACION PRESENCIAL

II.1. OBJETIVOS DE LA ETAPA
La ensefianza de la Educacion Plastica Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno visual, natural y cultural, siendo sensible...

2. Apreciar los valores culturales y estéticos de las obras de arte como parte
integrante del patrimonio cultural, identificando, interpretando...

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y
elegir la formula expresiva mas adecuada ...

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros ambitos...

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias
e ideas, contribuyendo a la comunicacién, reflexion, critica...

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones...

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion...

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso
de realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos...

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el diadlogo, la colaboracién y la comunicacion, respetando
y valorando las ideas del grupo, aportando su conocimiento para el progreso de el mismo
y rechazando actitudes de desprecio hacia los demas

1.

OBJETIVOS
FUNDAMENTALES

Desarrollar todas las competencias en la Plastica y ser capaces de enfrentarse y dar
respuesta a situaciones de la vida de manera creativa

Comprometerse en el proceso de aprendizaje para adquirir conocimientos,
capacidades y actitudes para un enriquecimiento de la vida

Apreciar la expresién creativa de ideas, experiencias y emociones de la masica, la
escena, la literatura y las artes plasticas

Tomar conciencia de la importancia del patrimonio cultural y la diversidad de sus
expresiones

Expresarse con los medios y disfrutar con el arte y sus manifestaciones

Cultivar los factores estéticos de la vida y el sentido de identidad respetando la
diversidad

Respetar los derechos humanos y el medio ambiente actuando en consecuencia



GENERALES

e Expresarse de manera creativa desarrollando ideas y valores, empefarse en
conseguirlos, actuar con juicio critico y encontrar las respuestas mas adecuadas.

e Tener conciencia de uno mismo, aprender haciendo y conseguir metas a largo plazo.

e Interesarse por el propio trabajo, pensar con creatividad, desarrollar capacidades
técnicas, expresando lo imaginado.

e Hacer un uso adecuado de las Nuevas Tecnologias y desarrollar la lectura y la
escritura en el area de la Plastica.

I1.2. ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los lenguajes visuales y audiovisuales permiten desarrollar el pensamiento simbdlico,
por estar en la base de la comunicacion universal. Gracias al estudio y experimentacion
con los diversos codigos visuales y audiovisuales, podemos satisfacer de manera mas
completa nuestras necesidades comunicativas. De igual manera el estudio de la
Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual, proporciona destrezas y conocimientos que
mejoran nuestra particular forma de expresion y ademas nos acerca al hecho cultural
desde el conocimiento y analisis de las obras artisticas, permitiéndonos un mayor
disfrute, valoracion y respeto de las diferentes manifestaciones culturales.

Por otro lado, hay que tener presente, que gracias a desarrollo de las TIC, los lenguajes
visuales y audiovisuales ha adquirido un valor preponderante en la actualidad, como
medios de comunicacién y expresion humana, y como herramientas eficaces en la
conservacion y transmisor de conocimiento o como instrumento que facilita el desarrollo
cientifico y tecnolégico. Por esta razones, la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
inicia su estudio en la Educacion Primaria en el area de Educacién Artistica, por lo que
la educacién plastica ya anticipaba los mismos bloques de los que parte la materia en
ESO, bajo las denominaciones de educacion audiovisual, dibujo técnico y expresion
artistica, con los que se profundiza el proceso creativo, comunicativo, plastico y visual,
contribuyendo a adquirir las competencias necesarias para la formacion permanente del
individuo al fomentar un pensamiento divergente y un mayor desarrollo emocional.

1.3. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Desde el punto de vista metodoldgico, hay que tener presente que el desarrollo y la
adquisicién de las competencias clave son los elementos fundamentales a la hora de
abordar y orientar el proceso de ensefanza-aprendizaje de la materia desde un
posicionamiento activo.

También es recomendable que los bloques de conocimiento se desarrollen de forma
progresiva a lo largo de los tres cursos, hasta alcanzar el dominio de todos los
contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje establecidos, por lo que
no es de extraiar que se repitan contenidos en varios cursos, en algunos casos a modo



de recordatorio, pues se debe tener en cuenta, que en 2° de ESO no se imparte la
materia y ademas debemos considerar la madurez del alumno en cada curso, por lo que
los programas deben disefiarse desde lo mas simple a lo mas complejo, planteando
estrategias de aprendizaje que faciliten la adquisicion de las competencias y para que
en todo momento el alumno adquiera una vision de conjunto, algo necesario para la
elaborar de proyectos integradores y globales.

Ademas, en el campo de la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, hay que tener en
cuenta los cambios que se han dado en el contexto cultural relacionado con la
experiencia artistica, visual y audiovisual, pues en la actualidad las fronteras entre las
artes cada vez son mas débiles y por otro lado se estan desarrollando multiples de
recursos, soportes y planteamientos potenciados, sobre todo, por el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Basandonos en estos cambios la forma de trabajar la asignatura tendra que dar
respuesta a varios ambitos:

e Utilizacién de los recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes
artisticos, visuales y audiovisuales, seleccionando ejemplos familiares a los
alumnos, con sus experiencias, sus conocimientos previos y sus valores.

e Comprension e interpretacion de referentes estéticos en el arte, la cultura visual y
audiovisual, resaltando la importancia que los productos estéticos tienen y han
tenido en la vida de los individuos y las sociedades, tomando conciencia sobre las
modas y los gustos.

e Priorizacién de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y grupal,
haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los resultados.

e Valoracion de los procesos de reflexion y andlisis critico, vinculados al mundo de
la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades del pensamiento
como la indagacion, imaginacién, busqueda y manipulacion creativa de recursos
visuales para replantear ideas, transformar objetos del entorno y plantear multiples
soluciones evaluando criticamente los resultados.

Se trata de buscar la superacion de las concepciones de la Educacion Plastica Visual y
Audiovisual exclusivamente soportadas en la produccion de objetos con valor estético y
expresivo, haciendo de esta materia un lugar de reflexion, didlogo, busqueda e
interpretacion de las artes y la cultura visual y audiovisual.

La confluencia con otras disciplinas enriquecera el desarrollo de los procesos de trabajo
dentro de esta materia. La mayoria de los productos, tanto artisticos como mediaticos,
utilizan los lenguajes escrito, oral y musical, por lo que se intentara relacionar asi el
lenguaje plastico visual y audiovisual con otros lenguajes y &mbitos de conocimiento.

Ante estos planteamientos el profesor buscara posibilitar al alumno la adquisicion
significativa de conocimiento, tanto conceptual como procedimental, a través de
procesos personales y grupales, partiendo del nivel de desarrollo de cada de cada
alumno, procurando asi la integracion y el intercambio de opiniones.



I.4. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Por otro lado, la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite el desarrollo de todas
las competencias clave por su caracter teodrico-practico e integrador. Y muy
especialmente la competencia de Conciencia y expresiones culturales, pues el desarrollo
de esta competencia esta directamente relacionado con la materia de Educacion Plastica
Visual y Audiovisual, ya que integra actividades y procesos creativos que permiten
profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual,
favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacién estética. A
través de la identificacion y experimentacion de los diversos recursos expresivos que se
plantean en la materia, por lo que el alumnado podra tomar conciencia de sus propias
necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal y
desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad
artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Ademas la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a desarrollar la
Comunicacion linguistica, ya que a lo largo de los curso, los alumnos tendran que
explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, de forma oral y escrita, al mismo
tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de la materia, a la vez que
deben integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes, especialmente a través
de los medios audiovisuales, en los que laimagen y el lenguaje oral y escrito se combinan
en lenguajes multimedia complejos que potencian la capacidad comunicativa.

De la misma manera contribuye a complementar la Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia, a través del razonamiento matematico y
del pensamiento logico y espacial, para explicar y describir la realidad a través del
lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de
la realidad a través de la geometria y la representacion objetiva de las formas. Con la
utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion,
la experimentacion y el descubrimiento y la reflexiébn posterior, potenciamos ademas el
pensamiento critico. Se contribuird a la adquisicién de esta competencia, desarrollando
también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes herramientas
tecnologicas.

Asi mismo hay que destacar que el Competencia digital se desarrolla en esta materia a
través del uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, como medio de
busqueda y seleccion critica y reflexiva de informacion, asi como para utilizar diferentes
soportes para la realizacion y exhibicion de proyectos. También proporciona destrezas
en el manejo de aplicaciones informaticas para la creacion o manipulaciéon de imagenes
y audiovisuales, mostrandoles el panorama creativo mas actual.

Igualmente la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual mejora la competencia de



Aprender a aprender, al introducir al alumno en procesos creativos basados en la
investigacion y experimentacion y en los que debe integrar su propia forma de expresion,
todo lo cual, le permite adquirir un mayor grado de autonomia, al tener que resolver
problemas de manera creativa, organizando sus actividades en funcién de los recursos,
el tiempo y la informacion disponibles. Por tanto el alumnado desarrolla la capacidad de
superar los obstaculos con éxito, fomentando su motivacion, la autoestima, y aplicando
lo aprendido a diversos contextos.

Del mismo modo se contribuye a las Competencias sociales y civicas, al fomentar la
creacion artistica personal y el trabajo en equipo, por lo que se facilita la integracion
social, promoviendo actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y flexibilidad, que
contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales, pues en la materia se debe
desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva. Ademas el estudio y
andlisis de obras artisticas ajenas y el conocimiento de los principios basicos de su
conservacion, favorecen la valoracion y respeto por el patrimonio cultural.

Por ultimo destacar que la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual sirve para desarrollar
estrategias de planificacién, de aprension de recursos, de anticipacién y evaluacion de
resultados. Por lo que la toma de decisiones de manera autbnoma, el espiritu creativo,
la experimentacion, la investigacion, la busqueda de nuevas soluciones vy
planteamientos, asi como la autocritica, fomentan de manera importante la iniciativa y
espiritu emprendedor en los alumnos.
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[I.5.1°E.S.O.
1.5.1 CONTENIDOS. DISTRIBUCION TEMPORAL.

Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO

Blogue 1. Expresion plastica

- Los elementos configuradores del lenguaje visual: -El punto, el plano y la linea como
elemento de descripcidn, de expresion y configuracion de la forma. -La luz, el claroscuro.
Valores expresivos. -El color, colores primarios, secundarios .Color luz. Color pigmento.
-La textura visual y tactil.

-La composicion: Tipos. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

-Técnicas grafico plasticas: .Técnicas secas, humedas y mixtas: grafito, boligrafos,
rotuladores, los lapices de colores, tempera y collage Adecuacion a las intenciones
expresivas.

- El proceso de creacién. Apuntes, bocetos, esquemas, etc., métodos creativos para lo
obtencién de imagenes grafico-plasticas

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

- La imagen: Definicién. Grado de iconicidad. Signo, simbolo, icono. Lectura y andlisis de
imagenes. Imagen fija. La fotografia y el comic.

-Comunicacién visual y audiovisual: Elementos de la comunicacion, funciones y
finalidades. Lenguajes y codigos audiovisuales.

-Imagen_en _movimiento: Tipos y fundamentos de la animacién.-Lenguaje del cine:
Géneros cinematograficos.

Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.-Lenguaje publicitario audiovisual
-Lenguaje Multimedia: tipos y Recursos digitales para su elaboracion.

Bloque 3. Dibujo técnico

- Materiales especificos de dibujo técnico.-Definicion del punto, la linea y el plano. Tipos
de planos.

-Tipos de lineas: Recta, semirrecta y segmentos. Quebradas Curvas mixtas.
Horizontales, verticales, oblicuas, paralelas, perpendiculares y transversales.
-La_circunferencia; su definicion y sus elementos. Posiciones relativas de las
circunferencias. -Operaciones con segmentos: suma y resta de segmentos. Mediatriz.
Teorema de Thales y su aplicacion.

-Anqgulos: Tipos. Suma y resta. Medicién de angulos. Bisectriz de un angulo.
-Triangulos. Clasificacion. Resolucion de problemas basicos

-Cuadrilateros. Clasificacion, construccion y resolucion de problemas bésicos.

-Los poligonos. Clasificacion. Construccién de poligonos Regulares.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS:
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El primer trimestre se dedicara al bloque de contenido de Dibujo Técnico. Los bloques
de Expresion Plastica y Comunicacion Audiovisual se impartiran en el segundo y tercer
trimestre de manera simultanea.

[1.5.2 CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion (Segun Decreto 38/2015 de 22 de mayo de Cantabria)
Bloque 1. Expresion plastica

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. Este criterio valora si el
alumno es capaz de reconocer la importancia del punto, la lineay el plano en la creacion
de imagenes propias o ajenas, asi como la fluidez para expresar por

escrito y oralmente la importancia de estos elementos al analizar diferentes imagenes en
las que claramente se identifiqgue estos elementos configuradores.

1° Comunicacién linglistica. 7° Conciencia y expresiones culturales.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

El criterio mide la capacidad del alumno para observar y reconocer diferentes tipos de
ritmos en imagenes sacadas de la realidad y en obras artisticas, asi como su capacidad
para aplicar los ritmos en composiciones propias.

2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4° Aprender a aprender. 7° Conciencia y expresiones culturales.

3. Experimentar con los colores primarios y secundarios. El criterio evalla si el
alumno reconoce los colores primarios, secundarios y complementarios en la sintesis
aditiva y sustractiva del color, asi como si capaz de obtener dichos colores de forma
experimental aplicandolos a creaciones propias.

2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4° Aprender a aprender.

4. ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. El
criterio permite detectar si el alumno ha comprendido las propiedades de los clores luz y
los colores materia, asi como si es capaz de aplicarlos a volumetrias sencillas realizadas
manualmente y con medios digitales, haciendo uso de los colores primarios y también
del claroscuro.3.° Competencia digital. 4° Aprender a aprender. 7° Conciencia y
expresiones culturales

5. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva. El criterio permite comprobar si el alumno es capaz de diferenciar
las texturas en una imagen, asi como si es capaz de reproducir alguna de estas texturas
en su propia obra con procesos experimentales como el frottage, valorando también las
propiedades expresivas de dichas texturas. 7° Conciencia y expresiones culturales.4°
Aprender a aprender.
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6. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas. El criterio permite demostrar si el alumno tiene la suficiente
capacidad de analisis para identificar y expresar por escrito y oralmente los elementos
basicos de la composicion: equilibrio, proporcion y ritmo, en las obras de arte, asi como
si es capaz de aplicar estos principios basicos de la composicion a sus propias obras. 1°
Comunicacion linguistica. 7° Conciencia y expresiones culturales.

7. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
El criterio nos permite acreditar que el alumno es capaz de conocer y aplicar las técnicas
del grafito, boligrafos, rotuladores, los lapices de colores, tempera y el collage en sus
propias obras valorando ademdas el potencial enriquecedor y expresivo de cada
procedimiento y técnica empleada. Por otro lado este apartado permite valorar el grado
de autonomia y la capacidad del alumno para mantener su espacio de trabajo en orden
y buen estado. 2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. 5° Competencias sociales y civicas 7° Conciencia y expresiones culturales.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefo. El criterio permite establecer si el alumno es capaz de
iniciarse en un proceso creativo sencillo, partiendo de una propuesta inicial que debe
elaborar por escrito y con las indicaciones graficas necesarias, para luego llevarla a la
practica, siguiendo lo establecido inicialmente. 1° Comunicacion linguistica. 6° Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor 9. Crear composiciones gréafico-plasticas personales
y colectivas. El criterio permite constatar si el alumno tiene la capacidad suficiente para
analizar y evaluar un proyecto propio o ajeno, oralmente y por escrito, asi como la
capacidad para enfrentarse a proyectos que deben realizarse en colaboracion con sus
comparferos. 5° Competencias sociales y civicas 1° Comunicaciéon lingtistica. 7°
Conciencia y expresiones culturales.

Blogue 2. Comunicacién audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion
de imagenes. Con este criterio se gradua la capacidad que el alumno tiene para analizar
las ilusiones Opticas mas comunes, asi como para explicarlas desde los procesos
basicos de la percepcion visual. 2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

2. ldentificar significante y significado en un signo visual. Este criterio valora si el
alumno es capaz de diferencias entre el significante de una imagen y su significado a
partir de diferentes tipos de imagenes planas o volumétricas y los conceptos estudiados
previamente. 1° Comunicacion linglistica. 7° Conciencia y expresiones culturales.

3. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo. El criterio mide la capacidad del alumno para analizar reconocer
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y diferenciar las imagenes segun su grado de significacion o grado de iconicidad. 7°
Conciencia y expresiones culturales.

4. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos. El criterio es detectar si el alumno es capaz de
diferenciar entre los conceptos de icono y simbolo desde el andlisis del significado de
diferentes tipos de imagenes. 1° Comunicacion linguistica. 7° Conciencia y expresiones
culturales

5. Describir, analizar e interpretar una imagen, distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma. El criterio evalla la capacidad del alumno para
realizar oralmente y por escrito la descripcion de una imagen de manera objetiva,
atendiendo a sus elementos formales y también identificar su valor subjetivo o
connotativo, si existiera claramente. 1° Comunicacién linglistica. 2° Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

6. Analizar y realizar comics, aplicando los recursos de manera apropiada. El
criterio permite comprobar si el alumno tiene la suficiente capacidad de expresarse
haciendo uso de los lenguajes integrados, en este caso del comic, el criterio no valora la
calidad gréfico plastica, sino su y su originalidad narrativa y expresividad tanto en la parte
grafica como en la escrita. 7° Conciencia y expresiones culturales 1° Comunicacion
linglistica.

7. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. El criterio permite demostrar si el alumno reconoce los elementos de la
comunicacién en un documento visual, es decir si reconoce al emisor, al receptor, cédigo,
canal, etc. 1° Comunicacion lingiistica. 7° Conciencia y expresiones culturales.

8. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién. El criterio nos permite
acreditar que el alumno reconocer la funcion comunicativa predominante en cada los
mensaje visual y audiovisual, sabiendo que en algunos casos pueden tener mas de una
funcion. 1° Comunicacién linglistica. 7° Conciencia y expresiones culturales

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas. El criterio permite establecer si el alumno conoce los
fundamentos generales de la imagen en movimiento y si es capaz de aplicarlos en
sencillos trabajos personales, el criterio sobre todo mide la aplicacién practica de los
conceptos, mas que su resultado.7° Conciencia y expresiones culturales. 3 °
Competencia digital.

10. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales, apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural. El criterio permite constatar si el que el alumno reconoce y
comprende los recurso principales que se han utilizado en los lenguajes visuales y
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audiovisuales a lo largo de la historia, asi como su capacidad para reconocer su
importancia como patrimonio historico y cultural que hay que respetar y conservar. 7°
Conciencia y expresiones culturales.

11. Identificar y emplear recursos visuales, como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario. Con este criterio se gradua la capacidad del alumno para
generar su propio mensaje visual, aplicando algunos de los recursos narrativos
asi como las técnicas gréficas estudiadas con anterioridad. El criterio valora
especialmente la eficacia comunicativa del mensaje, aunque no dejara de lado la calidad
plastica de los trabajos presentado. 7° Conciencia y expresiones culturales. 4° Aprender
a aprender

12. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo. Este criterio pretende introducir al alumno en el uso del lenguaje multimedia, por
lo que se valora si el alumno adquiere los fundamentos basicos de los lenguajes
multimedia desde su aplicacion practica, al exigirle que elabore mensajes multimedia
sencillo empleando las herramientas informaticas y los recursos disponibles en internet,
tales como programas de presentacion, pintura y retoque fotografid, edicion de video,
archivos de sonido, etc. 3.° Competencia digital. 7° Conciencia y expresiones culturales

Blogue 3. Dibujo técnico

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, lalineay el plano. El
criterio detecta si el alumno conoce con precision los conceptos del punto, la linea y el
plano, asi como su la capacidad para represéntalos basicamente. 2° Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn,
habiendo repasado previamente estos conceptos. El criterio evalla la capacidad de
reconocer los diferentes tipos de lineas y si es capaz de dibujarlas con precisién haciendo
uso del instrumental de dibujo. 2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

3. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco asi como
ser capaz de representarlos con precision. El criterio permite comprobar si el alumno
es capaz de definir los conceptos estudiados, asi como su capacidad de representacion
haciendo uso del compas. 1° Comunicacion linglistica. 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4. Diferenciar claramente entre rectay segmento, tomando medidas de segmentos
con laregla o utilizando el compas. El criterio permite demostrar si el alumno adquiere
el conocimiento de los conceptos y su representacion grafica con instrumentos de dibujo.
2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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5. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabdn. El criterio mide la capacidad del alumno para
definir el concepto estudiado y su capacidad para representarlo graficamente con
precision haciendo uso del instrumental de dibujo. 2° Competencia matematica y
competencias basicas, ciencia y tecnologias en 6. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales. El criterio nos permite acreditar que el alumno sabe realizar la
division de un segmento aplicando el teorema de Thales 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.

7. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos. Se evallua la capacidad para definir los conceptos estudiados
y su identificacion en dibujos u objetos reales. 2° Competencia matematica y
competencias ciencia y tecnologia

8. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. El
criterio permite valorar la capacidad el alumno para representar las operaciones de suma
y resta de angulos mediante procesos graficos. 2° Competencia matematica y con ciencia
y tecnologia competencias béasicas en...

9. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. Se mide si el
alumno comprende y representa graficamente la bisectriz de un angulo con instrumentos
de dibujo siguiendo los procesos constructivos con la debida precision. 2° Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

10. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus
angulos. El criterio nos permite comprobar si el alumno es capaz de clasificar los
triangulos a partir del andlisis de las figuras. 2° Competencia matematica ciencia y
tecnologia. 4° Aprender a aprender. y competencias basicas

11. Construir triangulos conociendo dos o tres de sus lados El criterio, en este nivel,
permite establecerla capacidad del alumno para construir triangulo conocido sus tres
lados con los instrumentos de dibujo. 2° Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

12. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. Se valora que el alumno sepa
reconocer los diferentes tipos de cuadrilateros a partir del analisis de sus lados y angulos.
4° Aprender a aprender.

13. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. El criterio, en
este nivel, constata si el alumno es capaz de construir con instrumentos de dibujo
cuadrados y rectangulos con precision y de forma compresiva, a partir de los datos que
se le facilitan. 2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. 4° Aprender a aprender.
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14. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y
los irregulares. Se medira que el alumno sepa clasificar los poligonos regulares e
irregulares partiendo del analisis de sus lados y angulos. 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

15. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. El criterio permite comprobar la capacidad del alumno para dibujar con
precision poligonos regulares de 3 a 6 lados inscritos en una circunferencia. 2°
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

16. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. El criterio permite medir si el alumno
comprende el concepto de tangenciay enlace, asi como la obtencién de la recta tangente
a una circunferencia, circunferencia tangente a otra circunferencia, y enlace de un arco
a dos rectas que se cortan. 2° Competencia mateméatica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

17. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales. Se
valora que el alumno sea capaz de representar ortogonalmente los volimenes basicos:
cubo, prisma rectangular, cilindro, cono y esfera, desde la representacion de las vistas
principales, asi como que sepa indicar sus dimensiones de forma normalizada. 2°
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender
a aprender.

18. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales. Se medir4 la capacidad del alumno para representar
volimenes basicos compuestos de prismas rectos y cilindros en posiciones sencillas.
Haciendo uso de la perspectiva caballera. 2° Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia.

11.5.3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera
oral y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas
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2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en
creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
de forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de gréfico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la

aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente 0 mas
libres y espontaneas.

3.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

4.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.

4.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas

5.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativa

6.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

7.1. Utiliza con propiedad las técnicas gréfico plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

7.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicaciéon del lapiz de forma continta en superficies
homogéneas o degradadas.

7. 3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la

creacion de texturas visuales cromaticas.
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7.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

7.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable
con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.

7.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas
por escrito, ajustandose a los objetivos finales.

9.1. Reflexiona y evalla, oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde
la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
BLOQUE 2

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion Optica, aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

2.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

3.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

3.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
4.1. Distingue simbolos de iconos.

5.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo
los elementos de la misma.

6.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas

7.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicaciéon
visual.

8.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

8.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.
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9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

10.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

11.1. Disefla un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras
retoricas.

12.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada

BLOQUE 3

1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo
que se forma.

2.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

3.1. Representar graficamente y definir por escrito los conceptos estudiados.

4.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

5.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon.

6.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

7.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.
8.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

9.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

10.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

11.1. Construye un triangulo conociendo sus tres lados, utilizando correctamente las
herramientas.

12.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.
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13.1. Construye cuadrados y rectdngulos conociendo dos lados consecutivos y/o una
diagonal.

14.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente
si es regular o irregular.

15.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

16.1. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

17.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando
las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

18.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccién sencillos.

1.6 3° E.S.O.

1.6.1 CONTENIDOS. DISTRIBUCION TEMPORAL
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Bloque 1. Expresion plastica - La luz, el claroscuro. Valores expresivos. -El color, Color
luz. Color pigmento.

La composicion: Tipos, Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo

Técnicas gréafico plasticas: Técnicas secas, humedas y mixtas: carboncillo, grafito,
boligrafos, rotuladores, los lapices de colores, ceras, tempera y collage Adecuacién a las
intenciones expresivas. El proceso de creacién. Apuntes, bocetos, esquemas, etc.,
métodos creativos para lo obtencion de imagenes grafico-plasticas.

Blogue 2. Comunicacion audiovisual -_La percepcion visual: El proceso de la
percepcion. Elementos y factores. Leyes de la Gestalt. Interpretacién y elaboracion de
ilusiones dpticas.

La_imagen: Definicién. Significante y significado de la imagen. Grado de iconicidad.
Signo, simbolo, icono. Lectura y analisis de imagenes. Imagen fija. La fotografia.

Comunicacion _visual y audiovisual: Elementos de la comunicacion,-funciones y
finalidades. Lenguajes y cédigos audiovisuales.

-Imagen_en_movimiento: Tipos y fundamentos de la animacion. -Lenguaje del cine:
Géneros cinematogréficos. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. -
Lenguaje publicitario audiovisual. Lenguaje Multimedia: tipos y Recursos digitales para
su elaboracion.

Blogue 3. Dibujo técnico -Repaso de Conceptos fundamentales: Recta, semirrecta y
segmentos. Quebradas Curvas mixtas. Horizontales, verticales, oblicuas, paralelas,
perpendiculares y transversales -La_circunferencia; sus elementos y propiedades. -
Teorema de Thales y su aplicacion en la division de un segmento y como escala. -
Angulos: Suma y resta. Medicion de angulos. -Definicién de los lugares geométricos
destacables: mediatriz, bisectriz, circunferencia, rectas paralelas, planos paralelos. -
Tridnqulos. Rectas y puntos caracteristicos y, Construccion. Resolucion de problemas
basicos -Cuadrilateros. Construccion y resolucion de problemas basicos: cuadrado
rectangulo. Rombo, romboide y trapecio. -Los poligonos. Construccién de poligonos
regulares inscritos en la circunferencia y conocido el lado. Métodos generales para la
obtencion de poligonos -Tangencias: definicién, Resolucion de problemas mas comunes:
rectas tangentes a circunferencias, circunferencias tangentes a circunferencias, enlaces
de rectas y curvas mas comunes. -Ovalos, ovoides y espirales. -Transformaciones
basicas; definicion, simetrias, giros, traslaciones basicas. -Introduccion a las
proyecciones ortogonales desde su aplicacion a las vistas principales de piezas sencillas.
Principios generales de la normalizacion: acotacion, escalas, rotulacion, formatos. -
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Perspectiva: tipos, fundamentos generales y construccion de perspectiva caballera e
isométrico con su correspondiente reduccion.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS:

El primer trimestre se dedicara al bloque de contenido de Dibujo Técnico. Los bloques
de Expresion Plastica y Comunicacion Audiovisual se impartiran en el segundo y tercer
trimestre de manera simultanea.

1.6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE IMPLICADAS

BLOQUE 1. Expresion plastica

1. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y lalinea. El criterio
mide la capacidad del alumno para observar y reconocer diferentes tipos de ritmos la
realidad y en las imagenes y en obras artisticas, asi como su capacidad para aplicar los
ritmos en composiciones propias con sentido creativo. 4° Aprender a aprender. 7°
Conciencia y expresiones culturales

2. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros. El criterio detectar si el alumno
tiene capacidad para utilizar los elementos configuradores de la imagen asi como los
recursos grafico-plasticos con valor expresivo y originalidad. 7° Conciencia y expresiones
culturales

3. Identificar y diferenciar las propiedades del claroscuro, del color luz y el color
pigmento. El criterio permite detectar si el alumno ha comprendido las propiedades de
los clores luz y los colores materia, asi como si es capaz de aplicarlos a composiciones
personales abstractas realizadas manualmente y con medios digitales, haciendo uso de
los colores primarios y también del claroscuro. 3. © Competencia digital. 7° Conciencia y
expresiones culturales

4. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas. El criterio permite demostrar si el alumno tiene la suficiente
capacidad de andlisis para identificar y representar los elementos basicos de la
composicién: equilibrio, proporcién y ritmo, en las obras de arte, asi como si es capaz de
aplicar estos principios basicos de la composicién a sus propias obras. 7° Conciencia y
expresiones culturales 4° Aprender a aprender.

5. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. El carboncillo, la témpera, los lapices de grafito y de
color, los rotuladores, la tinta china y el collage. El criterio nos permite acreditar que
el alumno es capaz de conocer y aplicar las técnicas estudiadas en sus propias obras
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valorando adem@s el potencial enriquecedor y expresivo de cada procedimiento y técnica
empleada. Por otro lado este apartado permite valorar el grado de autonomia y madurez
del alumno para mantener su espacio de trabajo en orden y buen estado. 6° Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor

6. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. El criterio permite establecer si el alumno es capaz de
iniciarse en un proceso creativo del arte a y del disefio, partiendo de una propuesta inicial
que debe elaborar por escrito y con las indicaciones gréaficas necesarias, para luego
llevarla a la practica, siguiendo lo establecido inicialmente. 6° Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

7. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. Con este criterio se
gradua la capacidad del alumno para crear imagenes que se acercan a la representacion
mas objetiva de la realidad o si por el contrario busca un mayor grado subjetivo de
expresividad al reducir el grado de iconicidad. 7° Conciencia y expresiones culturales

8. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. El criterio permite
constatar si el alumno tiene la capacidad suficiente para analizar y evaluar un proyecto
ajeno o propio adaptado a su edad, oralmente y por escrito, asi como la capacidad para
enfrentarse a proyectos que deben realizarse en colaboracién con sus compafieros. 1°
Comunicacion linguistica. 6° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 7° Conciencia
y expresiones culturales

BLOQUE 2 Comunicacion audiovisual

1. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias. Este criterio valora si el
alumno es capaz de comprender y reconocer los fendmenos de las ilusiones épticas
teniendo presente los principios de la percepcion, asi como que sea capaz de aplicar
estos fenbmenos en sus propias obras como recurso expresivo 0 comunicativo .2°
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 7° Conciencia
y expresiones culturales

2. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo. El criterio mide la capacidad del alumno para diferenciar y crear
imagenes segun su grado de significacion o grado de iconicidad, valorando las
diferencias expresivas entre unas y otras.4° Aprender a aprender.

3. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes

segun su relacion significante-significado: simbolos e iconos. El criterio detectar si
el alumno es capaz de diferenciar entre los conceptos de icono y simbolo desde el
analisis del significado de diferentes tipos de imagenes y a la vez si es capaz de crear
sus propios simbolos e iconos. 7° Conciencia y expresiones culturales
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4. Describir, analizar e interpretar una imagen, distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma. El criterio evalla la capacidad del alumno para
realizar oralmente y por escrito la descripcion de una imagen de manera objetiva y
subjetiva atendiendo a sus elementos formales y también identificando su valor subjetivo
0 connotativo. 1° Comunicacion linguistica. 7° Conciencia y expresiones culturales

5. Analizar y realizar fotografias, comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma. Con este criterio se gradua la capacidad del alumno para comprender los
principios del lenguaje fotografico, asi como su aplicacion en trabajos fotograficos
personales. 7° Conciencia y expresiones culturales

6. Analizar y realizar comics, aplicando los recursos de manera apropiada.

El criterio permite comprobar si el alumno tiene la suficiente capacidad de expresarse
haciendo uso de los lenguajes integrados, en este caso del cémic, el criterio, en este
curso, valora tanto la calidad gréfico plastica, como su originalidad narrativa y
expresividad tanto en la parte grafica como en la escrita. 7° Conciencia y expresiones
culturales 4° Aprender a aprender. 1° Comunicacion linguistica.

7. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones. EIl criterio permite demostrar si el alumno es capaz de crear proyectos
audiovisuales trabajando en equipo y siguiendo todos los procesos béasicos en la
planificacion del audiovisual, asi como la capacidad para realizar valoraciones criticas
respetuosas y constructivas, conducentes a la mejora del trabajo. 6° Sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor 7° Conciencia y expresiones culturales 5° Competencias sociales
y civicas. -Imagen en movimiento: Tipos

8. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas. El criterio permite establecer si el alumno conoce los
fundamentos generales de la imagen en movimiento y si es capaz de llevarlos a la
practica desde proyectos previamente elaborados en un equipo de trabajos. 3. °
Competencia digital. 4° Aprender a aprender.

9. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales, apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural. El criterio permite profundizar en el conocimiento de los recursos
principales que se han utilizado en los lenguajes visuales y audiovisuales a lo largo de la
historia, especialmente en el siglo XX y XXI asi como su capacidad para reconocer su
importancia como patrimonio historico y cultural que hay que respetar y conservar. 7°
Conciencia y expresiones culturales

10. Identificar y emplear recursos visuales, como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario. Con este criterio se gradla la capacidad del alumno para generar
Su propio mensaje publicitario audiovisual, aplicando algunos de los recursos narrativos.
El criterio valora especialmente la eficacia comunicativa del mensaje, aunque no dejara
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de lado la calidad de los trabajos presentado. 7° Conciencia y expresiones culturales 1°
Comunicacion linguistica.

11. Apreciar el lenguaje del cine, analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra. Con este criterio se gradua la
capacidad del alumno tiene para analizar criticamente un documento cinematografico de
forma oral y escrita, atendiendo a su contexto histérico y a los valores cinematograficos
empleados y ver si son los mas adecuados al mensaje que se transmite. 7° Conciencia
y expresiones culturales 5° Competencias sociales y civicas.

12. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo. Este criterio pretende profundizar en el uso del lenguaje multimedia, por lo que
se valora si el alumno adquiere los fundamentos béasicos de los lenguajes multimedia
desde su aplicacion practica, al exigirle que elabore mensajes multimedia sencillos
empleando las herramientas informaticas y los recursos disponibles en internet, tales
como programas de presentacion, imagen y retoque fotografico, archivos de sonido, y
edicién de video. 2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. 3. © Competencia digital. 7° Conciencia y expresiones culturales

BLOQUE 3. Dibujo técnico

1. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. Este criterio valora la capacidad del
alumno para reconocer, clasificar, diferenciar y definir con Precision los distintos
elementos estudiados. 4° Aprender a aprender. 2° Competencia matemética y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.

2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos. El criterio mide la facilidad que el
alumno tiene para reconocer los diferentes tipos de lineas y si es capaz de dibujarlas con
precision haciendo uso del instrumental de dibujo. 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.

3. Utilizar el compés, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. El criterio detectar si el alumno sebe reconocer y definir los conceptos
estudiados, asi como la destreza necesaria que el alumno debe de alcanzar para trazar
con precision: circunferencia que pasa por tres puntos. Valor del radio como divisor de la
circunferia. Enlaces entre arcos de circunferencia. 2 Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. El criterio evalta la capacidad del
alumno para aplicar a la division de un segmento en partes iguales, en la fabricacion de
escalas graficas y la aplicacion y reduccion de poligonos aplicando el teorema de Thales.
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4° Aprender a aprender. 2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia.

5. Estudiar lasumay restade angulos y comprender la forma de medirlos. El criterio
permite comprobar la capacidad del alumno para representar las operaciones de suma
y resta de angulos mediante procesos graficos, asi como la obtencién y medicion de
angulos con reglas y con el transportador de angulos. 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

6. Conocer lugares geométricos y definirlos. El criterio permite demostrar la facilidad
gue el alumno demuestra para describir oralmente y por escrito los lugares geomeétricos
estudiados. 1° Comunicacién linguistica. 2° Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia.

7. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. El criterio nos
permite acreditar que el alumno el comprende y represente graficamente la bisectriz de
un angulo con instrumentos de dibujo. 2° Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia.

8. Construir tridngulos conociendo tres de tres de sus datos (lados o angulos). El
criterio permite valorar la capacidad del alumno para construir triangulo conocido sus tres
datos con los instrumentos de dibujo. 2° Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia

9. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo.
El criterio permite establecer si el alumno es capaz de reconocer y analizar las
propiedades de los conceptos estudiados, asi como si es capaz de representarlos
graficamente con precision. 2° Competencia mateméatica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

10. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos. El
criterio permite constatar si el que el alumno es capaz de construir, de forma razonada,
triangulos rectangulos de forma razonada a partir del analisis de sus propiedades. 2°
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender
a aprender.

11. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. Con este criterio
se gradua la capacidad para construirlos, de manera razonada, con instrumentos de
dibujo y a partir de los datos que se le facilitan 2° Competencia mateméatica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

12. Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. Se valora que el alumno sea capaz de dibujar con precisién poligonos
regulares de 3 a 6 lados inscritos en una circunferencia. 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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13. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado. El criterio
mide si el alumno es capaz de dibujar con precision poligonos regulares conocido el lado
de 3 a 6 lados, siguiendo el método de construccion mas favorable en cada caso. 2°
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender
a aprender.

14. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. El criterio detecta si el alumno comprende el
concepto de tangencia y en lace y su ejecucion en los tipos mas basicos. 2° Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

15. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide bésico, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. El criterio evalta la capacidad
del alumno para aplicar, de forma razonada, las propiedades de las tangencias en la
Ovalos y ovoides estudiados. 2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

16. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los oOvalos y los
ovoides. El criterio permite comprobar si el alumno la capacidad del alumno para
reconocer de forma razonada, las propiedades de las tangencias a partir de la
observacion de los 6valos y ovoides estudiados y su posterior aplicacion. 2° Competencia
matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

17. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de
2, 3,4y 5 centros. El criterio permite demostrar la capacidad del alumno para aplicar,
de forma razonada, las propiedades de las tangencias en la construccién de espirales
basicas. 2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4°
Aprender a aprender.

18. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio
de composiciones con modulos. El criterio nos permite acreditar si el alumno es capaz
de comprender e identificar los las transformaciones mas basicas y que pueda usarlas
en disefios gréaficos. 2° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia. 4° Aprender a aprender. 6° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

19. Comprender el concepto de proyeccidon aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales. Se
valora que el alumno sea capaz de representar ortogonalmente piezas sencillas desde
la representacion normalizada de las vistas principales a escala, asi como que sepa
indicar sus dimensiones siguiendo las pautas de la rotulacion normalizada. 2°
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender
a aprender.

20. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales. El criterio permite establecer la capacidad del alumno para
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representar volimenes sencillos compuestos de prismas rectos y cilindros. Haciendo uso
de la perspectiva caballera. 2° Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

21. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos. El criterio permite constatar si el que el alumno
es capaz de representar con precision volimenes sencillos compuestos de prismas
rectos. Haciendo uso de la perspectiva isométrica. 2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia. 4° Aprender a aprender.

11.6.3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1

1.1 Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
de forma libre y espontanea.

2.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).

3.1. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gréficas y usando las TIC,
para expresar sensaciones por medio del uso del color y el claroscuro.

4.1. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

4.2. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos
en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.3 Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relaciéon con su
entorno.

5.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

5.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

5.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas valorando
las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas
visuales croméaticas.
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5.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

5.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas, componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

5.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable
con el medio ambiente y aprovechando sus cualidades grafico— plasticas.

5.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

6.1. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion obras plasticas, de disefio
gréfico, disefios de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

7.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

8.1. Reflexiona y evalla, oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde
la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

BLOQUE 2

1.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segun las distintas leyes de la
Gestalt.

1.2. Disefia ilusiones épticas basandose en las leyes de la Gestalt.
2.1. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.
3.1. Disefia simbolos e iconos.

4.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo
los elementos de la misma.

4.2. Analiza una imagen, mediante una lectura objetiva y subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando su significado.

5.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

5.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista, aplicando diferentes
leyes compositivas.
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6.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

7.1. Diseia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones,
utilizando diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas
fases del proceso. Valora de manera critica los resultados.

8.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.

9.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

10.1. Disefla un mensaje publicitario audiovisual utilizando recursos visuales como las
figuras retoricas.

11.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematogréfica en relacion con el mensaje.

12.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada.

BLOQUE 3

1.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando
si definen un plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.

2.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartab6n con suficiente precision.

3.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la
regla el hexagono regular y el triAngulo equilatero que se posibilita.

4.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
4.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.
5.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

6.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).

7.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

8.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado,
0 sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.
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9.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo,
construyendo previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

10.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

11.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

12.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

13.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 6 lados, conociendo el lado.

14.1. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

15.1. Construye correctamente un ovalo regular, conociendo el diametro mayor.
16.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los didmetros conocidos.
17.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

18.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

19.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando
las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

20.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

21.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente
la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.
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[1.7. 4° CURSO DE ESO

11.7.1 CONTENIDOS. DISTRIBUCION TEMPORAL.
Bloque 1: Expresion plastica

-Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual: punto linea, plano,
iluminacién y textura.

-Estructura de la forma y proporcion.
-Simbologia y psicologia del color.
-Estructuras compositivas. Ritmo y movimiento.

-Procesos técnicos de expresion del dibujo y pintura: técnicas secas, hUmedas y mixtas.
Técnicas digitales.

-Técnicas basicas del grabado y estampacion.
-Materiales y soportes segun las diferentes técnicas del lenguaje plastico y visual.
-Materiales y proceso generales de la obra tridimensional.

-Experimentacion con distintos materiales El proceso de creacion artistica individual y
en grupo: preparacion, incubacion, iluminacion, verificacion.

-Analisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas de todos los tiempos,
estilos y técnicas mas destacable

Blogue 2 Dibujo Técnico
-Materiales de Dibujo Técnico.

-Formas geométricas basicas: Cuadrilateros. Poligonos regulares. Poligonos
estrellados.

-Tangencias y enlaces

-Ovalo, ovoide, espiral.

-Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion.

-Sistemas de representacion:

-Sistema diédrico, sistema axonométrico, perspectiva caballera, perspectiva cénica.

-El dibujo técnico en el disefio. Programas de dibujo por ordenador.
Bloque 3 : Fundamentos del disefio

-La comunicacion visual: elementos y finalidades.

-Areas del disefio: disefio grafico, de interiores, modas...Finalidades.
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-La imagen corporativa.

-Reconocimiento y lectura de imagenes en el disefio.
-Fundamentos del disefio: valores funcionales y estéticos.
-Las formas basicas del disefio.

-Composiciones modulares.

-Técnicas y procesos en la elaboracion de disefios: Objetivos, realizacion del proceso de
creacién: boceto (croquis), guidn (proyecto) presentacion (maqueta) y evaluacion del
resultado final.

-El disefio asistido por ordenador: Programas de dibujo.

Blogue 4: Lenguaje audiovisual y multimedia

-Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

-Lenguaje fotogréafico: Encuadre, iluminacion, valores expresivos. Corrientes estéticas y
géneros fotograficos.

-Camaras. Aplicaciones técnicas.

-Lenguaje cinematogréfico: Planos, movimientos y angulaciones de caAmara. Géneros.
-Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en prensa.

-Lenguaje televisivo. Géneros.

-Disefio publicitario: fundamentos y estilos. Elementos y composicién de los mensajes
publicitarios.

-El proceso colaborativo en la creacién artistica. Lluvia de ideas, trabajo en equipo.

-Tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas a la imagen. Infografia, arte
interactivo y videoarte.

-Multimedia.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS:

Se intercalara la realizacion de proyectos artisticos con la realizacion de laminas de
Dibujo Técnico. Queremos darle mucho peso a este blogue de contenido porque puede
constituir una base esencial para alumnos que elijan Dibujo Técnico en Bachillerato.
Este curso reforzaremos los contenidos de Comunicacién audiovisual, tanto lo que
respecta a laimagen fijacomo en movimiento, asi como los aspectos basicos del
lenguaje multimedia. Este bloque no se vio el curso pasado a causa de la educacion
no presencial durante el confinamiento
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11.7.2. CRITERIOS DE EVALUACION
Bloque 1: Expresion plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal
o utilizando los cadigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con
el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Este criterio valora la capacidad del alumno para comunicarse, haciendo uso de los
elementos del lenguaje visual, a través de imagenes personales y expresivas.

2. Realizar obras plasticas experimentando con los elementos del lenguaje visual y
utilizando diferentes soportes y técnicas tanto analégicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.

El criterio mide la capacidad del alumno para experimentar con libertad y creatividad
nuevas posibilidades comunicativas y expresivas, haciendo uso de los elementos del
lenguaje visual.

y de sus diversas técnicas, asi mismo nos permite valoras el grado de autonomia y su
capacidad para superar las dificultades que se derivan de las técnicas y procesos
creativos.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso
de realizacion.

El criterio detecta si el alumno si el alumno tiene la capacidad de desarrollas trabajos a
partir de condicionantes previos, asi como su capacidad para evaluar su propio trabajo,
al comprobar que ha alcanzado los objetivos de partida; asi mismo nos permite valoras
si el alumno sabe mantener su especio de trabajo y materiales en condiciones éptimas
para la realizacion de las tareas programadas.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de inspiracion. Realizar
proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.

El criterio evalla la capacidad el alumno para organizar y participar en proyectos de
grupo, en los que el alumno sepa valorar las ventajas que se derivan del trabajo
colaborativo: mejora de resultados, enriquecimiento personal y sociabilidad.
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5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo y contribuir a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

El criterio permite demostrar si el alumno es capaz de analizar las obras de arte tenido
encuentra sus procesos técnicos y estilos y épocas, asi como si el alumno es capaz de
valorar, respetar y disfrutar de las principales manifestaciones artisticas proximas y
lejanas.

Blogue 2 Dibujo Técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geomeétricos, utilizando
con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

El criterio nos permite acreditar que el alumno es capaz de manejar los procesos basicos
del dibujo técnico, con rigor y precision, aplicandolos sus la creaciones de disefios
personales.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

El criterio permite establecer si el alumno domina conceptual y procedimentalmente los
fundamentos de los sistemas de representacion, asi como su aplicacién en diferentes
campos de la representacion.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

El criterio permite constatar si el que el alumno adquiere el dominio basico para manejar
los diferentes programas informaticos, al elaborar con ellos disefios geométricos
sencillos, tanto en el sistema diédrico, como en caballera, isométrico y en el conico.

Bloque 3 : Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural,
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales, apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.
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Con este criterio se gradua la capacidad que el alumno tiene para analizar criticamente
los disefios, teniendo en cuenta: su funcién, su valor estético, sus procesos de
elaboracion y la adecuacion al entorno.

2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.

Con este criterio se gradua la capacidad del alumno para reconocer y clasificar los
disefios dentro de su campo especifico.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio, adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacién de ideas originales.

Este criterio valora si el alumno es capaz de realizar proyectos de disefio en grupo, en
los que prime la originalidad y el resultado final, asi como si es capaz de organizar y
utilizar los procesos y técnicas mas adecuadas a cada fin.

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
bésica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual, valorando la labor de equipo.

El criterio mide la capacidad del alumno para reconocer los elementos basicos del
lenguaje audiovisual y su aplicacion a la estructura narrativa de un audiovisual; asi
mismo, permite evaluar que el alumno sea capaz de realizar y valora las ventajas al
disefar proyectos audiovisuales en equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

El criterio detectar si el alumno si es capaz de reconocer y clasificar los diferentes tipos
de producciones audiovisuales atendiendo a su funcién y a los elementos que los
integran.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes.

El criterio evalla la capacidad del alumno para realizar documentos audiovisuales y que
puedan formar parte de una imagen multimedia: blog, pagina web, utilizando para ello
los recursos informaticos y la potencialidad de Internet y las redes sociales.
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4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad,
rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial.

El criterio evalla la capacidad critica que el alumno ha desarrollado al analizar los
mensajes publicitarios desde su lenguaje especifico, siendo capaz de detectar y rechazar
los mensajes que atentan contra los principios basicos de la convivencia.

11.7.3. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Bloque 1: Expresion pléastica

1.Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del
lenguaje plastico y visual.

2.Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con precision.

3..Estudia el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
4.Cambia el significado de una imagen por medio del color

5.Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacion de proyectos
artisticos.

6. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar
y expresarse en relacion a los lenguajes gréfico-graficos manteniendo su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado aportando al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.

7. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de
proyectos personales y de grupo.

8.. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra artistica,
analizando los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

9.Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte, situandolas en el periodo artistico
al que pertenecen.

Blogue 2 Dibujo Técnico
1.Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico.

3.Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

4.Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los
aplica a la creacion de disefios personales.

5.Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

38



6.Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

7.Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema
de representacion mas adecuado.

8.Realiza perspectivas coénicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

9.Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la creacion de disefios
geométricos sencillos.

Bloque 3 : Fundamentos del disefio
1.Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

2.0Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

3. ldentifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o rama del Disefio.

4.Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares, utilizando las formas
geomeétricas basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.

5.Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa de una
empresa.

6.Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del
disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizaciéon de todo
proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones graficas.

7.Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para llevar a cabo
sus propios proyectos artisticos de disefio.

8.Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, respetando las
realizadas por compafieros

Bloque 4: Lenguaje audiovisual y multimedia

1.Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematogréaficas
valorando sus factores expresivos.

2.Realiza un story board a modo de guién para la secuencia de una pelicula.
3.Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

4.Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes
planos, angulaciones y movimientos de camara.

5.Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

6.Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los
elementos que los componen.
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7.Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

8.Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje gréafico-
plastico.

11.8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Trabajaremos de forma individual asi como por proyectos colaborativos a través de la
plataforma TEAMS.

Por las caracteristicas excepcionales del presente curso, evitaremos en lo posible el uso
de papel y el intercambio de materiales en esta materia,

Se priorizara el uso de tabletas y otros dispositivos moviles de los que dispongan los
alumnos en todos los cursos de la ESO.

1.9. EVALUACION

[1.9.1Procedimientos de evaluacién:

Todo lo que se realice en la asignatura se valorara, el trabajo diario que es mayormente
en clase, las pruebas escritas y cualquier otro trabajo de exposicion oral, asi como las
actitudes mostradas.

Es preciso hacer todos los ejercicios de clase, también guardar archivos para tener
constancia de ello. Durante este curso, y de manera excepcional, 10s alumnos no tendran
su carpeta de ldminas en el aula.

Las actividades del curso se desarrollaran prioritariamente en el tiempo de clase,
mientras no cambie el escenario por la situacion de la pandemia.

También en tiempo de clase se celebraran pruebas de conocimiento (al menos una por
evaluacion).

Si se suspende la evaluacion, el alumno tiene derecho a una recuperacion, que podré
consistir en la resolucion de actividades similares a las desarrolladas en clase.

Para los alumnos que suspendan la evaluacion final ordinaria se prevé una prueba de
conocimiento extraordinaria. Deberan presentar ademas todas las actividades de curso
correctamente resueltas y/o corregidas en la citada carpeta.

11.9.2. Criterios de calificacion
La nota final sera el resultado de sumar 3 instrumentos de evaluacion a los que se
asigna un porcentaje distinto.

o Actividades, laminas de dibujo técnico y artistico, apuntes y otras actividades que
sera imprescindible entregar en los plazos sefalados, los cuales se indicaran
cuando se hace la propuesta. Este instrumento representa el 50 % de la nota final.

o Pruebas objetivas, al menos una por evaluacion, que suponen el 30 % de la nota
final.
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o Actitud vy esfuerzo, que engloba aspectos como la dedicacion y el respeto a las
normas acordadas en clase. Este instrumento supone un 20 % de la nota final.

Todas las actividades propuestas se realizaran en clase, salvo que se indique
alguna tarea para casa, pero siempre de manera extraordinaria.

Se fijara un plazo de entrega para cada actividad, que se devolvera evaluada
incluyendo posibles correcciones.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion
so6lo si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado y tiene que presentarse a la
recuperacion de esos contenidos.

Si se suspende una actividad, el alumno podra corregirla/repetirla para intentar
obtener una nota superior.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendran como consecuencia
una reduccion sustancial en la nota, en funcion del retraso producido:

= . Sise entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se
consideran dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la
nota.

= . Sise entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducird en un 50%.
= . Siseentregan a final de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.
= . Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.

Instrumentos de Evaluacion
--Archivo-Carpeta de evidencias de aprendizaje con las actividades desarrolladas
durante el curso. Estas actividades responden a los contenidos del curso y la adquisicion
de las competencias clave.
- Pruebas objetivas, que atenderan al mismo criterio.
- Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevaran a cabo actividades de
auto correccién y correccion en grupo.

Momentos de Evaluacion
Inicial: Como se recoge en el plan visto anteriormente sobre secuenciacion de las
unidades didacticas en contenidos, habra una preevaluacion los primeros dias de clase
donde se detectaran los conocimientos y capacidades adquiridas en el curso anterior, a
parte de la informacién facilitada por el tutor.
Procesual: Se realiza a lo largo de las diferentes unidades didacticas y se tendra en
cuenta las peculiaridades ya vistas de los alumnos.
Final: Se evaltan las capacidades adquiridas al finalizar el curso teniendo en cuenta
todos los factores que tiene cada alumno y que se han ido observando y analizando
durante todo el curso. Deben haberse alcanzado los estandares de aprendizaje
indicados anteriormente.
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11.9.3. Instrumentos de calificacion

Rubricas con indicadores de logro

A-RUBRICA Educacion Plasticay Visual y audiovisual 1°y 3° ESO

BLOQUE 1. Expresién plastica

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos visuales en esquemas compositivos
basicos siguiendo un proceso creativo sencillo y
utilizando técnicas gréfico plasticas diversas.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos visuales en esquemas
compositivos basicos siguiendo un proceso creativo
sencillo y utilizando técnicas gréafico plasticas
diversas

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
basicos siguiendo un proceso creativo sencillo y
utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera autbnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos siguiendo un proceso creativo personal
y utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos siguiendo un proceso creativo personal
y utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera creativa.

BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual
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1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

BLOQUE 3. Dibujo técnico

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente  los elementos basicos que
intervienen en la percepcidon y construccién de
imagenes visuales, audiovisuales y multimedia
empleando diversos recursos tanto analégicos como
digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en la percepcion
y construccién de imagenes visuales, audiovisuales
y multimedia empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales de manera autbnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
creativa.
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1-4. INSUFICIENTE Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos béasicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad.

5. APROBADO Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en la construccion de formas
geométricas y/o la representacion objetiva de la
realidad.

6. BIEN Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos béasicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
autonoma.

7-8. NOTABLE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccidon de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios.

9-10. SOBRESALIENTE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construcciéon de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios y
precisos.

B-RUBRICA Educacién Plasticay Visual y audiovisual 4° ESO

BLOQUE 1. Expresién plastica
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1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos visuales en esquemas compositivos
bésicos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo sencillo y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos visuales en esquemas
compositivos basicos presentes en diferentes
manifestaciones artisticas de todos los tiempos,
siguiendo un proceso creativo sencillo y utilizando
técnicas grafico plasticas diversas

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
basicos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo sencillo y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas de manera autbnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo personal y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas de manera destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo personal y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas de manera creativa.
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BLOQUE 2. Dibujo técnico

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad empleando
diversos recursos tanto analégicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en la construccion de formas
geométricas y/o la representacion objetiva de la
realidad empleando diversos recursos tanto
analogicos como digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
autbnoma empleando diversos recursos tanto
analogicos como digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccidon de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios vy
empleando diversos recursos tanto anal6gicos como
digitales.
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9-10. SOBRESALIENTE

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos béasicos y complejos que intervienen en
la construcciébn de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios y
precisos, empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales.

BLOQUE 3. Fundamentos del disefno

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en las
distintas areas del disefio y la comunicacion visual,
empleando diversas técnicas y procesos tanto
analdégicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en las distintas areas del disefio y la
comunicacioén visual, empleando diversas técnicas y
procesos tanto analdgicos como digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en las distintas
areas del disefio y la comunicacion visual,
empleando diversas técnicas y procesos tanto
analdégicos como digitales de manera autbnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
las distintas areas del disefio y la comunicacion
visual, empleando diversas técnicas y procesos
tanto analégicos como digitales de manera
destacable.
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9-10. SOBRESALIENTE

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos béasicos y complejos que intervienen en
las distintas &reas del disefio y la comunicacion
visual, empleando diversas técnicas y procesos
tanto analégicos como digitales de manera
creativa.

BLOQUE 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
percepcion y construccidn de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analdgicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en la percepcion y construccion de
imagenes visuales, audiovisuales y multimedia
empleando diversos recursos tanto anal6gicos como
digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en la percepcion
y construccidn de imagenes visuales, audiovisuales
y multimedia empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales de manera auténoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccién de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
destacable.
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9-10. SOBRESALIENTE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
creativa.

[1.9.4. Actividades de recuperacién y procedimiento de evaluacién para alumnos
con la asignatura pendiente

Si se suspende una evaluacion ,el alumno tiene derecho a una recuperacion que se
realizara durante la siguiente evaluacion. Esta podra consistir en la mejora de las
actividades incorrectamente resueltas durante la evaluacion anterior o la realizacién de
otras similares. Su superacion supondra un 5 sobre 10 a la hora de hacer media con el
resto de evaluaciones cuantitativas.

Si del resultado de la media de dichas evaluaciones el alumno obtiene menos de 5, éste
tendra la posibilidad de presentarse a la prueba extraordinaria de Junio.

Recuperacion de la asignatura pendiente:

Para los alumnos que tienen suspenso algun curso de la asignatura de EPVA, en cada
evaluacion se facilitaran trabajos sobre los contenidos pendientes, para hacer y poder
recuperar asi al final del curso la asignatura.

Las actividades se acompafiaran de indicaciones para su correcta superaciéon. Ademas,
estos alumnos contaran en todo momento con la ayuda de los miembros del
departamento, si esta fuera necesaria.

Se indicaran unas fechas de entrega antes de cada evaluacion cuantitativa. Si los
alumnos no entregan las laminas dentro de la fecha, se dara ese bloque de contenidos
por suspendido, y tendran que recuperarlo en la evaluacion extraordinaria.

Recuperacion de la asignatura pendiente para alumnos que cursan 4° de ESO
Para los alumnos que se han matriculado en la EPV de 4° curso, recuperaran la
asignatura de cursos anteriores si superan la de 4° curso.

[1.10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La adaptacion curricular tendra un enfoque globalizador y funcional del curriculo que
garantice una mayor significatividad de los aprendizajes. La integracion de caracter social
y la consecucion de unos objetivos. Los contenidos se adecuaran a la competencia de
cada alumno.
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Los principios metodoldgicos son mediar en la construccion de aprendizajes significativos
y propiciar la reflexion personal, garantizar la funcionalidad de los aprendizajes, y atender
la diversidad de estos alumnos.

En el trabajo personal se trabajara la reflexion, los pasos y la verbalizacion de los
contenidos. Segun los informes del departamento de orientacidon para los alumnos que
necesitan adaptacion serd preciso trabajar de un modo personalizado, con el resto,
induciendo a la reflexion, la organizacion, el razonamiento verbal y el trabajo manual y
expresivo, la compresién, las auto instrucciones, las estrategias de aprendizaje y la
atencion en grupo.

La revision de los trabajos dara informacion sobre si entienden y corrigen correctamente.

No interrumpir las clases si es posible por sus llamadas de atencién y realizar el toque
de disciplina a nivel individual.

En la secundaria es mas importante esta atencion porque aumentan las dificultades con
la adolescencia.

En la LOMCE Principios Pedagdgicos, se habla de esta atencion, el acceso a la
educacion comun, la tutoria, orientacion, y los nifios con dificultades especiales de
integracion.

Los nifios con necesidades de apoyo pueden ser de tres tipos.: de altas capacidades, de
necesidades especiales, y los que se han integrado tardiamente al sistema, aparte de
trabajar el cooperativismo, procurar el aprendizaje significativo y constructivista,
atendiendo a los alumnos personalmente y teniendo en cuenta sus diferencias. Los
profesores de plastica podemos relacionarnos mas con los alumnos dadas las
caracteristicas de los trabajos expresivos y crear un ambiente agradable donde el alumno
se sienta estimulado y se exprese emocionalmente. En los trabajos practicos solemos
poner musica y el ambiente es distendido.

El aprendizaje cooperativo.

Para alumnos con capacidades diferentes, para los corrientes, para la sociedad en
general, si conseguimos que aprendan juntos conseguiremos que aprendan que pueden
aprender juntos, estar juntos, vivir y convivir a pesar de sus diferencias.

Mas que preocuparnos por “anular” las diferencias, debemos gestionar la heterogeneidad
con la ensefanza personalizada, autonomia y la estructura cooperativa del aprendizaje.
Para esto trabajaremos en grupos en algunos ejercicios.

La estructura de nuestro aprendizaje sera de trabajo individual y también cooperativo. El
trabajo en equipo es esencial, la ayuda mutua se fomenta.

Un estudiante consigue su objetivo si los demas también consiguen su objetivo.

Tres aproximaciones pedagdgicas :

e El estudio de obras de arte y otras manifestaciones, asi como las suyas propias.

El contacto directo con ellas y con otros departamentos.

La participacion en actividades culturales y artisticas..

Los relacionados con la percepcion (observacion, escucha, analisis de referentes...)

Los relacionados con la produccion (expresion, exploracion, experimentacion y
descubrimiento, interpretacién, creacion ...)
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e Los relacionados con la investigacion, la reflexion y el debate (lectura, indagacion,
bldsqueda, organizacién y presentacion de informacion, critica, valoracion...).

e Todos seguirdn la secuencia del aprendizaje significativo, acumulando experiencias,
conocimientos, y habilidades para la autonomia y funcional para la vida.

I1.L11. CONCRECION DE TEMAS TRANSVERSALES. CONTRIBUCION AL
DESARROLLO DE LOS PLANES DEL CENTRO

El curriculo muestra la presencia de «temas transversales», entendidos éstos como un
conjunto de contenidos de gran importancia social que no forman parte de ninguna de
las areas epistemoldgicamente tradicionales, pero que deben estar presentes en todo el
proceso educativo, cooperando todas las areas en su tratamiento.

Entiéndanse como temas transversales los siguientes:

- Educacién moral y civica,

-Educacién para la igualdad de oportunidades de ambos sexos,
- Educacion ambiental,

- Educacién para la salud,

- Educacioén del consumidor,

- Educacioén para la paz.

La presencia de estos temas se orienta hacia la educacion de actitudes y la formacion
de valores. Su relacion con la asignatura puede condicionarse al:

* Andlisis critico de mensajes publicitarios dirigidos al consumidor: se pretende hacer
conscientes a los alumnos/as de la influencia de los anuncios graficos y de los spots
publicitarios en la creacion de necesidades de consumo.

* Estudio de los valores emotivos del color y del uso adecuado del mismo.

* Andlisis critico de valores estéticos en el entorno natural y social y en las actitudes de
respeto al medio ambiente.

» Analisis critico de disefios de todo tipo (grafico, arquitectonico, urbanistico, etc.)
considerando la adecuacion de los mismos al consumidor, a la salud y al medio ambiente.

» Debate y trabajos colectivos, en los que se busca el espiritu cooperativo, el desarrollo
de las capacidades de relacion interpersonal.
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lll. EL DIBUJO TECNICO EN LA ETAPA DE BACHILLERATO

FORMACION PRESENCIAL

[11.1. DIBUJO TECNICO |

[11.1.1 OBJETIVOS DE ETAPA

- GENERALES

El objetivo de este 1° curso de Bachillerato es que el alumno adquiera las competencias
que le permitan interpretar la informacion plasmada en documentos graficos y realizada
de acuerdo a la normativa actual.

También debera de ser capaz de elaborar esa informacién grafica en un nivel basico,
para lo que debera conocer la normativa existente y adquirir una vision espacial que le
permita representar sus ideas.

En el primer curso de dibujo técnico se pretende proporcionar una visién general de la
materia a través de la presentacion de los diferentes contenidos, estructurados en 3
bloques, Geometria Plana, Sistemas de Representacion y Normalizacion, en un nivel
basico, ya que en el segundo curso se ampliara los contenidos y se profundizara en los
ya vistos.

Para alcanzar los objetivos propuestos es necesario fomentar las capacidades
perceptivas, reflexivas y creativas del alumno.

- ESPECIFICOS
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= Utilizar con destreza y adecuadamente los instrumentos del Dibujo Técnico, con
el fin de poder expresar con precision y claridad las representaciones gréficas

= Conocer el lenguaje cientifico, objetivo y universal del dibujo técnico y valorar la
importancia que tiene para la expresibn comprension y elaboracion de la
informacion.

= Desarrollar en el alumno mediante el conocimiento y la comprension previa de los
fundamentos béasicos de la geometria métrica las capacidades para la resoluciéon
correcta de los problemas planteados.

= Entender y valorar la importancia que tiene para la interpretacion y la elaboracion
de los dibujos técnicos la universalidad de la normalizacién

= Conocer y saber aplicar las normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicién
y acotacion de las vistas de un cuerpo.

= Conocer y comprender la lectura e interpretacion de croquis, planos y dibujos en
general para alcanzar soluciones técnicas adecuadas y posterior trazado de las
mismas.

= Conocer y saber aplicar los sistemas de representacion como método de
resolucién de problemas geométricos en el espacio y en la representacion de
figuras tridimensionales en el plano.

= Valorar la importancia que en el dibujo técnico tiene no solo la resolucion de los
problemas sino también su presentacion, limpieza, exactitud en el trazado, y la
utilizacion del soporte adecuado.

l1l.1. 2.0RGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados:
Geometria y Dibujo Técnico, Sistemas de Representacion, Normalizacion vy
Documentacion Grafica de Proyectos.

El primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, desarrolla durante los dos
CUrsos que componen esta etapa los contenidos necesarios para resolver problemas de
configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a
lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera analoga, el blogue dedicado a los Sistemas de Representacion desarrolla los
fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas conicas,
y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera
integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e
inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo
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“a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas
de representacion.

El tercer bloque, la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos
para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta
especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo
bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitla este bloque de manera
especifica en el primer curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizaciéon
sea una constante a lo largo de la etapa.

Durante el primer curso se trabajan los contenidos relacionados con el Dibujo Técnico
como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprension, analisis y
representacion de la realidad. Se trata de que el alumno tenga una vision global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus
contenidos y aplicaciones.

Cabe destacar que en el desarrollo del curriculo se hace mencién a las nuevas
tecnologias y mas en concreto a la utilizacion de programas de disefio asistido por
ordenador, porque no se puede obviar la evolucion que han experimentado la ejecucion
de planos técnicos y las técnicas gréficas en general, gracias al desarrollo de la
informatica y de los programas especificos de dibujo. Es necesario, por tanto, incluirlo en
el curriculo no como un contenido en si mismo sino como una herramienta mas que
ayude a desarrollar algunos de los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo
a los alumnos como estimulo, complemento en su formacion y para la adquisicion de una
vision mas completa de la materia de Dibujo Técnico. Dada la especificidad del segundo
curso del Bachillerato, asi como su mayor complejidad y extensién de contenidos, seria
recomendable abordar el manejo de las herramientas informaticas, principalmente en el
primer curso.

l11.1.3. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Como principio general, hay que resaltar que la metodologia educativa en el bachillerato
ha de facilitar el trabajo autbnomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e
investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e
interpretar y de expresar ideas tecnoldgicas o cientificas, la metodologia debera ir
encaminada a conseguir estos objetivos mediante la aplicacion prioritaria de los
procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental posible.

Asi pues, el alumnado utilizara el dibujo técnico como una herramienta. Si parece
necesario que el alumnado se pueda expresar de forma inmediata, para lo cual es
necesario el adiestramiento en el trazado y croquizado. Los procesos de aprendizaje por
tanto, deben girar siempre que sea posible en torno al “saber hacer”, es decir, a los
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procedimientos. Esta forma de organizar los contenidos educativos, ademéas de
posibilitar el desarrollo de las capacidades involucradas en el propio procedimiento y de
hacer de las actividades materia de aprendizaje directo, supone una estrategia
metodoldgica para aprender y comprender significativamente el resto de los contenidos
educativos: hechos, conceptos, principios, terminologias, etc.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz, se establecera siempre que sea posible una
conexién entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se
imparte la materia. De esta forma, se dara significado a todos los materiales que
progresivamente se presentaran al alumnado, comenzando con los procedimientos y
conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir
que para el alumnado tenga sentido aquello que aprende, asi por ejemplo, la utilizacién
de modelos reales para la realizacién de croquis acotados, o la identificacién de
elementos normalizados en planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este sentido. Los
contenidos por tanto, se desarrollaran a través de actividades de ensefianza-aprendizaje
destinadas a conseguir algin aspecto relacionado con las capacidades propuestas en
los objetivos de esta materia. Las actividades de ensefianza-aprendizaje propiciaran la
autonomia, la iniciativa y el autoaprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollaran
las capacidades de comprension, busqueda y manejo de la informacién necesaria.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las nuevas
tecnologias, especialmente la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador.
Es necesario, por tanto, incluirlas en el curriculo, no como un contenido en si mismo,
sino como una herramienta mas que ayude a desarrollar los contenidos de la materia,
sirviendo al mismo tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su formacion
y en la adquisicion de una visidbn mas completa e integrada en la realidad de la materia
de dibujo técnico. Es necesario para poder trabajar la materia en este aspecto, disponer
de ordenadores en el aula de artes plasticas.

Por otra parte, el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito
artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion de los
alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

l.L1.4. CONTRIBUCION DIBUJO TECNICO | AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS.

El caracter integrador de una materia como el Dibujo Técnico, hace posible que su
proceso de ensefianza/aprendizaje permita contribuir activamente al desarrollo de las
Competencias Bésicas.
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La Comunicacion Linguistica se relaciona con el desarrollo de las habilidades y
estrategias para el uso del lenguaje verbal, como vehiculo para la representacion mental
y la comunicacion en el aula a la hora de comprender y transmitir informaciones
vinculadas a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos propios
del lenguaje geométrico.

La Comunicacion Lingiistica, sera utilizada en todos los blogues de contenido, ya que
los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos.

La adquisicion de la Competencia Matematica y competencias basicas en Ciencia y
Tecnologia se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico, del
pensamiento l6gico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como al
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas.

El desarrollo de la percepcién y estructuracion del espacio, a través de los contenidos de
geometria y de la representacion de las formas, favorece de forma significativa que el
alumnado adquiera la competencia matematica. Esta competencia permite utilizar las
herramientas mateméticas en la comprension de los fundamentos de la geometria
métrica; incluye la identificacidbn y uso de estrategias para utilizar razonamientos,
simbolos y férmulas matematicas que permitan integrar conocimientos de dibujo técnico
dentro de los procesos tecnoldgicos.

La resolucion de problemas geométricos de manera grafica, el analisis de las relaciones
entre diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza,
escalas) y el estudio del espacio y la forma, contribuiran al desarrollo de esta
competencia.

Mediante la utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexion y el andlisis posterior,
derivando en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuird también, a la
adquisicion de las competencias en ciencia y tecnologia.

La competencia Digital se ve enormemente favorecida por los trabajos propios de la
materia relacionados con la aplicacién de recursos graficos o informaticos en funcién del
dibujo que se quiera realizar y de las finalidades del mismo, ofreciendo un nuevo soporte
y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama creativo
mas real y actual. La utilizacion critica y reflexiva de vias de investigacion a traves de la
Web, asi como el empleo de productos informaticos de CAD en la resolucion de
problemas, contribuye al desarrollo de la competencia en el tratamiento de la informacién
y competencia digital.

La concatenacion de conceptos, fundamentos y experimentaciones desde el punto de
vista didactico, en el desarrollo de los diferentes temas asi como el caracter empirico de
la metodologia de resolucion de actividades con problemas de geometria, basadas
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ademas en las estrategias del aprendizaje por descubrimiento, contribuye al logro de la
competencia para Aprender a Aprender.

El Dibujo Técnico, también facilita el desarrollo de las competencias Sociales y Civicas
puesto que la creacion artistica favorece el trabajo en equipo y la integracion social,
promoviendo actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y contribuyendo
a la adquisicion de habilidades sociales.

El Dibujo Técnico requiere una capacidad de autocontrol y andlisis necesarios para el
desarrollo de cualquier proyecto de creacion e investigacion, planificando, organizando,
gestionando y tomando decisiones; por ello, entre los contenidos de la materia, se
incluyen la planificacion previa en la resolucion de problemas y elaboracién de proyectos,
la iniciativa e innovacién, la autonomia y la independencia, como factores que
contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se
fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa
dentro de un equipo y asumir responsabilidades, desarrollando la capacidad de pensar
de forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.
Todo ello, contribuye a desarrollar la competencia del Sentido de Iniciativa y el Espiritu
Emprendedor.

El dominio de la competencia de Conciencia y Expresiones Culturares, exige identificar
los elementos basicos, los materiales, soportes, herramientas del Dibujo Técnico asi
como el conocimiento de sus principios fundamentales. El desarrollo de esta
competencia facilitara la interpretacion critica, por parte del alumno, de imagenes del
entorno cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Esta
materia proporciona una serie de vivencias, relaciones y conocimientos, que hacen
posible la familiarizacién con los diferentes cddigos del Dibujo Técnico, discriminando,
relacionando y apreciando los valores estéticos y culturales de las producciones
geomeétricas y expresivas.

Asimismo, cuando se analizan las aportaciones que hicieron las culturas de diferentes
épocas al Dibujo Técnico, se colabora en el conocimiento de los factores de evolucion y
antecedentes historicos del mundo contemporaneo.

El Dibujo Técnico es un medio que nos permite transmitir, elaborar y comprender de
forma objetiva y de interpretacion univoca ideas o proyectos.

El dibujo técnico es por lo tanto imprescindible como medio de comunicacion en los
procesos de investigacion o de elaboracion de proyectos tecnoldgicos y productivos para
mostrar las formas y medidas de lo que se esta disefiando, creando o produciendo.

En la fabricacion de un producto el dibujo técnico es importante en todas las fases. En la
fase inicial porque nos permite el intercambio de ideas, propuestas de mejora sobre un
boceto de la idea original, y en la fase de desarrollo y definicion con la elaboracién de los
planos porgue en ellos se refleja toda la informacion necesaria para la fabricacion y
posterior comprobacién del producto.
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Para la realizacion de los dibujos en las diferentes fases se utilizan una serie de
convenciones y normas que nos permitan establecer una comunicacién facil, fiable y
universal entre proyectistas, fabricantes y usuarios.

[11.1.5. CONTENIDOS

Bloque 1. Geometriay Dibujo técnico

1. Trazados geométricos:

2. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico

3. Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza
4. Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.
5. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico

6. Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio gréafico, industrial y
arquitectonico.

7. Trazados fundamentales en el plano

8. Circunferenciay circulo

9. Operaciones con segmentos

10. Mediatriz

11.Paralelismo y perpendicularidad

12.Angulos

13.Determinacion de lugares geométricos

14. Aplicaciones

15.Elaboracién de formas basadas en redes modulares
16.Trazado de poligonos regulares

17.Resolucion grafica de triangulos

18. Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables
19.Resolucion grafica de cuadrilateros y poligonos.

20.Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacién e itinerario.
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21.Representacion de formas planas:
22.Trazado de formas proporcionales
23.Proporcionalidad y semejanza
24.Construccion y utilizacion de escalas graficas

25. Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria, homotecia
y afinidad.

26.ldentificacion de invariantes. Aplicaciones.

27.Resolucion de problemas béasicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones
28.Construccién de curvas técnicas, ovalos, ovoides y espirales.
29.Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

30. Geometria y nuevas tecnologias.

31.Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Fundamentos de los sistemas de representacion

2. Los sistemas de representacion en el Arte

3. Evolucién histdrica de los sistemas de representacion

4. Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
5. Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

6. Clases de proyeccion

7. Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

8. Aplicaciones del dibujo vectorial en 2D.

9. Sistema Diédrico:

10. Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.
11.Disposicion normalizada.

12.Reversibilidad del sistema. Niumero de proyecciones suficientes.

13.Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el
espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

59



14.Proyecciones diédricas de solidos y espacios sencillos.
15. Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.
16. Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

17.Sistema Axonomeétrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y
utilizacion  de los coeficientes de reduccion

18.Sistema Axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas vy
trimétricas.

19. Sistema Axonométrico oblicuo: Perspectivas caballeras y militares.

20.Aplicacion del ovalo isométrico como representacion simplificada de formas
circulares.

21.Sistema Conico:

22.Elementos del sistema. Plano del cuadro. Y cono visual.
23.Determinacién del punto de vista y orientacion de las caras principales.
24.Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

25.Representacion simplificada de la circunferencia.

26.Representacion de sdlidos en los diferentes sistemas.

Blogue 3. Normalizacién

1. Elementos de normalizacion.

2. El proyecto: Necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
3. Formatos. Doblado de planos.

4. Vistas. Lineas normalizadas.

5. Escalas. Acotacion.

6. Cortesy secciones

7. Aplicaciones de la normalizacion:

8. Dibujo industrial

9. Dibujo arquitectonico.
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111.1.6.DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Se establece una secuenciacion temporal aplicada a los bloques de contenidos de
manera aproximada:

BLOQUES DE CONTENIDOS
HORAS

1.- Geometria y Dibujo Técnico

e Geometria en la naturaleza y en el arte-----------------=------- 1
e Trazados fundamentales-------------=-=----m-mmmmommm oo 4
e Lugares geOMELriCOS -------==mmmmmmmmm oo oo 4
e Proporcionalidad y semejanza : Escalas graficas------------ 2
e Transformaciones geométricas---------------==-====nmmmmmmoumu- 6
e Triangulos: Propiedades y construcciOn-------------=-=-=------ 6
e Cuadrilateros: Propiedades y construccion--------------------- 3
e Poligonos regulares: Propiedades y construccién------------- 4
®  TaANQENCIAS---=--= == m oo o o e 6
e Curvas técnicas: ovalo, ovoide, voluta y espirales------------ 2

3.- Sistemas de Representacion:

o Sistema DiédriCO--------=-=--=-mmmmm oo 24
e Sistema planos acotad0s-------------=-==-==-mmcmmmmsm oo 6
e Sistema Axonométrico. Isométrico memmmemememememeoeee 8
e Perspectiva Caballera-------------=-==-mmmsmmm - 8
e Sistema CONiCO---------=-=====mmmmmmme- m-mmmemememememees 8

4 .- Normalizacion:
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e Concepto y normas fundamentales-------------------=-=--------- 1

e Formatos. Tipos de lineas---------------=-=-=mmmmmmmommm oo 1
®  CrogUIZaCION-----======mm=mmmme o oo oo 1
e Acotacion normalizada.-------=-=-=======mmmm e oo 4
e Representaciones diédricas. Planos--------------------=-=------- 5

La distribucion de contenidos por evaluaciones es la siguiente:

Evaluacion Inicial: Bloque 1 Trazado Geométrico. E. cualitativa

e 12 Evaluaciéon: Bloquel: Trazado Geométrico (continuacion). Diédrico. E.
cuantitativa

e 22 Evaluacion: Bloque 2: Sistema Diédrico. E. cuantitativa

e 32 Evaluacion: Bloque 3: Sistemas de representacion. Normalizacion. E.
cuantitativa.

l.L1.7. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

- GENERALES

v/ El alumno deberd realizar y presentar las laminas (guardadas en archivos que
enviara al profesor mediante la plataforma TEAMS) y otros trabajos o apuntes
que el profesor estime oportuno, para superar la asignatura.

v Se realizaran exadmenes y pruebas de aptitud, sobre los contenidos reflejados en
esta programacion didactica, durante cada uno de las evaluaciones. Es necesario
aprobar con al menos un 5 cada examen propuesto o en su defecto en el examen
de recuperacion correspondiente.
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Para superar la materia hay que tener aprobados todos los bloques de
contenido.

- ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA CRITERIO DE
EVALUACION

1.- Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en
el plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero,
aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un
esquema “paso a paso” y/o figura de analisis elaborada previamente.

Con la aplicacién de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares
cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabén, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

- Determina con la ayuda de la regla y compas los principales lugares
geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano
comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

- Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos, cuadrilateros y
poligonos con sus propiedades, identificando sus posibles aplicaciones.

- Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el
circulo, describiendo sus propiedades, identificando sus posibles
aplicaciones

- Resuelve triangulos con la ayuda de la regla y compéas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos
elementales, justificando el procedimiento utilizado.

- Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las
relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion,
radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

- Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idonea para el
espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente en funcion de la apreciacion establecida y utilizandola con
la precision requerida.

- Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando
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sus invariantes y aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos
y para la representacion de formas planas.

2.- Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias
y lineas rectas aplicando los conceptos fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final determinada e indicando gréaficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacidén entre sus
elementos.

Con la aplicacién de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- ldentifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y
radios de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre
lineas rectas y arcos de circunferencia.

- Resuelve problemas bésicos de tangencias con la ayuda de la regla y
compas aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas,
utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

- Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de o6valos,
ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones
en el disefio arquitectdnico e industrial.

- Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente
figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

3.- Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representaciébn con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcién de la informacién que se desee
mostrar y de los recursos disponibles.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- ldentifica el sistema de representacion empleado a partir de analisis de
dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o0 espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales
del sistema.
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- Establece el &mbito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas
de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el
dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

- Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de un
objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la
representacion, la exactitud requerida y los recursos informaticos
disponibles.

- Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencion de las proyecciones y su disposicion
normalizada.

4.- Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas,
fotograficas, piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados, disponiendo
de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano
alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera
inequivoca.

- Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas
definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano
alzada axonometrias convencionales (isometrias y caballeras)

- Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones
necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas
y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera
magnitud

- Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos,
visualizando intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano
alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

- Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos
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adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucién
de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles
de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

5.- Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales
o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada al proposito de la representacion, disponiendo la
posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccidn
determinados.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de tiles de dibujo sobre tablero, representando
las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados
como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

- Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los
planos coordenados, disponiendo su orientaciéon para simplificar su
trazado.

6.- Dibujar perspectivas conica de formas tridimensionales a partir de
espacios del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando la orientacion de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del
punto de vista sobre el resultado final.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacion de las caras principales respecto al
plano del cuadro y la repercusion de la posicién del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los
puntos de fuga y sus puntos de medida.

- Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas cOnicas centrales de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno
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solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para significar
su trazado.

- Representar formas solidas espaciales con arcos de circunferencia en
caras horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas
con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando la construccion de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a
mano alzada o con la ayuda de plantillas de curvas.

7.- Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de produccién, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucién y garantizar su
utilizacion por el destinatario final.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- Describe los objetivos y &mbitos de utilizacion de las normas UNE, EN 1SO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicaciéon para la
leccién y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer
el valor, representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la
acotacion.

8.- Aplicar las normas nacionales, europeas internacionales relacionadas
con los principios generales d representacion, formatos, escalas, acotacion
y métodos de proyeccion ortograficos y axonomeétricos, considerando el
dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer
su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos
técnicos y para la elaboracién de bocetos, esquemas, croquis y planos.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

- Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

- Representa piezas y elementos industriales, o de construccion, aplicando
las normas referidas a los principales métodos de proyeccion ortograficos
seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

- Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para
su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

67



- Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias
para su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la
norma.

Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las
normas basicas correspondientes

[11.2. DIBUJO TECNICO Il

[11.2.1. OBJETIVOS DE ETAPA
En el segundo curso de dibujo técnico se pretende consolidar y profundizar los

conocimientos adquiridos en el primer curso ademas de completar el curriculo con otros
nuevos.

Esto se realizara agrupando los contenidos en tres grandes apartados que estan
interrelacionados entre si, pero que tienen entidad propia.
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Estos grandes grupos son: La geometria métrica aplicada para resolver problemas
geométricos y de configuracion de formas en el plano, la geometria descriptiva, para
representar sobre un soporte bidimensional, formas y cuerpos volumétricos situados en
el espacio y la normalizacién, para simplificar, unificar, objetivar y universalizar las
representaciones graficas.

Asi mismo se continuara trabajando con el desarrollo y perfeccionamiento de las
destrezas y habilidades y el uso de la terminologia propia del dibujo técnico, que permiten
un acabado correcto en forma y contenido, y faciliten el intercambio de ideas e
informacion entre los diferentes implicados.

. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar con destreza y adecuadamente los instrumentos del Dibujo Técnico, con
el fin de poder expresar con precision y claridad las representaciones graficas

Conocer el lenguaje cientifico, objetivo y universal del dibujo técnico y valorar la
importancia que tiene para la expresidon comprension y elaboracion de la
informacion.

Conocer y comprender los fundamentos basicos de la geometria métrica y poder
elaborar soluciones razonadas a problemas planteados de configuracién de
formas, tanto en el plano como en el espacio

Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas
geomeétricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

Entender y valorar la importancia que tiene para la interpretacion y la elaboracion
de los dibujos técnicos la universalidad de la normalizacién

Conocer y saber aplicar las normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion
y acotacion de las vistas de un cuerpo.

Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion
grafica y conseguir la destreza y rapidez necesarias

Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras
personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad,
fomentando el método y el razonamiento como medio de transmision de ideas
cientifico-técnicas
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= Integrar los conocimientos de Dibujo Técnico dentro de los procesos tecnoldgicos
y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de
consecucién del proyecto o actividad siempre que sea necesario.

= Valorar la importancia que en el dibujo técnico tiene no solo la resolucion de los
problemas sino también su presentacion, limpieza, exactitud en el trazado, y la
utilizaciéon del soporte adecuado.

111.2. 2. ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados:
Geometria y Dibujo Técnico, Sistemas de Representacion, Normalizacion vy
Documentacion Gréfica de Proyectos.

El primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, desarrolla durante los dos
Cursos que componen esta etapa los contenidos necesarios para resolver problemas de
configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a
lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.

De manera anéloga, el bloque dedicado a los Sistemas de Representacién desarrolla los
fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas conicas,
y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de manera
integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e
inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacién del dibujo
“a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y analisis de problemas
de representacion.

El tercer bloque, la Normalizacién, pretende dotar al estudiante de los procedimientos
para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque esta
especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del dltimo
bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida sitla este bloque de manera
especifica en el primer curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizacion
sea una constante a lo largo de la etapa.

A lo largo del segundo curso se introduce un bloque nuevo, denominado Documentacion
Grafica de Proyectos, para la integracion de las destrezas adquiridas en la etapa.

Este bloque incluye la puesta en marcha de un proyecto, que tiene como objetivo
principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo
de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los
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bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitecténico.

Durante el primer curso se trabajan los contenidos relacionados con el Dibujo Técnico
como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprension, analisis y
representacion de la realidad. Se trata de que el alumno tenga una vision global de los
fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus
contenidos y aplicaciones.

A lo largo del segundo curso, ademas de continuar trabajando los contenidos de los
blogues ya iniciados en primero, especialmente los relacionados con la resolucién de
problemas geométricos complejos y con la utilizacion de los procedimientos
caracteristicos del sistema diédrico, el nuevo bloque de contenidos, Documentacion
Gréfica de Proyectos, pretende la integracion y aplicacion practica de los contenidos
adquiridos en la etapa, proyectando simulaciones reales.

Cabe destacar que en el desarrollo del curriculo se hace menciébn a las nuevas
tecnologias y mas en concreto a la utilizacion de programas de disefio asistido por
ordenador, porque no se puede obviar la evolucion que han experimentado la ejecucion
de planos técnicos y las técnicas gréficas en general, gracias al desarrollo de la
informética y de los programas especificos de dibujo. Es necesario, por tanto, incluirlo en
el curriculo no como un contenido en si mismo sino como una herramienta mas que
ayude a desarrollar algunos de los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo
a los alumnos como estimulo, complemento en su formacién y para la adquisicion de una
vision mas completa de la materia de Dibujo Técnico. Dada la especificidad del segundo
curso del Bachillerato, asi como su mayor complejidad y extensién de contenidos, seria
recomendable abordar el manejo de las herramientas informaticas, principalmente en el
primer curso.

111.2.3. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Como principio general, hay que resaltar que la metodologia educativa en el bachillerato
ha de facilitar el trabajo autbnomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e
investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e
interpretar y de expresar ideas tecnoldgicas o cientificas, la metodologia debera ir
encaminada a conseguir estos objetivos mediante la aplicacion prioritaria de los
procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental posible.

Asi pues, el alumnado utilizara el dibujo técnico como una herramienta. Si parece
necesario que el alumnado se pueda expresar de forma inmediata, para lo cual es
necesario el adiestramiento en el trazado y croquizado. Los procesos de aprendizaje por
tanto, deben girar siempre que sea posible en torno al “saber hacer”, es decir, a los
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procedimientos. Esta forma de organizar los contenidos educativos, ademas de
posibilitar el desarrollo de las capacidades involucradas en el propio procedimiento y de
hacer de las actividades materia de aprendizaje directo, supone una estrategia
metodoldgica para aprender y comprender significativamente el resto de los contenidos
educativos: hechos, conceptos, principios, terminologias, etc.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz, se establecera siempre que sea posible una
conexidn entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se
imparte la materia. De esta forma, se dara significado a todos los materiales que
progresivamente se presentaran al alumnado, comenzando con los procedimientos y
conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir
que para el alumnado tenga sentido aquello que aprende, asi por ejemplo, la utilizacién
de modelos reales para la realizacion de croquis acotados, o la identificacion de
elementos normalizados en planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este sentido. Los
contenidos por tanto, se desarrollaran a través de actividades de ensefianza-aprendizaje
destinadas a conseguir alglin aspecto relacionado con las capacidades propuestas en
los objetivos de esta materia. Las actividades de ensefianza-aprendizaje propiciaran la
autonomia, la iniciativa y el autoaprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollaran
las capacidades de comprension, busqueda y manejo de la informacién necesaria.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las nuevas
tecnologias, especialmente la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador.
Es necesario, por tanto, incluirlas en el curriculo, no como un contenido en si mismo,
sino como una herramienta mas que ayude a desarrollar los contenidos de la materia,
sirviendo al mismo tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su formacion
y en la adquisicion de una visidbn mas completa e integrada en la realidad de la materia
de dibujo técnico. Es necesario para poder trabajar la materia en este aspecto, disponer
de ordenadores en el aula de artes plasticas.

Por otra parte, el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito
artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacion de los
alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

l1.2.4. CONTRIBUCION DIBUJO TECNICO Il AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS.

El caracter integrador de una materia como el Dibujo Técnico, hace posible que su
proceso de ensefianza/aprendizaje permita contribuir activamente al desarrollo de las
Competencias Bésicas.
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La Comunicacion Linguistica se relaciona con el desarrollo de las habilidades y
estrategias para el uso del lenguaje verbal, como vehiculo para la representacion mental
y la comunicacion en el aula a la hora de comprender y transmitir informaciones
vinculadas a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos propios
del lenguaje geométrico.

La Comunicacion Linguistica, sera utilizada en todos los bloques de contenido, ya que
los alumnos desarrollan, explican, exponen y defienden sus propios proyectos y trabajos.

La adquisicion de la Competencia Matematica y competencias basicas en Ciencia y
Tecnologia se produce a través de la aplicacion del razonamiento matematico, del
pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la realidad. Esto viene dado al
aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como al
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas.

El desarrollo de la percepcién y estructuraciéon del espacio, a través de los contenidos de
geometria y de la representacion de las formas, favorece de forma significativa que el
alumnado adquiera la competencia matematica. Esta competencia permite utilizar las
herramientas mateméticas en la comprensién de los fundamentos de la geometria
métrica; incluye la identificacidbn y uso de estrategias para utilizar razonamientos,
simbolos y férmulas matematicas que permitan integrar conocimientos de dibujo técnico
dentro de los procesos tecnoldgicos.

La resolucion de problemas geométricos de manera grafica, el analisis de las relaciones
entre diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza,
escalas) y el estudio del espacio y la forma, contribuirdn al desarrollo de esta
competencia.

Mediante la utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento, y la reflexidon y el analisis posterior,
derivando en el desarrollo del pensamiento critico, se contribuird también, a la
adquisicion de las competencias en ciencia y tecnologia.

La competencia Digital se ve enormemente favorecida por los trabajos propios de la
materia relacionados con la aplicacién de recursos graficos o informaticos en funcién del
dibujo que se quiera realizar y de las finalidades del mismo, ofreciendo un nuevo soporte
y herramienta al alumnado y acercandoles, al mismo tiempo, a un panorama creativo
mas real y actual. La utilizacién critica y reflexiva de vias de investigacion a través de la
Web, asi como el empleo de productos informaticos de CAD en la resolucion de
problemas, contribuye al desarrollo de la competencia en el tratamiento de la informacion
y competencia digital.

La concatenacion de conceptos, fundamentos y experimentaciones desde el punto de
vista didactico, en el desarrollo de los diferentes temas asi como el caracter empirico de
la metodologia de resolucién de actividades con problemas de geometria, basadas
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ademas en las estrategias del aprendizaje por descubrimiento, contribuye al logro de la
competencia para Aprender a Aprender.

El Dibujo Técnico, también facilita el desarrollo de las competencias Sociales y Civicas
puesto que la creacion artistica favorece el trabajo en equipo y la integracioén social,
promoviendo actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y contribuyendo
a la adquisicion de habilidades sociales.

El Dibujo Técnico requiere una capacidad de autocontrol y andlisis necesarios para el
desarrollo de cualquier proyecto de creacion e investigacion, planificando, organizando,
gestionando y tomando decisiones; por ello, entre los contenidos de la materia, se
incluyen la planificacion previa en la resolucion de problemas y elaboracién de proyectos,
la iniciativa e innovacién, la autonomia y la independencia, como factores que
contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se
fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa
dentro de un equipo y asumir responsabilidades, desarrollando la capacidad de pensar
de forma creativa, el sentido y el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.
Todo ello, contribuye a desarrollar la competencia del Sentido de Iniciativa y el Espiritu
Emprendedor.

El dominio de la competencia de Conciencia y Expresiones Culturares, exige identificar
los elementos bésicos, los materiales, soportes, herramientas del Dibujo Técnico asi
como el conocimiento de sus principios fundamentales. El desarrollo de esta
competencia facilitara la interpretacion critica, por parte del alumno, de imagenes del
entorno cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Esta
materia proporciona una serie de vivencias, relaciones y conocimientos, que hacen
posible la familiarizacién con los diferentes cédigos del Dibujo Técnico, discriminando,
relacionando y apreciando los valores estéticos y culturales de las producciones
geomeétricas y expresivas.

Asimismo, cuando se analizan las aportaciones que hicieron las culturas de diferentes
épocas al Dibujo Técnico, se colabora en el conocimiento de los factores de evolucion y
antecedentes historicos del mundo contemporaneo.

El Dibujo Técnico es un medio que nos permite transmitir, elaborar y comprender de
forma objetiva y de interpretacion univoca ideas o proyectos.

El dibujo técnico es por lo tanto imprescindible como medio de comunicacion en los
procesos de investigacion o de elaboracién de proyectos tecnoldgicos y productivos para
mostrar las formas y medidas de lo que se esta disefiando, creando o produciendo.

En la fabricacién de un producto el dibujo técnico es importante en todas las fases. En la
fase inicial porque nos permite el intercambio de ideas, propuestas de mejora sobre un
boceto de la idea original, y en la fase de desarrollo y definicion con la elaboracién de los
planos porque en ellos se refleja toda la informacion necesaria para la fabricacion y
posterior comprobacion del producto.
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Para la realizacion de los dibujos en las diferentes fases se utilizan una serie de
convenciones y normas que nos permitan establecer una comunicacién facil, fiable y
universal entre proyectistas, fabricantes y usuarios.

I1.2.5. CONTENIDOS
Bloque 1. Geometriay Dibujo técnico

1. Resolucion de problemas geométricos:
Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades
del eje radical y del centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias.
4. Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la
hipérbola.
5. Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
6. Afinidad. Determinacibn de sus elementos. Trazado de figuras afines.
Construccién de la elipse afin a una circunferencia.
7. Aplicaciones.
Blogque 2. Sistemas de representacion
1. Punto, recta y plano en sistema diédrico:
2. Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo vy
perpendicularidad.
Determinacién de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos.
Aplicaciones.
Giro de un cuerpo geométrico.
Aplicaciones.
. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
10. Aplicaciones.
11.Construccién de figuras planas.
12. Afinidad entre proyecciones.
13.Problema inverso al abatimiento.
14.Distancias entre elementos. Aplicaciones.
15.Cuerpos geomeétricos en sistema diédrico:
16.Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares.
17.Determinacion de sus secciones principales.
18.Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
19.Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
20. Sistemas axonométricos ortogonales:
21.Posicion del triedro fundamental.
22.Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
23.Determinacion de coeficientes de reduccion.
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24.Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

25.Representacion de figuras planas.

26.Representacion simplificada de la circunferencia.

27.Representacion de cuerpos geometricos y espacios arquitectdnicos. Secciones
planas. Intersecciones.

Bloque 3. Documentacion gréfica de proyectos
1. Elaboracién de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacidon: perspectiva historica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos.

Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

Elaboracién de dibujos acotados.

Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

10 Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacién o de construccion.

11.Presentacion de proyectos.

12.Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto gréafico, industrial o
arquitectonico sencillo.

13.Posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas
al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos.

14.Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicibn de entidades. Creacién de bloques.
Visibilidad de capas.

15.Dibujo vectorial 3D. Inserciéon y edicién de sélidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas.
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111.2.6. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Se establece una secuenciacion temporal aplicada a los bloques de contenidos,
determinada por la profundizacion en los aprendizajes esenciales no adquiridos
en el curso anterior por los efectos de la formacion no presencial: Sistema
Axonomeétrico y Normalizacion.

Con respecto a lo programado hasta este curso, se reducen 10 horas del bloque
de Geometria Plana y 2 horas de Dibujo vectorial, aumentando en 6 horas las
clases de Sistema Axonomeétrico y en 6 horas la elaboracion de croquis de piezas
y conjuntos.
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BLOQUES DE CONTENIDOS
HORAS

1.- Geometria y Dibujo Técnico:

e Lugares geométricos. Arco capaz--------------==-==========m=-=-- 2
e Proporcionalidad. Rectangulo aureo. Figuras equivalentes.- 2
e Inversion. Potencia. Eje y centro radical e - 4
e Tangencias. Potencia e inversidn------------=-mmcmmmmmmmmoememee 9
e Curvastécnicasy cOnicas----------=======m=mmmmmmmmmmmm oo 11
e Transformaciones geométricas: Homologia y Afinidad-------- 2

2.- Sistemas de Representacion:

e Fundamentos de proyeccCion------------=--=-=-m--mmmmmmmmmm oo 1
e Sistema Di€driCO------------=-====mme oo 40
e Sistemas axonométricos ortogonales e 21

3.- Documentacion grafica de proyectos:

e El proyecto: tipos y elementos-------------=-=-m-mmmmmmmmmmmeeeeeeee 1
e Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos------------------ 18
e Dibujo vectorial 2D y 3D. Fundamentos 5

La distribucion de contenidos por evaluaciones es la siguiente:

> 12 Evaluacion Inicial: (cualitativa).
Bloque 1: Trazado Geométrico
» 2° Evaluacion: (cuantitativa).
Bloque 2: Trazado Geomeétrico y Sistema Diédrico
» 32 Evaluacion: (cuantitativa).
Bloque 2 : Sistema Diédrico y Sistema Axonomeétrico.
> 42 Evaluacion: (cuantitativa).
Bloque 3: Sistema Axonométrico y Documentacion grafica de proyectos.

l1.2.7. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

- GENERALES

Se realizaran exdmenes y pruebas de aptitud, sobre los contenidos reflejados en esta
programacion didactica, durante cada una de las evaluaciones. Para superar la materia
hay que tener aprobados todos los bloques de contenido.
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- ESPECIFICOS. ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA CRITERIO
DE EVALUACION

Bloque 1. Geometriay Dibujo técnico

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las
propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la
transformacion de circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos. 1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de
las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la
transformacidén de circunferencias y rectas por inversién, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.

Con este criterio se quiere saber si el alumno es capaz de reconocer y analizar
figuras y objetos que contengan en su forma una base geométrica y luego sepan
hacer el trazado correspondiente aplicando los conceptos de lugares geométricos,
potencia e inversion. También evalla la capacidad para analizar las posibles
formas de solucionar un ejercicio de tangencias y su resolucion.

1°) Comunicacion linguistica.

2°) Competencia matematica 'y competencias basicas en cienciay tecnologia.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacién de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir
del andlisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos
basicos y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

a. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo Con la aplicacion de este
criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado en el dominio y conocimiento de
los trazados geométricos en el plano y su aplicacion practica en la construccion
de tridngulos, cuadrilateros y poligonos en general, y construcciones de figuras
semejantes, equivalentes, homologas o afines a otras dadas.

b. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de
problemas geométricos.

C. Selecciona estrategias para la resolucibn de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles soluciones y transformandolos por analogia en
otros problemas mas sencillos.

d. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes
y centros radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.
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2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de
pertenencia, tangencia o incidencia.

Este criterio permite conocer el grado de comprension que el alumnado ha
adquirido respecto a las propiedades fundamentales de las curvas cénicas, y su
aplicacion a la construccién y problemas de incidencia (trazado de tangentes e
interseccion con una recta). Asimismo se evaluara la capacidad para hallar los
elementos fundamentales de una conica a partir de otros elementos.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4°) Aprender a aprender.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

2.1. Comprende el origen de las curvas coOnicas y las relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre lineas rectas
y curvas conicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto a la circunferencia.

3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion.

A través de este criterio se valora si el alumno ha comprendido el concepto de
homologia y su aplicacion a la resolucion de formas planas o su aplicacién a la
resolucién de problemas en el espacio, tales como secciones de cuerpos por
planos o proyecciones conicas.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldégicas identificando
sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Bloque 2. Sistemas de representacion
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1. Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada para
desarrollar la “vision espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos
y superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de
representacion adecuado y la estrategia idénea que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o espacios tridimensionales.

Con este criterio se medira el grado de asimilacion y utilizacion de los métodos del
sistemadiédrico, en laresolucion de problemas espaciales referentes a superficies
planas o a cuerpos geomeétricos.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4°) Aprender a aprender.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o,
en su caso, el sistema de planos acotados como herramienta base para resolver
problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidas en planos paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema
de planos acotados.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortogréaficas, analizando las posiciones singulares
respecto a los planos de proyeccion, determinando las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los conforman.

Este criterio evaluara la capacidad del alumnado para representar en el sistema
diédrico, poliedros regulares, prismas y piramides, cilindros y conos, esferas.
También permitira valorar si resuelven problemas de incidencia entre recta y
cuerpos geomeétricos, asi como la seccion que produce en ellos, un plano. Por
otra parte, con este criterio también se evaluarad la correcta realizacion de
desarrollos de cuerpos.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

4°) Aprender a aprender.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones
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favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano
para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas
de medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de
sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para
la determinacién de los puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud de las aristas y caras que las conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros
y conos, disponiendo su posicion en funciéon de laimportancia relativa de las caras
gue se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios,
utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de reduccién y determinando las
secciones planas principales.

Con este criterio se medira la vision espacial desarrollada y la capacidad para
representar en los sistemas axonométrico o caballera, poliedros, prismas y
pirAmides, cilindros y conos, utilizando los abatimientos de los planos
coordenados como herramienta, cuando sea necesario. Asimismo se evaluarda la
capacidad para hacer un corte por un plano dado por sus elementos, en uno de los
cuerpos representados.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacion de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacién del triedro fundamental, determinando el triangulo
de trazas y calculando los coeficientes de correccion.

.3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
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Bloque 3. Documentacion gréfica de proyectos

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones
informéaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

Con este criterio se quiere conocer en qué medida el estudiante interrelaciona los
contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utiliza para elaborar y
presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio gréfico,
industrial o arquitecténico.

1°) Comunicacion linguistica.

3°) Competencia digital.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Con la aplicacién de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion
geomeétrica, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos, a partir de
los planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién
técnica con otras personas.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente
de la realidad o de perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion,
de acuerdo a la normativa de aplicacion.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefo
industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

Con este criterio se quiere valorar la capacidad para presentar un proyecto
sencillo, escogiendo en cada momento los recursos gréaficos, en funcion del tipo
de dibujo y del objetivo final. Este criterio es aplicable atodos los bloques de este
curriculo, ya que se podran usar los recursos graficos para representar otros
formas planas o tridimensionales.

3°) Competencia digital.

5°) Competencias sociales y civicas.
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Con la aplicacién de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en los estandares siguientes:

2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el
Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos industriales o arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades, importando blogues de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada, importando modelos u objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el punto de vista
idéneo al propésito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informéaticos,
de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados. .

[11.3. EVALUACION EN DIBUJO TECNICO 1 Y I

111.3.1.CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

La nota final de calificacion sera el resultado de sumar 2 instrumentos de evaluacion
a los que se asigna un porcentaje distinto.

Los instrumentos de evaluacion y los porcentajes correspondientes son:

o Actividades, ejercicios vy problemas resueltos. este instrumento
representa el 30% de la nota final.

En cada actividad se valoraran diferentes aspectos con los siguientes porcentajes:
.Procedimiento y solucién correctos, un 90% de la nota de cada actividad
.Planteamiento correcto pero solucién incorrecta, un 20% de la nota de cada actividad.
.La limpieza y la precision de los trazados, un 10% de la nota de cada actividad.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendra como consecuencia una
reduccion sustancial en la nota, en funcion del retraso producido:

. Si se entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se consideran
dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la nota.

. Si se entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducira en un 50%.

. Si se entregan a final de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.
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. Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.

Estas actividades podran ser evaluadas por el profesor, por el propio alumno o por
otros componentes del grupo, segun determine el profesor en cada propuesta.

o Pruebas objetivas, con sus recuperaciones correspondientes en caso de
que el alumno no supere la nota de 5. el porcentaje asignado a este
instrumento de evaluacion, gue seréa del 70%.

En cada ejercicio se valoraran diferentes aspectos con los siguientes
porcentajes:

.Procedimiento y solucion correctos, un 90% de la nota correspondiente a cada ejercicio.
.Planteamiento correcto pero solucién incorrecta, un 20% de la nota correspondiente.
.La limpiezay la precision de los trazados, un 10% de la nota correspondiente.

Es imprescindible tener aprobados todos los bloques de contenido para aprobar
la asignatura.

Se realizaran pruebas parciales de los diferentes contenidos que constituyen cada
bloque,

A los exdmenes de recuperacion pueden asistir los alumnos que, aun habiendo
aprobado, deseen subir nota.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion sélo
si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado pero tendra la posibilidad de
presentarse al examen de recuperacion.

A- Criterios de evaluacion y calificacién de la prueba extraordinaria.

Los alumnos que no superen la asignatura durante el curso podran realizar una prueba
final y otra extraordinaria en Junio, si fuese necesaria.

Nota: Los alumnos solo recuperaran el bloque de contenidos que tengan
pendiente.

B- Criterios de recuperacion del alumnado de 2° de bachillerato con Dibujo
Técnico pendiente

Se establece un plan personal con la finalidad de que el alumno pueda alcanzar los
objetivos del curso.

Este plan incluye la realizacion, tanto de las actividades propuestas para los
alumnos de 1° de Bachillerato, como de los exdmenes que ellos vayan realizando.
Sobre la parte estudiada antes de su incorporacion al Centro, el alumno debera
recuperarla en el caso que no pueda presentar justificacion de haberla superado en
el Centro de donde procede.
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El sistema de evaluacion y calificacion es el correspondiente al curso de primero.
Si el alumno no aprobase por evaluaciones se podra presentar a la prueba
extraordinaria. Esta prueba englobara los estandares esenciales expresados en
esta programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

El hecho de aprobar Dibujo Técnico Il no garantiza aprobar Dibujo Técnico | a un
alumno que tenia esta materia pendiente ya que muchos contenidos de Dibujo
Técnico | no tienen continuidad en Dibujo Técnico Il.

ll.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

e Combinaremos los materiales propios de la ensefianza presencial con
recursos de la plataforma TEAMS.

e Primard lo digital sobre lo analégico, para de esta forma evitar uso de papel
y otros materiales compartidos, siempre en la medida de lo posible.

IV. FORMACION SEMIPRESENCIAL, NO PRESENCIAL y CONFINAMIENTOS
SELECTIVOS

En funcion de como evolucione la pandemia, esta programacién se ird modificando,
contemplando los elementos que se necesitara priorizar, en caso de que pasemos a un modelo
semipresencial o no presencial.

A)- En el caso de formacion semipresencial, las actividades lectivas presenciales se centraran
en los aprendizajes esenciales del proceso de ensefianzay aprendizaje que, por su complejidad
o naturaleza, requieran de forma preferente la presencialidad, distinguiendo las actividades que
pueden ser desarrolladas de forma no presencial.

B)- En el caso de que se tenga que impartir de forma integra la enseflanza en modalidad no
presencial, se asegurardn procesos educativos que garanticen el acompafamiento al alumnado
en el proceso de aprendizaje, utilizando para ello la plataforma TEAMS.

C)- En el caso del confinamiento selectivo, daremos acceso a toda la informacion de la materia
impartida durante los dias que los alumnos no asistan a clase.

Para cualquiera de los escenarios anteriores contemplaremos los aprendizajes basicos e
imprescindibles para la progresion y superacion del curso escolar, la organizacion de las
actividades y el sistema de evaluacion y calificacion del alumnado.

V. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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Colaboraremos, como en cursos anteriores, con otros departamentos en actividades
complementarias que consideremos interesantes por su vinculacibn con nuestra
asignatura.

Las actividades extraescolares no estaran contempladas a causa de la pandemia.

VI. CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE. INDICADORES DE LOGRO.

A-PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Al finalizar el curso, el Departamento llevard a cabo la evaluacién de la Programacion
didactica, teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

a) Adecuacion de la secuencia y distribucion temporal de los contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

b) Validez de los perfiles competenciales.
c¢) Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

d) Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares
aplicadas en su caso.

e) Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.

f) Pertinencia de los criterios de calificacion.

g) Evaluacion de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores de logro
del proceso de ensefianza.

h) Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
i) Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

j) Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en
consecuencia.

Ademas, El Departamento realizard un seguimiento continuo del desarrollo de la
programacion, recogiéndose las observaciones pertinentes y las incidencias en el Libro
de Actas del Departamento.

B-INDICADORES DE LOGRO DE LA PROPIA PRACTICA DOCENTE
CONCEPTO
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Los indicadores de logro son una serie de preguntas que nos sirven para reflexionar
sobre nuestra actuacion con los alumnos, y sobre todos los aspectos recogidos en la
programacion. Es una reflexion basada en la autocritica para convertirse en una
herramienta de mejora. Trata sobre:

- Sobre los materiales y recursos didacticos utilizados

- Si la planificacion ha sido la adecuada: numero y duracién de las actividades, nivel de
dificultad, interés para los alumnos, significatividad para el proceso de aprendizaje,
basadas en los intereses de los alumnos, con objetivos bien definidos, con propuestas
de aprendizaje colaborativo...

- Si hemos sabido motivar adecuada y suficientemente a los alumnos
- Si hemos tenido en cuenta la participacion de las familias

- Si hemos aplicado las medidas de atencién a la diversidad necesarias, el uso de las
TIC, si se han incluido las medidas transversales, si han realizado actividades de caracter
interdisciplinar...

Se debe establecer y valorar una serie de &mbitos o dimensiones a evaluar y elaborar
indicadores para cada uno de ellos. Estos &mbitos son:

- Motivacion del alumnado

- Tratamiento de la diversidad

- Actividades de aula

- Evaluacion

- Programacion

Indicadores para cada ambito o dimension:

Motivacién del alumnado:

- He programado actividades motivadoras

- Acepto las observaciones y sugerencias de los alumnos

- Madifico las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

- El clima de trabajo en clase es positivo

Tratamiento de la diversidad:

- He adaptado la programacion a las caracteristicas y necesidades del alumnado
- Contemplo y valoro los diferentes ritmos de aprendizaje

- Flexibilizo la temporalizacion de la materia

Actividades de aula:
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- Son diversas

- Utilizo recursos variados

- Doy a conocer la finalidad de cada actividad

- Impulsan la participacién del alumnado

- Organizo adecuadamente el tiempo de clase

- Propongo actividades colaborativas

- Propongo actividades que contribuyen al aprendizaje autbnomo
Evaluacion:

- Utilizo diferentes pruebas de evaluacion (examenes, trabajos individuales, trabajos
colectivos, exposiciones orales...)

- Utilizo diversos instrumentos de registro (notas en el cuaderno del profesor,
competencias clave...)

- Al inicio de cada unidad did4ctica o del proyecto, los alumnos conocen los objetivos
didacticos, las competencias que se van a desarrollar, las actividades a realizar y como
se desarrollara la evaluacion.

- Opciones de mejora de los resultados

Programacion:

- A quién va dirigida

- Analizo los recursos y los selecciono en base a su idoneidad

- Tengo en cuenta la secuenciacion de los contenidos y la temporalizacion de las
actividades.

- Utilizo instrumentos para evaluar las competencias

- Doy a conocer a los alumnos los elementos de la programacion: contenidos,
actividades, temporalizacion, criterios de evaluacion vy calificacion, criterios de
recuperacion, contenidos minimos...)

Instrumentos de recogida de datos:

En funcién de los aspectos que se decida valorar y de los datos que se necesiten obtener
habra unos instrumentos mas adecuados que otros. Pueden ser:

- Hojas de registro: anotando los aspectos mas cuantificables.

- Diario de aula: para recoger las situaciones y actuaciones dia a dia para la reflexion
posterior.

- Cuestionarios o0 encuestas: para ser cumplimentadas por los alumnos.
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- Rubrica de autoevaluacion: facilita cuantificar el grado de consecucion de aspectos
concretos.

Medidas de mejora:

La autoevaluacion y la evaluacion en educacion deben ser siempre un instrumento de
mejora.

Los datos que se obtienen deben ser Utiles para identificar las areas de mejora que nos
permitan introducir cambios en la programacién didactica para mejor adaptarla a las
necesidades de los alumnos.

Las medidas de mejora se incluiran en la Memoria final de curso.
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ANEXO 1
INFORMACION PARA LOS ALUMNOS Y SUS FAMILIAS.

Los profesores que integran departamento de Dibujo, entregaran por correo electronico
el documento en el que se especifican con claridad los contenidos, criterios de
calificacion e instrumentos de evaluacion del aprendizaje, para que lo hagan llegar a sus
familias.

Para confirmar que el documento llega efectivamente a sus destinatarios, informaremos
a las familias de su entrega a través de la plataforma Yedra.

En el documento, también se les remite a la pagina web del IES Las Llamas, donde
pueden encontrar la programacion completa de las diferentes materias.

Para que los alumnos puedan consultar esta informacion en cualquier momento, estara
expuesta, tanto en el aula de Dibujo Técnico como en el taller de Educacion Pléastica,
Visual y Audiovisual.

IES LAS LLAMAS CURSO 2018-19
PRIMER CURSO DE ESO. Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual
EXTRACTO DE LA PROGRAMACION-INFORMACION PARA LOS ALUMNOS Y
SUS FAMILIAS
(Pueden encontrar la programacion completa en WWW.ieslasllamas.es)

A- CONTENIDOS

Blogue 1. Expresion plastica

- Los elementos configuradores del lenguaje visual.

-La composicion: Tipos. Conceptos de equilibrio, proporciéon y ritmo.
-Técnicas grafico plasticas.

- El proceso de creacion.

Blogue 2. Comunicacién audiovisual

-La percepcion visual.

- La imagen.

-Comunicacién visual y audiovisual

Bloque 3. Dibujo técnico

-Geometria plana.

-Introduccion sistema diédrico desde su aplicacion a las vistas de los volumenes
béasicos. Iniciacion a la normalizacion.

-Perspectiva: tipos. Construccion en caballera de volumenes elementales.

B-DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS
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El primer trimestre se dedicara al bloque de contenido de Dibujo Técnico, que mas
adelante, se intercalara con la realizacién de proyectos artisticos.

C- EVALUACION

Procedimientos de evaluacion:

Se combinara la entrega de laminas de forma presencial, con la utilizacion de la
plataforma TEAMS. Las pruebas objetivas, atenderan al mismo criterio.

Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevaran a cabo actividades de
auto correccion y correccion en grupo.

Criterios de calificacion
La nota final sera el resultado de sumar 3 instrumentos de evaluacion a los que se asigna
un porcentaje distinto.

o Actividades, laminas de dibujo técnico y artistico, apuntes y otras actividades
que sera imprescindible entregar en los plazos sefialados, los cuales se indicaran
cuando se hace la propuesta. Este instrumento representa el 50 % de la nota final.

o Pruebas objetivas, al menos una por evaluacion, gue suponen el 30 % de la nota
final.

o Actitud vy esfuerzo, que engloba aspectos como la dedicacion y el respeto a las
normas acordadas en clase. Este instrumento supone un 20 % de la nota final.

Todas las actividades propuestas se realizaran en clase, salvo que se indique
alguna tarea para casa, pero siempre de manera extraordinaria.

Se fijara un plazo de entrega para cada actividad, que se devolvera evaluada
incluyendo posibles correcciones.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion
sélo si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado y tiene que presentarse a la
recuperacion de esos contenidos.

Si se suspende una actividad, el alumno podra corregirla/repetirla para intentar
obtener una nota superior.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendran como consecuencia
una reduccion sustancial en la nota, en funcion del retraso producido:

= . Si se entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se
consideran dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la
nota.

= . Sise entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducira en un 50%.
= . Siseentregan afinal de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.
= . Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.

Instrumentos de evaluacion:
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Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevardn a cabo actividades de
auto correccidn y correccion en grupo.

Instrumentos de calificacién: Rubrica con indicadores de logro

RUBRICA Educacion Plasticay Visual y audiovisual 1° de ESO

BLOQUE 1. Expresion plastica

1-4. INSUFICIENTE Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos visuales en esquemas compositivos
basicos siguiendo un proceso creativo sencillo y
utilizando técnicas gréfico plasticas diversas.

5. APROBADO Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos visuales en esquemas
compositivos basicos siguiendo un proceso creativo
sencillo y utilizando técnicas gréafico plasticas
diversas

6. BIEN Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
basicos siguiendo un proceso creativo sencillo y
utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera autonoma.

7-8. NOTABLE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos siguiendo un proceso creativo personal
y utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera destacable.

9-10. SOBRESALIENTE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos siguiendo un proceso creativo personal
y utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera creativa.

BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual
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1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

BLOQUE 3. Dibujo técnico

1-4. INSUFICIENTE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos béasicos que intervienen en la
percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente  los elementos basicos que
intervienen en la percepcidon y construccién de
imagenes visuales, audiovisuales y multimedia
empleando diversos recursos tanto analégicos como
digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en la percepcion
y construccién de imagenes visuales, audiovisuales
y multimedia empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales de manera autbnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
creativa.

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad.
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5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente  los elementos bésicos que
intervienen en la construccion de formas
geométricas y/o la representacion objetiva de la
realidad.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos bésicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
autonoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios y
precisos.
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IES LAS LLAMAS CURSO 2018-19
TERCER CURSO DE ESO. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
EXTRACTO DE LA PROGRAMACION-INFORMACION PARA LOS ALUMNOS Y
SUS FAMILIAS
(Pueden encontrar la programacion completa en WWW.ieslasllamas.es)

A-CONTENIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

- Los elementos configuradores del lenguaje visual.

-La composicion: Tipos. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
-Técnicas grafico plasticas.

- El proceso de creacion.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

-La percepcion visual.

- La imagen.

-Comunicacion visual y audiovisual

Blogue 3. Dibujo técnico

-Geometria plana.

-Introduccion sistema diédrico desde su aplicacion a las vistas de los volumenes
basicos. Iniciacion a la normalizacion.

-Perspectiva: tipos. Construccién en caballera de volimenes elementales.

B-DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS
El primer trimestre se dedicara al bloque de contenido de Dibujo Técnico, que mas
adelante, se intercalara con la realizacién de proyectos artisticos.

C- EVALUACION

Procedimientos de evaluacién:

Se combinara la entrega de laminas de forma presencial, con la utilizacion de la
plataforma TEAMS. Las pruebas objetivas, atenderan al mismo criterio.

Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevaran a cabo actividades de
auto correccion y correccion en grupo.

Criterios de calificacién
La nota final sera el resultado de sumar 3 instrumentos de evaluacion a los que se asigna
un porcentaje distinto.

o Actividades, laminas de dibujo técnico y artistico, apuntes y otras actividades
que sera imprescindible entregar en los plazos sefialados, los cuales se indicaran
cuando se hace la propuesta. Este instrumento representa el 50 % de la nota final.
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o Pruebas objetivas, al menos una por evaluacion, gue suponen el 30 % de la nota
final.

o Actitud vy esfuerzo, que engloba aspectos como la dedicacion y el respeto a las
normas acordadas en clase. Este instrumento supone un 20 % de la nota final.

Todas las actividades propuestas se realizaran en clase, salvo que se indique
alguna tarea para casa, pero siempre de manera extraordinaria.

Se fijara un plazo de entrega para cada actividad, que se devolvera evaluada
incluyendo posibles correcciones.

Las laminas terminadas y evaluadas estaran siempre en el aula, dentro de la
carpeta personal de cada alumno, a disposicion del profesor, que puede supervisarla
en todo momento.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion
sélo si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado y tiene que presentarse a la
recuperacion de esos contenidos.

Si se suspende una actividad, el alumno podra corregirla/repetirla para intentar
obtener una nota superior.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendrdn como consecuencia
una reduccion sustancial en la nota, en funcién del retraso producido:

= . Si se entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se
consideran dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la
nota.

= . Sise entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducira en un 50%.
= . Siseentregan a final de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.
= . Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.

Instrumentos de evaluacion:
Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevardn a cabo actividades de
auto correccién y correccion en grupo.

Instrumentos de calificacién; Rubrica con indicadores de logro

RUBRICA Educacién Plasticay Visual y audiovisual 3°de ESO

BLOQUE 1. Expresién plastica
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1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos visuales en esquemas compositivos
bésicos siguiendo un proceso creativo sencillo y
utilizando técnicas gréfico plasticas diversas.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos visuales en esquemas
compositivos basicos siguiendo un proceso creativo
sencillo y utilizando técnicas gréafico plasticas
diversas

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
basicos siguiendo un proceso creativo sencillo y
utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera autonoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos siguiendo un proceso creativo personal
y utilizando técnicas grafico plasticas diversas de
manera destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos siguiendo un proceso creativo personal
y utilizando técnicas gréfico plasticas diversas de
manera creativa.

BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
percepcion y construccién de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analogicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en la percepcion y construccién de
imagenes visuales, audiovisuales y multimedia
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6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

BLOQUE 3. Dibujo técnico

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

empleando diversos recursos tanto analégicos como
digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en la percepcion
y construcciéon de imagenes visuales, audiovisuales
y multimedia empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales de manera autobnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imégenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
creativa.

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en la construccion de formas
geomeétricas y/o la representacion objetiva de la
realidad.
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6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos bésicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
autonoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios y
precisos.
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IES LAS LLAMAS CURSO 2018-19
CUARTO CURSO DE ESO. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
EXTRACTO DE LA PROGRAMACION-INFORMACION PARA LOS ALUMNOS Y
SUS FAMILIAS
(Pueden encontrar la programacion completa en WWW.ieslasllamas.es)

A-CONTENIDOS

Bloque 1: Expresion pléastica

-Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual: punto linea, plano,

iluminacion y textura.

-Materiales y soportes segun las diferentes técnicas del lenguaje plastico y visual.

-Analisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas de todos los tiempos,
estilos y técnicas méas destacable

Bloque 2: Dibujo Técnico

Geometria Plana.

-Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion.

-Sistema diédrico, sistema axonométrico, perspectiva caballera, perspectiva conica.

Bloque 3: Fundamentos del disefio

-La comunicacion visual: elementos y finalidades.

-Areas del disefio: disefio grafico, de interiores, modas...Finalidades.

-La imagen corporativa.

Blogue 4: Lenguaje audiovisual y multimedia

-Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

-Disefio publicitario: fundamentos y estilos. Elementos y composicion de los mensajes

publicitarios.

-Tecnologias de la informacién y la comunicacién aplicadas a la imagen. Infografia, arte

interactivo y videoarte.

B-DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Se intercalard la realizacion de proyectos artisticos con la realizacion de laminas de
Dibujo Técnico. Queremos darle mucho peso a este bloque de contenido porque puede
constituir una base esencial para alumnos que elijan Dibujo Técnico en Bachillerato.

C- EVALUACION

Procedimientos de evaluacion:

Los alumnos enviaran sus evidencias de aprendizaje al profesor a la plataforma TEAMS,
en la que se va a desarrollar todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las pruebas objetivas, atenderan al mismo criterio.

Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevaran a cabo actividades de
auto correccion y correccion en grupo.

Criterios de calificacion
La nota final sera el resultado de sumar 3 instrumentos de evaluacién a los que se asigna
un porcentaje distinto.
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o Actividades, laminas de dibujo técnico y artistico, apuntes y otras actividades
gue sera imprescindible entregar en los plazos sefalados, los cuales se indicaran
cuando se hace la propuesta. Este instrumento representa el 50 % de la nota final.

o Pruebas objetivas, al menos una por evaluacién, gue suponen el 30 % de la nota
final.

o Actitud vy esfuerzo, que engloba aspectos como la dedicacion y el respeto a las
normas acordadas en clase. Este instrumento supone un 20 % de la nota final.

Todas las actividades propuestas se realizaran en clase, salvo que se indique
alguna tarea para casa, pero siempre de manera extraordinaria.

Se fijard un plazo de entrega para cada actividad, que se devolvera evaluada
incluyendo posibles correcciones.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion
s6lo si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado y tiene que presentarse a la
recuperacion de esos contenidos.

Si se suspende una actividad, el alumno podra corregirla/repetirla para intentar
obtener una nota superior.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendrdn como consecuencia
una reduccion sustancial en la nota, en funcion del retraso producido:

= . Sise entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se
consideran dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la
nota.

= . Sise entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducira en un 50%.
= . Siseentregan a final de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.
= . Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.

Instrumentos de evaluacion
Puntualmente y cuando el profesor estime oportuno, se llevaran a cabo actividades de
auto correccién y correccidn en grupo.

Instrumentos de calificacion. Rubrica con indicadores de logro

RUBRICA Educacién Plasticay Visual y audiovisual 4° ESO

BLOQUE 1. Expresién plastica
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1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

BLOQUE 2. Dibujo técnico

1-4. INSUFICIENTE

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos visuales en esquemas compositivos
bésicos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo sencillo y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos visuales en esquemas
compositivos basicos presentes en diferentes
manifestaciones artisticas de todos los tiempos,
siguiendo un proceso creativo sencillo y utilizando
técnicas grafico plasticas diversas

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
basicos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo sencillo y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas de manera autbnoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo personal y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas de manera destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos visuales en esquemas compositivos
complejos presentes en diferentes manifestaciones
artisticas de todos los tiempos, siguiendo un proceso
creativo personal y utilizando técnicas gréfico
plasticas diversas de manera creativa.

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad empleando
diversos recursos tanto analégicos como digitales.
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5. APROBADO

6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente  los elementos basicos que
intervienen en la construccion de formas
geométricas y/o la representacion objetiva de la
realidad empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos bésicos que intervienen en la
construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
autébnoma empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construccion de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios vy
empleando diversos recursos tanto analdgicos como
digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la construcciéon de formas geométricas y/o la
representacion objetiva de la realidad de manera
destacable, ofreciendo resultados limpios y
precisos, empleando diversos recursos tanto
analogicos como digitales.

BLOQUE 3. Fundamentos del disefo

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en las
distintas areas del disefio y la comunicacion visual,
empleando diversas técnicas y procesos tanto
analdégicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos basicos que
intervienen en las distintas areas del disefio y la
comunicacion visual, empleando diversas técnicas y
procesos tanto analdgicos como digitales.

103




6. BIEN

7-8. NOTABLE

9-10. SOBRESALIENTE

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en las distintas
areas del disefio y la comunicacién visual,
empleando diversas técnicas y procesos tanto
analdégicos como digitales de manera autonoma.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
las distintas &reas del disefio y la comunicacion
visual, empleando diversas técnicas y procesos
tanto analégicos como digitales de manera
destacable.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
las distintas areas del disefio y la comunicacion
visual, empleando diversas técnicas y procesos
tanto analégicos como digitales de manera
creativa.

BLOQUE 4. Lenquaje audiovisual y multimedia

1-4. INSUFICIENTE

5. APROBADO

6. BIEN

Es incapaz de reconocer y/o utilizar correctamente
los elementos basicos que intervienen en la
percepcion y construccién de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales.

Con refuerzo es capaz de reconocer y/o utilizar
correctamente los elementos béasicos que
intervienen en la percepcion y construccion de
imagenes visuales, audiovisuales y multimedia
empleando diversos recursos tanto analégicos como
digitales.

Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos que intervienen en la percepciéon
y construccidon de imagenes visuales, audiovisuales
y multimedia empleando diversos recursos tanto
analdgicos como digitales de manera autobnoma.

104




7-8. NOTABLE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
destacable.

9-10. SOBRESALIENTE Es capaz de reconocer y/o utilizar correctamente los
elementos basicos y complejos que intervienen en
la percepcion y construccion de imagenes visuales,
audiovisuales y multimedia empleando diversos
recursos tanto analégicos como digitales de manera
creativa.

[1.9.4. Actividades de recuperacién y procedimiento de evaluacion para alumnos
con la asignatura pendiente

Si se suspende una evaluacion (media de actividades, pruebas objetivas -al menos una
por evaluacion cuantitativa- y actitud), el alumno tiene derecho a una recuperacion que
se realizara durante la siguiente evaluacion. Esta podra consistir en el completamiento
de las actividades incorrectamente resueltas durante la evaluacién anterior o la
realizacion de otras similares. Su superacion supondra un 5 sobre 10 a la hora de hacer
media con el resto de evaluaciones cuantitativas.

Si del resultado de la media de dichas evaluaciones el alumno obtiene menos de 5, éste
tendra la posibilidad de presentarse a la prueba extraordinaria de Junio.

Recuperacion de la asignatura pendiente:

Para los alumnos que tienen suspenso algun curso de la asignatura de EPVA, en cada
evaluacion se facilitaran trabajos sobre los contenidos pendientes, para hacer y poder
recuperar asi al final del curso la asignatura.

Las actividades se acompafiaran de indicaciones para su correcta superacion. Ademas,
estos alumnos contaran en todo momento con la ayuda de los miembros del
departamento, si esta fuera necesaria.

Se indicaran unas fechas de entrega antes de cada evaluacion cuantitativa. Si los
alumnos no entregan las laminas dentro de la fecha, se dara ese bloque de contenidos
por suspendido, y tendran que recuperarlo en la evaluacion extraordinaria.

Recuperaciéon de la asignatura pendiente para alumnos que cursan 4° de ESO
Para los alumnos que se han matriculado en la EPV de 4° curso, recuperaran la
asignatura de cursos anteriores si superan la de 4° curso.
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IES LAS LLAMAS CURSO 2018-19
PRIMER CURSO DE BACHILLERATO- DIBUJO TECNICO |
EXTRACTO DE LA PROGRAMACION-INFORMACION PARA LOS ALUMNOS Y
SUS FAMILIAS
(Pueden encontrar la programacion completa en WWW.ieslasllamas.es)

A. CONTENIDOS
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Blogue 1. Geometria Plana y Dibujo técnico

Trazados geométricos fundamentales en el plano

Trazado de poligonos

Proporcionalidad y semejanza

Construccién y utilizacion de escalas graficas
Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria, homotecia y
afinidad.

Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones
Construccién de curvas técnicas, ovalos, ovoides y espirales.
Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Blogque 2. Sistemas de representacion

Fundamentos de los sistemas de representacion

Sistema Diédrico.

Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

Sistema Axonométrico. Fundamentos del sistema.

Sistema Coénico.

Representacion de solidos en los diferentes sistemas.
Blogue 3. Normalizaciéon

Elementos de normalizacion.

El proyecto: Necesidad y ambito de aplicaciéon de las normas.
Formatos. Doblado de planos.

Vistas. Lineas normalizadas.

Escalas. Acotacion.

Cortes y secciones

B-CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

La nota final de calificacion sera el resultado de sumar 2 instrumentos de evaluacion
a los que se asigna un porcentaje distinto.

Los instrumentos de evaluacion y los porcentajes correspondientes son:

o Actividades, ejercicios vy problemas resueltos. este instrumento
representa el 30% de la nota final.

En cada actividad se valoraran diferentes aspectos con los siguientes porcentajes:
.Procedimiento y solucién correctos, un 90% de la nota de cada actividad
.Planteamiento correcto pero solucién incorrecta, un 20% de la nota de cada actividad.
.La limpieza y la precision de los trazados, un 10% de la nota de cada actividad.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendra como consecuencia una
reduccion sustancial en la nota, en funcion del retraso producido:

. Si se entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se consideran
dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la nota.

. Si se entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducira en un 50%.
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. Si se entregan a final de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.
. Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.

Estas actividades podran ser evaluadas por el profesor, por el propio alumno o por
otros componentes del grupo, segun determine el profesor en cada propuesta.

o Pruebas objetivas, con sus recuperaciones correspondientes en caso de
que el alumno no supere la nota de 5. el porcentaje asignado a este
instrumento de evaluacion, que sera del 70%.

En cada ejercicio se valoraran diferentes aspectos con los siguientes
porcentajes:

.Procedimiento y solucion correctos, un 90% de la nota correspondiente a cada ejercicio.
.Planteamiento correcto pero solucién incorrecta, un 20% de la nota correspondiente.
.La limpiezay la precision de los trazados, un 10% de la nota correspondiente.

Es imprescindible tener aprobados todos los bloques de contenido para aprobar
la asignhatura.

Se realizaran pruebas parciales de los diferentes contenidos que constituyen cada
bloque,

A los exdmenes de recuperacion pueden asistir los alumnos que, aun habiendo
aprobado, deseen subir nota.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion sélo
si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado pero tendra la posibilidad de
presentarse al examen de recuperacion.

Criterios de evaluacién y calificacion de la prueba extraordinaria.

Los alumnos que no superen la asignatura durante el curso podran realizar una prueba
final y otra extraordinaria en Junio, si fuese necesaria.

Nota: Los alumnos solo recuperaran el bloque de contenidos que tengan
pendiente.

Criterios _de recuperacion _del alumnado de 2° de bachillerato_con Dibujo
Técnico pendiente

Se establece un plan personal con la finalidad de que el alumno pueda alcanzar los
objetivos del curso.

Este plan incluye la realizacion, tanto de las actividades propuestas para los
alumnos de 1° de Bachillerato, como de los exadmenes que ellos vayan realizando.
Sobre la parte estudiada antes de su incorporacion al Centro, el alumno debera
recuperarla en el caso que no pueda presentar justificacion de haberla superado en
el Centro de donde procede.
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El sistema de evaluacion y calificacion es el correspondiente al curso de primero.
Si el alumno no aprobase por evaluaciones se podra presentar a la prueba
extraordinaria. Esta prueba englobara los estandares esenciales expresados en
esta programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

El hecho de aprobar Dibujo Técnico Il no garantiza aprobar Dibujo Técnico | a un
alumno que tenia esta materia pendiente ya que muchos contenidos de Dibujo
Técnico | no tienen continuidad en Dibujo Técnico Il.

IES LAS LLAMAS CURSO 2018-19
SEGUNDO CURSO DE BACHILLERATO- DIBUJO TECNICO I
EXTRACTO DE LA PROGRAMACION-INFORMACION PARA LOS ALUMNOS Y
SUS FAMILIAS
(Pueden encontrar la programacion completa en WWW.ieslasllamas.es)

A- CONTENIDOS
Blogue 1. Geometriay Dibujo técnico

> Resolucion de problemas geométricos:

> Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz.

> Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y
propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucién de
tangencias.
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A\

Trazado de curvas conicas y técnicas:

Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la
hipérbola.

Resolucidn de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
Transformaciones geométricas:

Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines.
Construccién de la elipse afin a una circunferencia.

Blogue 2. Sistemas de representacion

>

>

YYVYVYYVYYVYVYYVYYVYY

YYVYYVYVYYVY VY

Punto, recta y plano en sistema diédrico

Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y
perpendicularidad.

Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
Abatimiento de planos.

Determinacion de sus elementos.

Giro de un cuerpo geométrico.

Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
Construccion de figuras planas.

Afinidad entre proyecciones.

Problema inverso al abatimiento.

Distancias entre elementos. Aplicaciones.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico:

Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares.
Determinacion de sus secciones principales.

Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos.

Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
Sistemas axonométricos ortogonales:

Posicién del triedro fundamental.

Relacion entre el triAngulo de trazas y los ejes del sistema.
Determinacion de coeficientes de reduccion.

Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
Representacion de figuras planas.

Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de cuerpos geomeétricos y espacios arquitectonicos. Secciones
planas. Intersecciones.

Blogue 3. Documentacion grafica de proyectos

>

>

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.
El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva historica y situacion actual.
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El proyecto: tipos y elementos.

Planificacion de proyectos.

Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

Elaboracion de las primeras ideas.

Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

Elaboracion de dibujos acotados.

Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de

detalle, de fabricacion o de construccion.

Presentacion de proyectos.

Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o

arquitectonico sencillo.

> Posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas
al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos.

> Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacidn de bloques.

Visibilidad de capas.

YYVYYVYVYYVYY

A\

\

B-CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

La nota final de calificacion sera el resultado de sumar 2 instrumentos de evaluacion
a los que se asigna un porcentaje distinto.
Los instrumentos de evaluacion y los porcentajes correspondientes son:

o Actividades, ejercicios vy problemas resueltos. este instrumento
representa el 30% de la nota final.

En cada actividad se valoraran diferentes aspectos con los siguientes porcentajes:
.Procedimiento y solucién correctos, un 90% de la nota de cada actividad
.Planteamiento correcto pero solucion incorrecta, un 20% de la nota de cada actividad.
.La limpieza y la precision de los trazados, un 10% de la nota de cada actividad.

El hecho de entregar las actividades fuera de plazo tendra como consecuencia una
reduccion sustancial en la nota, en funcién del retraso producido:

. Si se entregan antes de la recuperacion del parcial al que pertenecen se consideran
dentro del plazo y por lo tanto se califican sobre el 100% de la nota.

. Si se entregan fuera de plazo, la nota obtenida se reducira en un 50%.

. Si se entregan a final de curso, la nota obtenida se reducira en un 70%.

. Las actividades no entregadas obtendran una nota de cero.
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Estas actividades podran ser evaluadas por el profesor, por el propio alumno o por
otros componentes del grupo, segun determine el profesor en cada propuesta.

o Pruebas objetivas, con sus recuperaciones correspondientes en caso de
que el alumno no supere la nota de 5. el porcentaje asignado a este
instrumento de evaluacion, gue sera del 70%.

En cada ejercicio se valoraran diferentes aspectos con los siguientes
porcentajes:

.Procedimiento y solucion correctos, un 90% de la nota correspondiente a cada ejercicio.
.Planteamiento correcto pero solucién incorrecta, un 20% de la nota correspondiente.
.La limpieza y la precision de los trazados, un 10% de la nota correspondiente.

Es imprescindible tener aprobados todos los bloques de contenido para aprobar
la asignatura.

Se realizardn pruebas parciales de los diferentes contenidos que constituyen cada
bloque,

A los exdmenes de recuperacion pueden asistir los alumnos que, aun habiendo
aprobado, deseen subir nota.

Si un alumno no se presenta a una prueba objetiva, podra realizarla en otra sesion solo
si presenta un justificante valido.

Si un alumno copia en un examen, éste queda anulado pero tendra la posibilidad de
presentarse al examen de recuperacion.

Criterios de evaluacion vy calificacion de la prueba extraordinaria.

Los alumnos que no superen la asignatura durante el curso podran realizar una prueba
final y otra extraordinaria en Junio, si fuese necesaria.

Nota: Los alumnos solo recuperaran el bloque de contenidos que tengan
pendiente.

Criterios de recuperacion del alumnado de 2° de bachillerato con Dibujo
Técnico pendiente

Se establece un plan personal con la finalidad de que el alumno pueda alcanzar los
objetivos del curso.

Este plan incluye la realizacion, tanto de las actividades propuestas para los
alumnos de 1° de Bachillerato, como de los examenes que ellos vayan realizando.
Sobre la parte estudiada antes de su incorporacién al Centro, el alumno debera
recuperarla en el caso que no pueda presentar justificacion de haberla superado en
el Centro de donde procede.

El sistema de evaluacion y calificacion es el correspondiente al curso de primero.
Si el alumno no aprobase por evaluaciones se podra presentar a la prueba
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extraordinaria. Esta prueba englobara los estandares esenciales expresados en
esta programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

El hecho de aprobar Dibujo Técnico Il no garantiza aprobar Dibujo Técnico | a un
alumno que tenia esta materia pendiente ya que muchos contenidos de Dibujo
Técnico | no tienen continuidad en Dibujo Técnico II.
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