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INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS IES LAS LLAMAS
Programacion completa en www.ieslasllamas.es DPTO. DIBUJO

I - MATERIAL NECESARIO:
Para trabajar a lo largo del curso seran necesarias las fotocopias que se proporcionan desde el centro, por
las que se solicitara una cantidad en funcién del nimero estimado de las mismas.
Ademas, sera necesario el material de la tabla adjunta es una buena opcidn una carpeta de fundas para
meter los apuntes y ejercicios bien organizados.

- Portaminas 0,5 con minas 2H - Escuadray cartabon tamafio medio (tipo Faber Castell)
- Portaminas 0,50 0,7 con minas B - Regla de 20/30 cm
- Goma de borrar - Compas

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

C.E! CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD
1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo
1 geomeétrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
4% ingenieria, el arte o el disefio de productos, valorandola creacién técnica desde la 4% TODAS
0 perspectiva de género vy la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.
2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana. 10% 2
2 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basdndose en sus propiedades y — )

25% mostrando interés por la precision, claridad y limpieza. o

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor

. .z 0,
en su ejecucion. 7.5% 2
3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su 5% 3
relacion de pertenencia, posicién y distancia. 0
3.2. Definir elementos, figuras planas y sélidos sencillos en sistemas axonométricos 0% 4
valorando su importancia como métodos de representacion espacial. 0

3 3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados

50% ; 1% 5

haciendo uso de sus fundamentos.
3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica. 1% 5
3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién 3% TODAS
y construccién grafica. 0
4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, tipos de lineas, escalas y formatos,
. s . ’ 9,
4 valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun. 17.5%

20% 1
4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e 2.5%
indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, 0.5% <
5 usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas. 7
1% 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas 0.5% <
entre primitivas para la presentacién de proyectos en grupo. 27




B. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION:

HERRAMIENTAS.

- Ne
UNIDADES CRITERIOS SABERES BASICOS <
< 5 ACTIVIDADES DE EVALUACION SESIONES
2
DIDACTICAS EVALUACION TRATADOS APROX
19 evaluacion
a1 C. NORMALIZACION v’ Pruebas de ejecucién técnica
. o Y DOCUMENTACION v’ Cuaderno de trabajo
1. NORMALIZACION | 4.2. GRAFICA DE v’ Prdcticas de autoevaluacion y 23
1.1 PROYECTOS coevaluacion
3.5. v' Intervencidn en la dindmica de la clase
2. TRAZADOS Y
OPERACIONES
GEOMETRICAS EN EL
PLANO I: v’ Pruebas de ejecucion técnica
- v’ Cuaderno de trabajo
TRAZADOS 2.1. | A.FUNDAMENTOS V' Précticas de autoevaluacis 27
FUNDAMENTALES 11. | GEOMETRICOS racticas ge autoevaiuacion y
coevaluacion
- PROPORCIONALIDAD 3.5. v" Intervencion en la dindmica de la clase
Y ESCALAS
- TRANSFORMACIONES
29 evaluacion
2. TRAZADOS Y v’ Pruebas de ejecucion técnica
OPERAICIONES 2.2. A . FUNDAMENTOS v’ Cuaderno de trabajo
GEOMETRICAS EN EL 1.1. GEOMETRICOS v’ Prdcticas de autoevaluacion y 15
PLANO II: 3.5. coevaluacion
- POLIGONOS v’ Intervencién en la dindmica de la clase
3. SISTEMAS DE v' Pruebas de ejecucién técnica
. < 3.1. B . GEOMETRIA v’ Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION I:
DIEDRISCO clo 1.1. PROYECTIVA v’ Prdcticas de autoevaluacion y 22
3.5. coevaluacion
v" Intervencidn en la dindmica de la clase
32 evaluacion
2. TRAZADOS Y
OPERACIONES v' Pruebas de ejecucién técnica
J .
GEOMETRICASENEL [ 23. [ A. , Guaderno de trabajo "
PLANO III: 11 FUNDAMENTOS rdacticas ‘? autoevaluacion y
, coevaluacion
) TC-AL‘J’\FI{(\S//EA’\;OAS 3.5. GEOMETRICOS v' Intervencion en la dindmica de la clase
4. SISTEMAS DE v' Pruebas de ejecucién técnica
. ] ’ Y :
REPRESENTACION: | 3.2. | B.GEOMETRIA Y g“f’d?m":e trabajo o -
AXONOMETRICO 11 PROYECTIVA rdacticas ‘? autoevaluacion y
coevaluacion
3.5. v' Intervencion en la dindmica de la clase
5. LA GEOMETRIAY
EL DIBUJO COMO 11
SOLUCION A 3'3' A AL v’ Trabajo de investigacion
PROBLEMAS DEL 3'4' B. B.5. B.6. v' Maqueta 10
ESPACIO: ANALISIS, 5'1' D.D.1.D.2. v’ Exposicién Oral
PROYECCION Y 5' 2'




DIBUJO TECNICO |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS !

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de
disefio e ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas
y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria, el arte o el disefio de productos,
valorandola creacién técnica desde la perspectiva de géneroy la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole gréafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones
basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio
determinando su relacién de pertenencia, posicion y distancia.

3.2. Definir elementos, figuras planas y soélidos sencillos en sistemas
axonomeétricos valorando su importancia como métodos de
representacién espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el
proceso de resolucion y construccién grafica.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de
sintaxis, tipos de lineas, escalas y formatos, valorando la importancia
de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos
de trabajo.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos y tres dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

SABERES BASICOS?

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

A3.Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

A5.Tangencias basicas. Curvas técnicas.

Al.Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones. Origenes de la geometria.
A2.Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

A4.Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

A6.Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B GEOMETRIA PROYECTIVA

B1.Fundamentos de la geometria proyectiva.

B2.Sistema diédrico: punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccién. Determinacién del plano. Pertenencia.
B3.Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencidn de distancias.

B4.Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.

B5.Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para su interpretacion.
B6.Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

C1.Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
C2.Formatos. Doblado de planos.

C3.Concepto de normalizacién. Normas UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectdnica.
C4.Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D Sistemas CAD

D1.Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

D2.Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
D3.Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.
D4.Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas




11l - EVALUACION Y CALIFICACION:

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES DE EVALUACION E INSTRUMENTOS:

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
OBSERVACION v’ Participacion, intervencion y - Escalas de valoracién graduadas
SISTEMATICA aportacion en la dindmica diaria de | - Rubricas
la clase. - Registros de trabajo
v' Desempefios de distintas destrezas. | - Anecdotario

v’ Participacion en trabajos en

equipos.
INTERACCION CON Y v’ Prdcticas de coevaluacién - Escalas de valoracién graduadas
ENTRE ELALUMNADO | v pr4cticas de autoevaluacion - Rdbricas
v’ Revisién del trabajo en grupo - Registros individuales
- Parrillas de co y autoevaluacion
ANALISIS DE v Cuaderno de trabajo - Escalas de valoracién graduadas
PROCESOS, TAREASY | Portafolio de Iaminas - Rubricas
PRODUCCIONES DEL
J _ . .
ALUMNADO Desarrollo de un proyecto Registros de trabajo
- Anecdotario
PRUEBAS, v' Exdmenes escritos con preguntas - Escalas numéricas
CONTROLES' productivas. Cerrados de completar, | - Escalas de valoracién
EXAMENES . s . .
opcion multiple, abiertos con - Rdbricas

respuestas cortas...

v Pruebas de ejecucién técnica

B. CRITERIOS DE CALIFICACION:

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de
adquisicién de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado Il.A

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios
de evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas
obtenidas para cada una de las competencias en las que se divide el curso.

Para aprobar la asignatura serd necesario tener aprobados todos los bloques/unidades.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion
de la nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 6.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba deberd presentar un
justificante médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a copia en un examen, o entrega cualquier actividad copiada de un compariero/a, esta
guedara anulada, pero tendra la posibilidad de presentarla de nuevo o acudir a una prueba de
recuperacion, segun la profesora estime oportuno.



D. RECUPERACION:

Se realizaran distintas pruebas a lo largo del curso para recuperar.

Si no se aprobase por evaluaciones, se podra presentar a la prueba extraordinaria de junio. Esta
dicha prueba demostrara haber adquirido las competencias especificas expresadas en esta
programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

La prueba estara dividida en los distintos bloques y sera Unicamente necesario realizar aquellos que
no se hayan superado.

Ademas se entregara al alumnado que se tenga que presentar a dicha prueba un cuadernillo de
ejercicios por bloque que debera entregar realizado el dia de la prueba y se tendrd en cuenta de la
siguiente manera:

Cuaderno de trabajo personal 15%
Examen 85 %
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INFORMACION PARA EL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS IES LAS LLAMAS
Programacion completa en www.ieslasllamas.es DPTO. DIBUJO

I - MATERIAL NECESARIO:
Para trabajar a lo largo del curso seran necesarias las fotocopias que se proporcionan desde el centro, por
las que se solicitara una cantidad en funcién del nimero estimado de las mismas.
Ademas, sera necesario el material de la tabla adjunta:

- Portaminas 0,5 con minas 2H - Escuadray cartabon tamafio medio (tipo Faber Castell)
- Portaminas 0,50 0,7 con minas B - Regla de 20/30 cm
- Goma de borrar - Compas

Il - ORGANIZACION GENERAL DEL CURSO:

A. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

:?PMP' CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD
1.1. Analizar la evaluacién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
1 arquitectura, la ingenieria y el disefio contempordaneos, valorando la influencia del % TODAS
5% progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los
campos de la arquitectura, el disefio industrial o la ingenieria.
2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su % 1
utilidad en los sistemas de representacion.
2 2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en 15% 1
30% la ejecucién.
2.3. Trazar curvas cdnicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion. Obtencion de intersecciones con rectas mostrando interés por la 15% 1
resolucion.
3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
. . L . 12.5% 2
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.
3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del 7 5% )
sistema diédrico. '
3 3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en
45% perspectivas axonomeétricas y cénica, aplicando los conocimientos especificos de dichos 15% 3
sistemas de representacion.
3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. % *
3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién
.y (e 10% TODAS
y construccién grafica.
4 4.1. Elaborar la documentacion gréfica apropiada a proyectos de diferentes campos,
159% formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la 15% 4
normativa UNE e ISO.
5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, 5 59 4
5 usando las herramientas que aportan vy las técnicas asociadas. 270
5% 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. 2.5% 3




B. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES
BASICOS Y ACTIVIDADES DE EVALUACION

Elaboracién e interpretacion.
D. SISTEMAS CAD

Aplicaciones CAD. Construcciones
graficas en soporte digital.

de la clase

UNIDADES CRITERIOS . ACTIVIDADES DE Ne
< 5 SABERES BASICOS TRATADOS 2
DIDACTICAS EVALUACION EVALUACION SESIONES
APROX
12 evaluacion
v’ Pruebas de ejecucion
1. TRAZADOS Y A . FUNDAMENTOS GEOMETRICOS técnica
OPERACIONES 21 Potencia de un punto respecto a una v’ Cuaderno de trabajo
GEOMETRICAS EN EL 2'2' circunferencia. v’ Prdcticas de autoevaluacién 17
PLANO I: e Eje radical y centro radical. y coevaluacion
TANGENCIAS 3.5. Aplicaciones en tangencias. v’ Intervencidn en la dindmica
de la clase
A . FUNDAMENTOS GEOMETRICOs | ¥ Pruebas de ejecucion
TRAZADOS Y Curvas conicas: elipse, hipérbola 'y v tecnica _
OPERACIONES pardbola. |7, Cuadernodetrabajo
GEOMETRICAS EN EL 2.3. Propiedades y métodos de construccion. Prdcticas de autoevaluacion 17
3.5. Rectas tangentes y normales. y coevaluacion
PLANO li: Interseccion con rectas. v’ Intervencion en la dindmica
CURVAS TECNICAS Trazado con y sin herramientas digitales. de la clase
27 evaluacion
B . GEOMETRIA PROYECTIVA
SISTEMA DIEDRICO:
Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. v’ Pruebas de ejecucion
2. SISTEMAS DE Giros y cambios de plano. técnica
R.EPRESENTACIO’N' 3.1. Métodos y aplicaciones. v' Cuaderno de trabajo 27
£ ’ 3.2. Representacion de cuerpos geométricos: | v Prdcticas de autoevaluacion
DIEDRICO 3.5. prismas y piramides. y coevaluacion
Secciones planas y verdaderas v’ Intervencién en la dindmica
magnitudes de la seccion. e la clase
gnitudes de | 5 de la cl
Representacién de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.
37 evaluacion
B . GEOMETRIA PROYECTIVA Y’ Pruebas de ejecucion
SISTEMA AXONOMETRICO, ORTOGONAL tecnica
3. SISTEMAS DE 3.2. Y OBLICUO. v’ Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION I: 1.1. - Intersecciones y verdaderas v’ Prdcticas de autoevaluacién 23
AXONOMETRICO 3.5. magnitudes. y coevaluacion
- Reprgsentacién de figuras y sélidos. v’ ntervencion en la dindmica
- Secciones. de la clase
C. NORMALIZACION Y
DOCUMENTACION GRAFICA DE
PROYECTOS v’ Pruebas de ejecucion
Representacién de cuerpos y piezas técnica
4.1, ijndtusltlrialis s;ncillas.;roquis ytplanos v Cuaderno de trabajo
4. NORMALIZACION 3.5. Pe arier. TOrtes, secciones y roturas. v’ Prdcticas de autoevaluacién 17
erspectivas normalizadas. -
5.2. Planos de montaje sencillos. y coevaluacién
v’ Intervencién en la dindmica




DIBUJO TECNICO Il

COMPETENCIAS ESPECIFICAS !

CRITERIOS DE EVALUACION ?

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos
y de disefio e ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construcciéon e
investigacién de formas para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos utilizados.

1.1. Analizar la evaluacioén de las estructuras geométricas y
elementos técnicos en la arquitectura, la ingenieria y el disefio
contempordneos, valorando la influencia del progreso tecnolégico
y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los
campos de la arquitectura, el disefio industrial o la ingenieria.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y
Iégicos en problemas de indole grafico-matemiticos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con
una actitud de rigor en la ejecucion.

2.3. Trazar curvas cdnicas y sus rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de construccion. Obtencién de
intersecciones con rectas mostrando interés por la resolucion.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros
y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y
los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando
los fundamentos del sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion
de sdlidos en perspectivas axonométricas y cénica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de
planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucién y construccion grafica.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

4.1. Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el
uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las
profesiones actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos y tres dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas
de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

SABERES BASICOS 3

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes y
normales. Interseccion con rectas. Trazado cony sin herramientas digitales.

B GEOMETRIA PROYECTIVA

plano.
Métodos y aplicaciones.

SISTEMA DIEDRICO: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de

Representacion de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
SISTEMA AXONOMETRICO, ORTOGONAL Y OBLICUO. Intersecciones y verdaderas magnitudes. Representacion

de figuras y sélidos. Secciones.

C NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, seccionesy
roturas. Perspectivas normalizadas. Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D Sistemas CAD

Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.




11l - EVALUACION Y CALIFICACION:

A. PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES DE EVALUACION E INSTRUMENTOS:

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
OBSERVACION v’ Participacion, intervencion y - Escalas de valoracion graduadas
SISTEMATICA aportacion en la dindmica diaria de | - Rubricas
la clase. - Registros de trabajo
v' Desempefios de distintas destrezas. | - Anecdotario

v’ Participacion en trabajos en

equipos.
INTERACCION CON Y v Prdcticas de coevaluacién - Escalas de valoracién graduadas
ENTRE ELALUMNADO | v pricticas de autoevaluacion - Rdbricas
v’ Revisién del trabajo en grupo - Registros individuales
- Parrillas de co y autoevaluacion
ANALISIS DE v' Cuaderno de trabajo - Escalas de valoracién graduadas
PROCESOS, TAREASY | Portafolio de Iaminas - Rubricas
PRODUCCIONES DEL
J _ . .
ALUMNADO Desarrollo de un proyecto Registros de trabajo
- Anecdotario
PRUEBAS, v' Exdmenes escritos con preguntas - Escalas numéricas
CONTROLES' productivas. Cerrados de completar, | - Escalas de valoracién
EXAMENES . s . .
opcion multiple, abiertos con - Rdbricas

respuestas cortas...

v Pruebas de ejecucién técnica

B. CRITERIOS DE CALIFICACION:

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de
adquisicién de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado II.A

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios
de evaluacién que estan ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacién la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas
obtenidas para cada una de las competencias en las que se divide el curso.

Para aprobar la asignatura serd necesario tener aprobados todos los bloques/unidades.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion
de la nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 6.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba deberd presentar un
justificante médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no
presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a copia en un examen, o entrega cualquier actividad copiada de un compariero/a, esta
guedara anulada, pero tendra la posibilidad de presentarla de nuevo o acudir a una prueba de
recuperacion, segun la profesora estime oportuno.



D. RECUPERACION:

Se realizaran distintas pruebas a lo largo del curso para recuperar.

Si no se aprobase por evaluaciones, se podra presentar a la prueba extraordinaria de junio. Esta
dicha prueba demostrara haber adquirido las competencias especificas expresadas en esta
programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

La prueba estara dividida en los distintos bloques y sera Unicamente necesario realizar aquellos que
no se hayan superado.

Ademas se entregara al alumnado que se tenga que presentar a dicha prueba un cuadernillo de
ejercicios por bloque que debera entregar realizado el dia de la prueba y se tendrd en cuenta de la
siguiente manera:

Cuaderno de trabajo personal 15%
Examen 85 %




