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Asignatura o materia: MATEMATICASAMBITO CIENTIFICO TECNOLOGICO

Etapay grupo: 42 ESO DIVERSIFICACION. Profesor: Marta Martinez Santamaria

Lo expuesto en esta circular son los aspectos mas relevantes de la programacion, si desean una explicacién mas detallada
pueden dirigirse a la profesora, o consultar la programacién del departamento en la web del centro.

SABERES BASICOS

Bloques

Tablal: Saberes bdsicos Matemdticas4° ESO

A. Sentido
numérico

1. Conteo. Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento sistematico.2. Cantidad. Realizacion de
estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision
requerida.Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc. 3. Sentido de las operaciones.
Operaciones con nimeros reales en la resolucidn de situaciones contextualizadas, valorando si los resultados son razonables.Propiedades de las
operaciones aritméticas: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.Algunos nimeros irracionales en situaciones de la vida
cotidiana.4. Relaciones. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales. Orden en la recta numérica. Intervalos.5.
Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la
resolucién de problemas.6. Educacidon financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones porcentuales,
intereses y tasas en contextos financieros, interpretando la solucidn obtenida en el contexto del problema.

B. Sentido dela

1. Medicién.La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccién y aplicacidén.2. CambioEstudio grafico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y
media..

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de
geometria dinamica. 3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica. Modelos geométricos: representacion y explicacién de relaciones
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnolégicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada Elaboracion y comprobacidén de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

1. Patrones.Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en casos sencillos. 2. Modelo matematico.Modelizacion
y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de
funciones.Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.3.
Variable.Variables: asociacidon de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.Caracteristicas del cambio en la representacion
grafica de relaciones lineales y cuadraticas.4. Igualdad y desigualdad.Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de
la vida cotidiana o matemdticamente relevantes: expresidn mediante algebra simbdlica.Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.Estrategias de discusion y busqueda de soluciones
en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el
uso de la tecnologia.5. Relaciones y funciones.Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacidn, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.6.
Pensamiento computacional. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
Estrategias en la interpretacién, modificacion y creacidn de algoritmos. Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas
y otras herramientas.

medida
C. Sentido
espacial
D. Sentido
algebraico
E. Sentido

estocastico

1. Organizacion y andlisis de datos - Disefio de estudios estadisticos reflexionando sobre las diferentes etapas del proceso estadistico. - Estrategias
de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia. - Graficos
estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...), analisis,
interpretacion y obtencidén de conclusiones razonadas. - Analisis e interpretacidn de tablas y gréficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. - Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis de la
variabilidad. - Interpretacién de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnolégicas la pertinencia de realizar una
regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas. 2. Incertidumbre. - Experimentos aleatorios simples y compuestos: planificacion,
realizacion y analisis de la incertidumbre asociada. - Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de érbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas. 3. Inferencia. - Estrategias y
herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas. -
Anilisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

F.  Sentido
socioafectivo

1 Creencias, actitudes y emociones.Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.Asuncion de responsabilidades y
participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.Métodos para la gestién y la
toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.3. Inclusién, respeto y
diversidad.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.La contribucién de las matematicas al desarrollo de
los distintos dmbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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TEMPORALIZACION
Los saberes basicos del apartado anterior quedan integrados en las unidades didacticas y situaciones de aprendizaje que
aparecen a continuacién. Su temporalizacién queda sujeta a las modificaciones que el profesor crea oportunas durante el curso.
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Tabla2: TemporalizacionMatemdticas42 Diversificacion

SA (Situaciones de aprendizaje) y UD (Unidades diddcticas)

Criterios evaluacion

12 Trimestre

SA 1: Una partida al domino/UD5 Geometria en el plano

SA 2: Ldmpara de lava /UD6 Geometria en el espacio

SA 3: Pon un huerto en tu vida / UD1 Numeros e intervalos

1.1, 1.2, 1.3,2.1,2.2,3.1, 3.2, 3.3, 4.1,
4.2,5.1,5.2 6.16.2.,6.3, 7.1, 7.2, 8.1,
8.2.

2° Trimestre

SA 4: Los fuegos artificiales/ UD2 Proporcionalidad y porcentajes

SA 5: La ciencia en femenino/ UD3 Expresiones algebraicas y polinomios

SA 6: A disefiar/ UD4 Ecuaciones y sistemas de ecuaciones

1.1, 1.2, 1.3, 2.1, 2.2,3.1, 3.2, 3.3, 4.1,
4.2,51,5.2 61, 62,6.3, 7.1, 7.2,8.1,
8.2,9.1,9.2,10.1,10.2

32 Trimestre

SA 7: El asesino silencioso / UD7 Analisis de funciones

SA 8: é¢Comerias arroz dorado? / UDS8 Estadistica

SA 9: ¢ Podrian volver los dinosaurios? / UD9 Probabilidad

1.1, 1.2, 1.3, 2.1, 2.2,3.1, 3.2, 3.3, 4.1,
4.2,5.1,52,6.1,6.2.,6.3, 7.1, 7.2, 8.1,
8.2,9.1,9.2,10.1,10.2

MATERIAL
El alumno debera asistir a clase, con el siguiente material:Archivador o libreta con hojas DIN A4.Boligrafos, lapiceros, pinturas,
goma, sacapuntas, regla, calculadora y demas material que requiera el profesor. a lo largo del curso

Libro de texto: Editorial Mac MillanMATEMATICAS ACM 42 ESO Diversificacion

PONDERACION DE COMPETENCIAS,CRITERIOS Y ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividades de Evaluacion

CE Tabla 3:Ponderacién de los CRITERIOS DE EVALUACIONMatemdticas 42 Diversificacién
1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos, las relaciones entre | Cuaderno de trabajo.
ellos y las preguntas planteadas 5% Actividades en el aula (orales y
CE1. K X X . . . . i
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de escritas)
(20%) problemas. 5% Fichas de informatica (educa 3D)
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las | Prueba escita
herramientas tecnoldgicas necesarias. 10%
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 2,5% Autoevaluacion y coevaluacion de
CE2. fichas y actividades
(5%) 2.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la correccién matemdtica como sus | Prueba escita

implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable. 2,5%

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades vy
relaciones.5%

CE3.(15%)

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos. 5%

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
5%

Pequefios trabajos monograficos

Presentaciones

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples

Cuaderno de trabajo

CE4. facilitando su interpretacidn y su tratamiento computacional. (10%) Prueba escrita
(20%) 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos | Actividades en el aula
sencillos. (10%)
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 2,5%
. Actividades en el aula (orales y
CE5.(5%) 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y | escritas)
experiencias previas.2,5% Actividades de ideas previas.
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos )
CE6 inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. 5% Tareas por competencias.
(10%) 6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis critico. Ac;mdades de investigacion en la
red.

3%

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacién de los
retos que demanda la sociedad actual. 2%

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos. 3%

Trabajos de investigacidn en internet.

Presentaciones
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CE Tabla 3:Ponderacién de los CRITERIOS DE EVALUACIONMatemdticas 42 Diversificacién Actividades de Evaluacién

(5%) 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica,

verbal o simbélica) valorando su utilidad para compartir informacion. 2%

Presentaciones orales

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, .
Pruebas escritas.

incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. 5%

CES8. Cuaderno de trabajo

(10%) 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos

comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor. 5%

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas Juegos matematicos en equipos

positivas ante nuevos retos matematicos. %

Trabajos en grupo o individuales
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las

(5%) . P o
matematicas aceptando la critica razonada. 2%
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
CE10 respetando diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, | 1rabajos en grupo o individuales
’ tomando decisiones y realizando juicios informados. 2%
(5%)

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.3%

A continuacidn, se recogen las competencias especificas y su ponderacién:

CEl.Interpretar, modelizar y resolverproblemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. (20%)

CE2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matematico y su repercusion global. (5%)

CE3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento. (15%)

CE4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. (20%)

CE5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una visién de
las matematicas como un todo integrado. (5%)

CE6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matemdticos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. (10%)

CE7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. (5%)

CE8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas. (10%)

CE9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucidn de objetivos y el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas. (5%)

CE10.Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupaly
crear relaciones saludables. (5%)

PROCEDIMIENTOS,ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En la siguiente tabla incluimos algunos ejemplos de procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacion.

Procedimientos Actividades Instrumentos
Observacion sistémica del alumnado Participacion, interés y aportaciéon a la dinamica | Escala de seguimiento de laboratorio
de clase. Rubricas
Practicas e informes de laboratorio Registros individuales
Actividades en el aula de informdtica
Interaccién con el alumnado Coevaluacion de exposiciones y trabajos Registros individuales
Autoevaluacion de pruebas escritas Rubricas

Didlogos sobre visionado de videos
Lectura y analisis de noticias

Analisis de tareas del alumno Actividades de su libro de texto Registros individuales
Mapas conceptuales Rubricas
Prueba escrita Escala numérica

Proyecto de investigacion
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CALIFICACION

®@Por evaluacion: Lacalificacion del alumnose obtiene tras aplicar las ponderaciones, de las competencias y criterios de
evaluacion, a las actividades que hagamos en cada evaluacidn y que estan vinculadas a dichos criterios y competencias.

En caso de que no se evallen todas las competencias en una misma evaluacidn, se haran los cdlculos ponderados solo con las
competencias vistas en esa evaluacion, manteniéndose los mismos porcentajes pues el objetivo es alcanzar de forma progresiva
todas las competencias. En caso de que se utilicendiferentes actividades, vinculadas a la adquisicion de un mismo criterio de
evaluacion, el profesor podra ponderarlas con diferente peso.

& inal: La calificacidn final se obtendra teniendo en cuenta que la evaluacion es continua, formativa e la integradora, por lo que
no sera una media de las 3 evaluaciones, sino que serd un reflejo del progreso del alumno. Para superar la evaluacién ordinaria y,
por tanto, aprobar las distintas materias integradas en el dmbito, serd necesario conseguir al menos un suficiente.

Actividades y pruebas:

@En el supuesto de que un alumno/a copie en una actividad de evaluacion, las competencias vinculadas a dicha actividad se
valoraran con una calificacidn de cero. A continuacion, se procederd segun las normas del centro.

@&biempre que un alumno/a no se presente a una prueba deberd presentar un justificante médico para que dicha pueda sea
reprogramada. De no ser asi, se considerara no presentado y la nota sera cero.

@ .as entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion de la nota.

MEDIDAS DE REFUERZO Y MATERIAS PENDIENTES

Si a lo largo del curso el progreso no es el adecuado, el alumno tendra la posibilidad de repetir y mejorar las actividades de
evaluacion que el profesor considere convenientes, para la adquisicion de las competencias no superadas.

®@Materias pendientes: Las materias de cursos anteriores integradas en el dmbito Cientifico-Tecnolégico, se consideraran
superadas si se supera el ambito, para ello el profesor comprobara que el alumno ha tenido:
o Un aprovechamiento continuadoy progresivo de los saberes basicos impartidos en el aula.
o Una correcta entrega y superacion de todas las actividades de evaluacion realizadas para la adquisicion de las
competencias especificas.

RECIBI DE LA HOJAS INFORMATIVAS DEL AMBITO CIENTiFICO TECNOLOGICO

DION/ DOMA:  eeeeeeeeteee ettt ettt et eet e et e et st se e et e e asease st ste st st satessesseesesstenseneensansen sreeneas padre/madre/tutorlegal del alumno/a:
.............................................................................................. del grupo: 42 DIVERSIFICACION, confirma que su hijo ha recibido

LA HOJAS INFORMATIVAS el dia ..... de e de 2024 vy, es conocedor de los criterios para la
superacién delAmbito Cientifico -Tecnolégico .

FAO: oot



