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42 ESO. SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA 1l. CURSO 2025-2026

UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

12 Evaluacion

UD 1: PROGRAMACION POR BLOQUES
UD 2: USO DE SENSORES
UD 3: USO DE ACTUADORES

22 Evaluacion

UD 4: GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS
UD 5: AUTOMATIZACION DE SISTEMAS
UD 6: PROGRAMACION TEXTUAL

32 Evaluacion

UD 6: PROGRAMACION TEXTUAL
UD 7: CONSTRUCCION DE ROBOTS
UD 8: DISENO DE PIEZAS ROBOTICAS

SABERES BASICOS

BLOQUE A. ARQUITECTURA DEL ROBOT

= Energiay Potencia.

= Electrdnica analdgica y digital.

= Componentes de sistemas de control programado:
Sensores, Actuadores y Controladores.

= Control y comunicaciones a distancia; WIFI, Internet
de las cosas (loT).

BLOQUE B. PROGRAMACION DE SISTEMAS DE
CONTROL

= Programacion textual.

= Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos.
= Estructuras de decision: bucles y condicionales.

= Funciones.

BLOQUE C. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y
DESARROLLO
= Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:

BLOQUE A. ARQUITECTURA DEL ROBOT

= Energiay Potencia.

= Electrdnica analdgica y digital.

= Componentes de sistemas de control programado:
Sensores, Actuadores y Controladores.

= Control y comunicaciones a distancia; WIFI, Internet
de las cosas (loT).

BLOQUE B. PROGRAMACION DE SISTEMAS DE
CONTROL

= Programacion textual.

= Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos.
= Estructuras de decision: bucles y condicionales.

= Funciones.

BLOQUE C. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y
DESARROLLO
= Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:

BLOQUE C. PROYECTOS DE
DESARROLLO

BLOQUE A. ARQUITECTURA DEL ROBOT

= Energiay Potencia.

= Electrdnica analdgica y digital.

= Componentes de sistemas de control programado:
Sensores, Actuadores y Controladores.

= Control y comunicaciones a distancia; WIFI, Internet
de las cosas (loT).

BLOQUE B. PROGRAMACION DE SISTEMAS DE
CONTROL

=  Programacion textual.

= Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos.
= Estructuras de decision: bucles y condicionales.

= Funciones.

INVESTIGACION Y

= Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:




“Design Thinking”. Técnicas de investigacién e “Design Thinking”. Técnicas de investigacion e “Design Thinking”. Técnicas de investigacién e

ideacion. ideacién. ideacién.

Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos, = Gestidn y desarrollo de proyectos. Tipos, = Gestidn y desarrollo de proyectos. Tipos,

caracteristicas y aplicaciones. caracteristicas y aplicaciones. caracteristicas y aplicaciones.

Difusién y comunicacién de documentacién técnica. | ®= Difusién y comunicacién de documentacidn técnica. | = Difusién y comunicacién de documentacidn técnica.

Elaboracién, referenciacién y presentacion. Elaboracidn, referenciacidn y presentacion. Elaboracidn, referenciacidn y presentacion.
EVALUACION

La evaluacion del alumnado sera continua y las notas de la primera y de la segunda evaluacion meramente orientativas, respondiendo éstas al nivel alcanzado por el
alumnado en cada uno de los criterios trabajados hasta el momento; la calificacidn de estas evaluaciones resultard de la ponderacidn de dichos criterios.

La calificacion de la evaluacion final ordinaria resultara de la ponderacion de todos los criterios de evaluacion establecidos para este curso (ver tabla final).

ESO: Las calificaciones se establecen de la siguiente forma: INSUFICIENTE (1, 2, 3 0 4) — SUFICIENTE (5) — BIEN (6) — NOTABLE (7, 8) — SOBRESALIENTE (9, 10).

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Los instrumentos de evaluacidn seran variados, diversos y adaptados a las caracteristicas del grupo que permitan recoger datos objetivos de la evolucién del alumno.

Algunos de los instrumentos que se usaran en el aula seran: observacidn del trabajo diario, andlisis de textos, realizacién de exposiciones, trabajos practicos, pruebas
escritas, realizacion de actividades evaluables en casa, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION:

A lo largo del curso el alumnado sera evaluado de los criterios de evaluacion que se detallaran a continuacion, secuenciados en las diferentes evaluaciones, y que son los

establecidos en el Decreto 73/2022 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

La valoracién de cada criterio de evaluacion se realizard de forma ponderada, tal y como se recoge en la tabla inferior.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La calificacion de las evaluaciones intermedias (primera y segunda) se obtendra de la ponderacion de los criterios trabajados en esa evaluacion.

La calificacion de la evaluacidn final ordinaria se obtendrd de la ponderacién de todos los criterios de evaluacion de la materia segun se indica en la tabla de mas abajo.

El alumno superara la materia cuando su calificacidn sea igual o superior al grado de desemperio de SUFICIENTE.

Para los criterios de evaluacion diferenciados se hara la media de todas las notas.

En caso de que haya divergencia en las calificaciones entre los distintos instrumentos de evaluacidn superior a 2 puntos se preferiran instrumentos estructurados (control
sobre el proceso y el resultado: exdmenes, tareas de clase, etc.) a los no estructurados (control sobre el resultado: trabajos de casa...).

En la competencia especifica 3 se contempla la creatividad y el trabajo cooperativo para resolver problemas planteados. Por lo tanto, se evaluara la correccion ortografica de
las producciones escritas.




Criterios de evaluacidn Ev.1 Ev. 2 Ev.3 Ponderaciéon

1.1. Comprender cémo algunos dispositivos son capaces de percibir el entorno y llevar a cabo respuestas para realizar un X X X 1%
determinado objetivo o tarea.

1.2. Utilizar la tecnologia en forma segura, respetuosa y responsable, con propdsito de crear aplicaciones donde su uso no X X X 1%
afecte la identidad ni la integridad de las personas.

2.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de X X X 2%
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2.2. |dear, disefiar y crear soluciones originales a problemas o necesidades definidas, aplicando conceptos, técnicas y X X X 3%
procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y creativa.

3.1. Trabajar colaborativamente para la resolucion de problemas, favoreciendo el intercambio de ideas, y comunicar de X X X 3%
forma clara y secuenciada las estrategias de solucion.

3.2. Desarrollar proyectos creativos que involucren la seleccién y el uso de programas para solucionar problemas del mundo X X 10%
real, incluyendo el uso de uno o mas dispositivos y la aplicacién, redaccién y andlisis de informacidn.

4.1. Analizar y describir el funcionamiento de los componentes electrénicos analdgicos y bloques funcionales electrénicos X X X 10%
utilizados en robética.

4.2. Interpretar circuitos elementales de electrdnica analégica verificando su funcionamiento mediante software de X X X 15%
simulacidn, realizando el montaje real de los mismos.

4.3. Disefiar, proyectar y construir un sistema automatico o un robot y desarrollar un programa para controlarlo y hacer su X X 20%
funcionamiento de forma auténoma.

5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas informaticos textuales X X 10%
5.2. Utilizar estructuras de programacién, trabajando con variables en una diversidad de entradas (inputs) y salidas X X X 10%

(outputs), con distintos propdsitos, incluyendo la automatizacion y el control o la simulacién de sistemas fisicos.

5.3. Diseiiar, construir y depurar secuencias de instrucciones simples para desarrollar proyectos de programacion y robética X X X 59
orientados a resolver problemas planteados.

6.1. Formular diferentes soluciones concretas a una situacion problematica utilizando dispositivos robdticos o computacion X X X 10%

fisica, e identificar las dimensiones de disefio, construccién, operacion y uso.
100 %



LOMLOE

La nueva ley educativa, LOMLOE, tiene como objetivo principal favorecer el desarrollo de las competencias, entendidas como las
capacidades, habilidades y destrezas que el alumnado debera desarrollar y alcanzar al final de la educacién basica.




