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1. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE, LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU CONEXION CON LOS DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE SALIDA

Las matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A
lo largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia,
ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el
respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los
gue la sociedad tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las
condiciones cambiantes, de aprender de forma auténoma, de modelizar situaciones, de explorar

nuevas vias de investigacién y de usar la tecnologia de forma efectiva.

Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXI la utilizacién de conocimientos y
destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento computacional o la

resolucion de problemas.

El desarrollo curricular de Matematicas | y |l se orienta a la consecucion de los objetivos generales de
la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave
conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al
finalizar la etapa. Asi, la interpretacion de los problemas y la comunicacién de los procedimientos y
resultados estan relacionadas con la competencia en comunicacién linglistica y con la competencia
plurilinglie. El sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revision
y modificacién continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la
adaptacion ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal,
social y de aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacién
y en la resolucion de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo
las matemadticas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la
modelizacién y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia
STEM. Las conexiones establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la
resolucidn de problemas en contextos sociales, estan relacionados con la competencia ciudadana.
Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye

a la competencia en conciencia y expresion culturales.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias

especificas de Matematicas | y Il son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos
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matematicos junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan construir una
base conceptual sélida a partir de la resolucién de problemas, del razonamiento y de la investigacion
matematica, especialmente enfocados a la interpretacidn y analisis de cuestiones de la cienciay la
tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado
desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representacién y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren
los procesos de resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y

representacién, ademas del desarrollo socioafectivo.

La resolucidn de problemas y la investigacién matemadtica son dos componentes fundamentales en la
ensefianza de las matematicas, ya que permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta
area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias especificas de resolucién
de problemas, razonamiento y prueba, y conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos
propios de la investigacién matematica como son la formulacidn de preguntas, el establecimiento de
conjeturas, la justificacién y la generalizacidn, la conexidn entre las diferentes ideas matematicas y el
reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matematicas en otras dreas de
conocimiento, particularmente en las ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter
instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para dreas de conocimiento

cientifico, social, tecnolégico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacién matematica son la comunicacién y la representacion. El
proceso de comunicacién ayuda a dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por
otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la forma en que estas se
representan. Por ello, se incluyen dos competencias especificas enfocadas a la adquisicion de los
procesos de comunicacion y representacion tanto de conceptos como de procedimientos

matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales, y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha
incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de las
matematicas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad,
como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las
matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los relacionados con

cuestiones de género.




2° Bachillerato lF:\-_
k. €

Departamento de Matematicas
IES LAS LLAMAS

La adquisiciéon de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen
el foco en la puesta en accidn de las competencias frente a la memorizacién de conceptos o la

reproduccion rutinaria de procedimientos.

Acompafando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el conjunto de
saberes basicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las
competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacidn entre los cursos primero
y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques
denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de
contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocdsticos y socioafectivos que
permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de
problemas o en la realizacién de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicién de los

sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacidn del conocimiento sobre numeracion y calculo en
distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la
comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados
por nimeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensién y
comparacion de atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la
incertidumbre. El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno;
identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos
fundamentales del aprendizaje de la geometria. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el
gue se comunican las matemadticas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en
lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes
representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con expresiones
simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacién se han incorporado en este bloque, pero
no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto
de los bloques de saberes. El sentido estocdstico comprende el analisis y la interpretacion de datos,
la elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacidn estadistica, su
valoracion critica y la comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad
de situaciones. Por ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacion de
conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que
aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el
trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del

desarrollo de la materia.
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Las matematicas no son una coleccidn de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un

campo integrado de conocimiento. El conjunto de competencias especificas, criterios de evaluaciény

saberes basicos estan disenados para constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas

sencillas o complejas, individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matematicas o

multidisciplinares. El uso de herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un

papel esencial, ya que procesos y operaciones que con anterioridad requerian sofisticados métodos

manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras,

hojas de cdlculo, programas de geometria dindmica u otro software especifico, favoreciendo el

razonamiento frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

Como referencia para el resto de la programacién, se resume en la siguiente tabla la relacién entre

las competencias especificas, los descriptores del perfil de salida y los saberes basicos:

A. Sentido
numeérico

1. Operaciones
2. Relaciones

B. Sentido de la 1. Medicién

medida
2. Cambio

C. Sentido
espacial

1. Formas geométricas de
dos dimensiones

2. Localizacion y sistemas
de representacion

3. Visualizacion,
razonamiento y
modelizacién geométrica
1. Patrones

2. Modelo matematico

D. Sentido
algebraico

3. Igualdad y desigualdad

4. Elementos de algebra
lineal
5. Relaciones y funciones

6. Pensamiento
computacional
E. Sentido 1. Incertidumbre

estocastico

2. Distribuciones de
probabilidad

1.1,1.2,2.1,22,3.1, STEM1, STEM2, CE3, CCL2, CPSAAS,
4.1,5.1,6.1, 8.1 CD3
1.1,1.2,3.1,4.1,5.2, STEM1, STEM2, CCL1
8.1
1.1,1.2,2.1, 3.1,3.2, CPSAA4, STEM1, CE3, CCEC1, CCL2,
4.1,51,5.2,6.1,6.2, CC3
71,7.2,8.1,82,9.1
1.1,1.2,3.1, 4.1, 5.1, CPSAA5, STEM1, STEM2, STEMS3, CD3,
52,6.1,6.2,8.1,82 CD5, CCL2
1.1,1.2,3.1,4.1,5.1, STEM1
71,72,8.1,82
1.1,1.2,4.1,51,5.2, CD3, CE3, STEM1
7.2

1.1,1.2,3.1, 3.2, 4.1,
51,52,6.1,6.2,7.1,
7.2,81,8.2,93
1.1,3.1,3.2

1.1,1.2,21, 22,31,
41,51,5.2,6.1,6.2,
7.1,7.2,9.1
1.1,12,2.1,22, 3.1,
41,51,5.2,6.1,6.2,
71,72,8.1,82
1.1,12,2.2, 31,51,
52,71,72,81,82
1.1,12,2.1, 22, 3.1,
3. 2 41,51,5.2,61,

CD2, CD3, CCEC1, CCEC3.2, STEM1,
STEM2, STEM3, CCL2, CE2

STEM1

CD2, CD5, STEM1, STEM2, STEMS3,
CCL2, CE3, CC3

STEM1, STEM2, CPSAA4

STEM1, STEM2, CPSAA5

CCECA4.1, CCEC4.2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA4, CD2, CD3, CCLA1,

6.2,71,7.2,81,8.2, CCL2, CC3

9.1

3.2 CD3, STEM2
1.1,1.2,3.1,4.1,5.1, STEM1, STEM2, STEM3, CCL2, CCLS3,
6.1,82,7.1,7.2, 8.1, CC3, CPSAA1.1, CD5, CE3

9.1,9.2

1.1,12,2.1,51,5.2, STEM1, STEM2, CD3, CCEC1
6.1,6.2,7.1,7.2, 8.1

-5-
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F. Sentido 1. Actitudes 71,93 CPSAA3.2
socioafectivo

2. Toma de decisiones 2.2,9.1 CPSAA4, CC3
3. Inclusién, respeto y 6.2,9.3 CC2, CC4, CPSAA1.2, CPSAA3.1,
diversidad CPSAA4.1, CE2

Cabe sefialar que, aunque los saberes basicos estan relacionados simultaneamente con varios
criterios de evaluacidn, no se pretende evaluar en cada apartado todos los criterios de calificacidn

con el que esta relacionado.

2. TEMPORALIZACION

Se ha divido la materia en cinco Bloques de Programacion, cada uno relacionado con un drea de

conocimiento de las matematicas.

BLOQUES DE PROGRAMACION DURACION FECHAS
Bloque 1. ANALISIS 45 sesiones 11/09 — 11/12
Bloque 2. ALGEBRA 25 sesiones 12/12 — 10/02
Bloque 3. GEOMETRIA 27 sesiones 19/02 — 04/04
Bloque 4. PROBABILIDAD 14 sesiones 07/04 — 10/05

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

De acuerdo con el modelo competencial propuesto en la LOMLOE, la evaluacidn y la calificacion se
realizaran de acuerdo a los criterios de evaluacién incluidos en la norma. No todos los criterios tienen
el mismo peso dentro de la materia, ni dentro de los distintos Bloques de Programacion,
dependiendo del tiempo dedicado a cada uno y de la importancia pueda tener para continuar con
éxito los estudios de la materia. En la siguiente tabla se muestra el peso dado a cada criterio, dentro

de cada uno de los bloques de programacion.

Materia o ambito - 2° BACH CIENCIAS
CEsp1 | CEsp2 | CEsp3 |CE4 | cEsp5 | CEspe | CEsp7 | CEsp8 CEsp9

BLOQUES DE CONTENIDO
Criterios de evaluacion (referencias)

Nﬁm.‘ Titulo 1.1.| 1.2. |2.1 ‘ 2.2 ‘3.1. | 3.2. ‘ 4.1. |5.1. ‘ 5.2. |6.1.‘6.2. ‘ 7.1. ‘ 7.2. | 8.1. ‘ 8.2.|9.1.|9.2. ‘ 9.3.‘

-6 -
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1 Bloque l. Analisis 9 5 1 1 1 4 4 4 1 1 1 1 1
2 Bloque Il. Algebra 5 5 1 1 3 2 3 1 1 1 1 1 1
3 Bloque Illl. Geometria 5 5 1 3 1 3 3 3 1 1 1
4 Bloque IV. Probabilidad 3 1 1 1 1 1

4. BLOQUES DE PROGRAMACION

41

41.1.

4.1.2.

4.2

4.21.

4.2.2.

BLOQUE 1. ANALISIS

Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacién y
saberes basicos.

Ver Anexo |.
Actividades de evaluacion

Los instrumentos que se van a utilizar en este bloque de programacion son los siguientes:

CRITERIO DE EVALUACION ACTIVIDADES DE EVALUACION

1.1 Pruebas escritas

1.2 Pruebas escritas

2.1 Pruebas escritas

2.2 Ejercicios de clase (individual)

3.1 Situacion de aprendizaje individual

3.2 Situacion de aprendizaje individual

4.1 Ejercicios de clase (individual)

5.1 Pruebas escritas

5.2 Pruebas escritas

7.1 Pruebas escritas

7.2 Pruebas escritas

8.1 Intervenciones individuales en clase
Prueba escrita

9.1 Trabajo personal aula
Trabajo personal casa

9.2 Trabajo personal aula

Trabajo personal casa

BLOQUE 2. ALGEBRA

Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacién y
saberes basicos.

Ver Anexo Il.
Actividades de evaluacion

Los instrumentos que se van a utilizar en este bloque de programacidn son los siguientes:

CRITERIO DE EVALUACION ACTIVIDADES DE EVALUACION

1.1 Ejercicios de clase

-7 -
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Pruebas escritas

1.2 Ejercicios de clase
Pruebas escritas

2.1 Pruebas escritas

2.2 Reto grupal

4.1 Ejercicios de clases individuales

5.2 Pruebas escritas

6.1 Reto grupal
Pruebas escritas

6.2 Reto grupal

7.1 Pruebas escritas

7.2 Pruebas escritas

8.1 Pruebas escritas

8.2 Reto grupal

9.1 Trabajo personal aula
Trabajo personal casa

9.2 Trabajo personal aula
Trabajo personal casa

9.3 Reto grupal

BLOQUE 3. GEOMETRIA

Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacién y

saberes basicos.

Ver Anexo lll.

Actividades de evaluacion

Los instrumentos que se van a utilizar en este bloque de programacidn son los siguientes:

CRITERIO DE EVALUACION

ACTIVIDADES DE EVALUACION

1.1 Actividad Geogebra
Pruebas escritas

1.2 Pruebas escritas

3.2 Actividad Geogebra

4.1 Pruebas escritas

5.1 Pruebas escritas

5.2 Pruebas escritas

7.1 Pruebas escritas

7.2 Pruebas escritas
Participacidén aula

8.1 Pruebas escritas

8.2 Pruebas escritas

9.1 Trabajo personal aula
Trabajo personal casa

9.2 Trabajo personal aula

Trabajo personal casa
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44 BLOQUE 4. PROBABILIDAD

4.4.1. Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacion y
saberes basicos.

Ver Anexo V.

4.4 2. Actividades de evaluacién

Los instrumentos que se van a utilizar en este bloque de programacion son los siguientes:

CRITERIO DE EVALUACION ACTIVIDADES DE EVALUACION
1.1 Pruebas escritas
1.2 Pruebas escritas
2.1 Pruebas escritas
6.1 Pruebas escritas
7.1 Pruebas escritas
8.1 Pruebas escritas
9.2 Trabajo personal aula

Trabajo personal casa

5. METODOLOGIA

La materia de Matematicas | se orienta a desarrollar una cultura cientifica de base que prepare a los
futuros ciudadanos para integrarse en una sociedad en la que la ciencia desempefa un papel
fundamental. Se pretende que, al final de la etapa, los alumnos estén en condiciones de iniciar
estudios superiores con garantias de éxito, tras haber consolidado sus conocimientos matematicos

basicos.

Las diferentes estrategias metodoldgicas van encaminadas a:

e Aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucién de
problemas mediante el uso de técnicas y estrategias de resolucién de problemas como: la analogia
con otros problemas, la estimacién, el ensayo y error, la resolucién de manera inversa (ir hacia
atras), el tanteo, la descomposicién en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les
permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

e El uso correcto del lenguaje cientifico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los
conocimientos, hallazgos y procesos.

e Enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen
sobre otras para formar un todo integrado.

e La adquisicién de un conjunto de representaciones matematicas que amplian significativamente la
capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

En el planteamiento de la asignatura destacan los siguientes aspectos desde el punto de vista
didactico:
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La importancia de los conocimientos previos

Hay que conceder desde el aula una importancia vital a la exploracidn de los conocimientos
previos de los alumnos y al tiempo que se dedica a su recuerdo; asi se deben desarrollar al
comienzo de la unidad todos aquellos conceptos, procedimientos, etc., que se necesitan para
la correcta comprension de los contenidos posteriores. Este repaso de los conocimientos
previos se planteard como resumen de lo estudiado en cursos o temas anteriores.

Estimular la transferencia y las conexiones entre los contenidos

En Bachillerato, la asignatura es la forma bdsica de estructuracién de los contenidos. Esta
forma de organizacién curricular facilita, por un lado, un tratamiento mas profundo y
riguroso de los contenidos y contribuye al desarrollo de la capacidad de analisis de los
alumnos. No obstante, la fragmentacién del conocimiento puede dificultar su comprensién y
aplicacion practica. Para evitarlo, aunque los contenidos de la materia se presentan
organizados en conjuntos temdticos de cardcter analitico y disciplinar, estos conjuntos se
integraran en el aula a través de unidades didacticas que favoreceran la materializacion del
principio de inter e intradisciplinariedad. De ese modo se facilita la presentacién de los
contenidos relacionados, tanto entre los diversos bloques componentes de cada una de ellas,
como entre las distintas materias. Ello puede hacerse tomando como referente el desarrollo
de las competencias clave a las que ya hemos aludido; también y mas concretamente, por
medio de los contenidos comunes-transversales, construyendo conceptos claves comunes y
subrayando el sentido de algunas técnicas de trabajo que permitan soluciones conjuntas a
ciertos problemas de conocimiento. Otros procedimientos que pueden incidir en este
aspecto son:

e Planificacién, analisis, seleccién y empleo de estrategias y técnicas variadas en la
resolucién de problemas. La resolucién de problemas debe servir para ampliar la vision
cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracidn de las ideas ajenas,
para desarrollar la habilidad para expresar las ideas propias con argumentos
adecuados y reconocer los posibles errores cometidos.

e lectura comprensiva de textos relacionados con el planteamiento y resolucién de
problemas.

Programacion adaptada a las necesidades de la materia

La programacidn debe ir encaminada a una profundizacioén cientifica de cada contenido,
desde una perspectiva analitica. El desarrollo de las experiencias de trabajo en el aula, desde
una fundamentacion tedrica abierta y de sintesis, buscara la alternancia entre los dos
grandes tipos de estrategias: expositivas y de indagacidn. De gran valor para el tratamiento
de los contenidos resultaran tanto las aproximaciones intuitivas como los desarrollos
graduales y ciclicos de algunos contenidos de mayor complejidad.

Exposicidn por parte del profesor y dialogo con los alumnos
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Teniendo en cuenta que es el alumno el protagonista de su propio aprendizaje, el profesor
debe fomentar, al hilo de su exposicion, la participacién de los alumnos, evitando en todo
momento que su exposicién se convierta en un mondlogo. Esta participacion la puede
conseguir mediante la formulacién de preguntas o la propuesta de actividades. Este proceso
de comunicacidn entre profesor-alumno y alumno-alumno, que en ocasiones puede derivar
en la defensa de posturas contrapuestas, lo debe aprovechar el profesor para desarrollar en
los alumnos la precisién en el uso del lenguaje cientifico, expresado en forma oral o escrita.
Esta fase comunicativa del proceso de aprendizaje puede y debe desarrollar actitudes de
flexibilidad en la defensa de los puntos de vista propios y el respeto por los ajenos.

Referencia al conjunto de la etapa

El proyecto curricular de la materia de Matematicas |, sin menoscabo de las exigencias que
en programas y métodos tiene la materia, se concibe como un itinerario de dos cursos que
permita al alumnado conseguir los objetivos generales de la etapa, alcanzar un nivel
adecuado en la adquisicién de las competencias clave y preparar al alumnado para continuar
estudios superiores con garantias de éxito. Su orientacién ha de contribuir a la formacion
integral de los alumnos, facilitando la autonomia personal y la formacién de criterios
personales, ademas de la relacién correcta con la sociedad y el acceso a la cultura. Todo ello
nos obliga a una adecuada distribucion y secuenciacién de la materia entre primero y
segundo curso de Bachillerato.

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz, es fundamental que el alumno

trabaje de forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la

dinamica de clase. Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarles
a participar.

— Inductivo: partiendo del andlisis de fendmenos o manifestaciones particulares, llegamos a
la generalizacidn.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para
favorecer la construccion de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre todos.

En conclusidn, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una

diversa tipologia de actividades (de introduccién-motivacién, de conocimientos previos, de

desarrollo —de consolidacién, funcionales o de extrapolacién, de investigacidn—, de refuerzo, de

recuperacion, de ampliacién/profundizacion, globales o finales). Nuestro enfoque metodoldgico se

ajustara a los siguientes parametros:

1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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En las actividades de investigacidon, aquellas en las que el alumno participa en la
construccion del conocimiento mediante la busqueda de informacidn y la inferencia, o
también aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver una situacién o un
problema propuesto, se clasificaran las actividades por su grado de dificultad (sencillo-
medio-dificil), para poder asi dar mejor respuesta a la diversidad.

La accidn docente promoverd que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en
una diversidad de contextos.

Se fomentara la reflexidn e investigacidn, asi como la realizacién de tareas que supongan
un reto y desafio intelectual para los alumnos.

Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura,
escritura, TIC y la expresién oral mediante debates o presentaciones orales.

La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo
cooperativo.

Se procurard organizar los contenidos en torno a nucleos temdticos cercanos y
significativos.

Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y
accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

Se introduciran actividades destinadas a lograr un aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de

la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus

compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.
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on mediador El q|umn? es La clase es el El grupe

. protagonista: ESCENario: cooperativo:

que:

Planifica la Sabe cudl es * Donde tiene * Resuvelve la
actividad. su punto de lugar el farea.
Interviene segin partida. aprendizaje * Condiciona el
lo que observa. Es consciente de cooperativo. éxito individual
Propaone sU progreso. Clue al éxito del
actividades, Prepara su proporciona grupe.
experiencias o actuacion en fareas para * Facilita el
tareas abiertas. el grupo con COoDperar. aprendizaje
Garartiza un trabajo Dende se de todes sus
un trabajo individual muestran los miembros.
individual previo previo. resultades de la
al trabajo en Identifica la cooperacién.
grupo. ayuda del grupo

en su mejora.
* Reconoce la
utilidad del
trabajo en
grupo.

Exiraido de “El aprendizaje cocperativa”. Fonde de Publicaciones del Gobierno de MNavarra 1999 [Adaptacian)

En el trabajo cooperativo cada miembro del grupo tiene sus tareas y sus responsabilidades bien
definidas, pero el asunto clave de esta estrategia es que el éxito del grupo depende de que todos
aprendan. La cooperacién entre iguales, en estos casos, crea un espacio de interaccion altamente
beneficioso.

Los tres principios del DUA han sentado las bases de este enfoque metodoldgico y en torno a ellos se
construye el marco practico para llevarlo a las aulas:

e Principio I: proporcionar multiples formas de representacion de la informacién y los
contenidos (el qué del aprendizaje), ya que los alumnos son distintos en la forma en que
perciben y comprenden la informacion.

e Principio Il: proporcionar multiples formas de expresion del aprendizaje (el cémo del
aprendizaje), puesto que cada persona tiene sus propias habilidades estratégicas vy
organizativas para expresar lo que sabe.

e Principio Ill: proporcionar multiples formas de implicacién (el porqué del aprendizaje), de
forma que todos los alumnos puedan sentirse comprometidos y motivados en el proceso de
aprendizaje.
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6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen
y utilicen de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:

a) Agrupamientos del alumnado: proporcionaran un mejor aprovechamiento de las actividades
propuestas, constituyendo una herramienta Util para adecuar la metodologia a las necesidades de los
alumnos. Asimismo, la diversidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del
centro, ser flexibles para realizar modificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la
observacién directa en el aula.

b) Organizacion de espacios y tiempos: permitird la interaccion grupal y el contacto individual,
propiciando actividades compartidas y auténomas, y favorecera la exploracién, el descubrimiento y las
actividades ludicas y recreativas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, sala de Informatica,
talleres, etc.).

c) Determinacidn de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices
generales el equipo docente evaluara y seleccionard aquellos materiales y recursos que mas se
adecuen a su modelo didactico y a la intervenciéon educativa del centro. Sefialemos, como
instrumentos bdasicos, los siguientes:

- Libro de texto.

- Medios manipulativos geométricos.

- Calculadoras.

- Escalas, herramientas, aparatos y materiales de medida y célculo.

— Libros de apoyo del departamento de Matematicas.

- Los recursos fotocopiables de la propuesta didactica, con actividades de refuerzo, de
ampliacidn y de evaluacion.

- Ellibro digital.

- Equipo de Teams “Matematicas Il Curso 2023-24"

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevaran a cabo fundamentalmente
en el aula. Se podran utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se
podran visitar lugares que tengan relacién con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria en horario lectivo o bien a través de algun trabajo monografico en el que el
alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias en relacion a su entorno.
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7. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE. INDICADORES DE LOGRO.

Con caracter mensual se redacta un informe sobre el desarrollo de la programacién. La informacion se
recoge en la Ultima sesidon mensual y en la misma reunidn se pone en comun, analiza, discute y valora
la practica docente.

La evaluacion de los procesos de ensefanza del profesorado y su propia prdactica docente se realizara
para cada materia, centrandose en las tres fases del ejercicio:

1. Programacion.
2. Desarrollo.

3. Evaluacion.

Tal y como se pide en las instrucciones de inicio de curso, se incluirdn indicadores de logro que
abarquen los siguientes aspectos:

a) Los resultados de la evaluacion
b) Adecuacion de materiales y recursos didacticos. Distribucion de espacios y tiempos.
c) Meétodos didacticos y pedagdgicos.

d) Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad.

A modo de modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacién de la practica
docente:

MATERIA: CLASE:
PROGRAMACION
Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Delal0

La seleccién y temporalizacion de contenidos y
actividades ha sido ajustada.

La programacidn ha facilitado la flexibilidad de
las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacion y calificacion han sido
claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso de
los alumnos.

La programacion se ha realizado en
coordinacion con el resto del profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
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Delal0

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una
introduccion sobre el tema para motivar a los
alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y
justificado el plan de trabajo (importancia,
utilidad, etc.), y han sido informados sobre los
criterios de evaluacién.

Los contenidos y actividades se han relacionado
con los intereses de los alumnos, y se han
construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa
conceptual del tema, para que siempre estén
orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en
su tipologia y tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicion de las competencias
clave.

La distribucion del tiempo en el aula es
adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar
que los alumnos entienden y que, en su caso,
sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos estrategias de
aprendizaje: lectura comprensiva, cdmo buscar
informacién, cémo redactar y organizar un
trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de
normas de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y
significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y
productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién
sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas
cuando el objetivo no se ha alcanzado en
primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.
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EVALUACION

Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Delal0

Se ha realizado una evaluacion inicial para
ajustar la programacion a la situacién real de
aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacidn,
gue han permitido evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.

Los alumnos han contado con herramientas de
autocorreccién, autoevaluacién y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y
procedimientos para recuperar la materia, a
alumnos con alguna evaluacién suspensa, o con
la materia pendiente del curso anterior, o en la
evaluaciodn final ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos han sido
ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados
sobre el proceso de evaluacion: criterios de
calificacion y promocion, etc.

El porcentaje de aprobados en la materia ha

aumentado a lo largo del curso.

Con el objetivo de facilitar la evaluacidn conjunta y global del aprendizaje del alumnado, de los
procesos de ensefianza del profesorado y la practica docente, se incluye una relacién de indicadores
de logro. Estos seran analizados al finalizar el curso de manera coordinada por el Departamento de
Matematicas a través de las reuniones de departamento e incluidos en el documento de la Memoria
final.

En este sentido, se valoran los siguientes aspectos, especificandose los aspectos utilizados para su
calculo:

Indicador 1: Resultados de la evaluacién: Resultados de las diferentes pruebas y actividades
realizadas. Resultados por cursos de las distintas evaluaciones: tratamiento estadistico. Valoracion de
los resultados de cada evaluacién.

Indicador 2: Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucion de espacios y
tiempos: Indicador 2a: Valoracion del seguimiento mensual de la programacion segin la
temporalizacién prevista. Indicador 2b: Valoracién del libro de texto y de otros recursos fotocopiables.
Indicador 2c: Valoracién de la adecuacién de los espacios (aula de referencia, aula informatica) a
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nuestra practica docente. Indicador 2d: Valoracion de los recursos materiales y tecnolégicos

disponibles.

Indicador 3: Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aulay de

centro: Seguimiento mensual de las incidencias en el aula. Seguimiento a través del cuaderno del

profesor. Actitud de los alumnos hacia la asignatura. Observacion y evaluacién continuas.

Indicador 4: Eficacia de las medidas de atencidon a la diversidad que se han implantado en el curso:
Indicador 4a: Resultado de los alumnos con adaptaciones y/o apoyos. Indicador 4b: Valoracion del

grado las medidas de adaptacién.

INDICADORES DE LOGRO
ASPECTO
EXCELENTE BUENO MEJORABLE MAL/POBRE
Indicador 1 > 90% aprobados 70-90% aprobados | 50-70% aprobados < 50% aprobados
Indicador 2a 100% impartido 70-90% impartido 50-70% impartido < 50% impartido
Indicador 2b 100% satisfaccion en | 70-90% satisfaccion | 50-70% satisfaccion | < 50% satisfaccion
departamento
Indicador 2c 100% satisfaccion en | 70-90% satisfaccion | 50-70% satisfaccion | < 50% satisfaccion
departamento
Indicador 2d Nunca han faltado Sélo en contadas | Es habitual la falta de [Apenas contamos con
recursos materiales |ocasiones han faltado recursos recursos
Indicador 3 Clima de aula muy Clima de aula Comportamientos Comportamientos
positivo. Nivel de bastante bueno, en [disruptivos habituales, disruptivos
trabajo y colaboracién| ocasiones hansido | en ocasiones se han frecuentes, en
alumnado muy necesarias llamadas tomado medidas ocasiones se han
satisfactorio de atencidn sancionadoras tomado medidas
individuales sancionadoras de
grupo
Indicador 4a > 90% aprobados 70-90% aprobados | 50-70% aprobados < 50% aprobados
Indicador 4b > 90% satisfaccidn con| 70-90% satisfaccion | 50-70% satisfaccién | < 50% satisfaccidn
la medida con la medida con la medida con la medida
ANEXOS

Anexo |. Bloque 1. Relacidn entre competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

Anexo ll: Bloque 2. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacidn y saberes

basicos.
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Anexo lll: Bloque 3. Relacion entre competencias especificas, criterios de evaluacidn y saberes
basicos.

Anexo IV: Bloque 4. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
basicos.

Anexo V: Bloque 5. Relacién entre competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes
basicos.
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ANEXO 1 - BLOQUE 1. ANALISIS

Competencias
especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos
B. Sentido de la medida.
1. Medicioén.
Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies
1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, | planas o volumenes de revolucion.
incluidas las digitales, que modelizany resuelven |5 ~5mpbio
problemas de la vida cotidiana y de lacienciayla |~ . L, L . .
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites
segun su eficiencia. Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad
a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de
1. Modelizar y resolver ser modelizadas mediante funciones.

problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias - -
y formas de razonamiento para D. Sentido algebraico.

obtener posibles soluciones. 1. Patrones.

Generalizacidn de patrones en situaciones diversas
2. Modelo matematico.

Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias
de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

5. Pensamiento computacional.

Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

B. Sentido de la medida.

La derivada como razén de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacion en contextos diversos.

1.2.0btener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las 1. Medicion.

posibles soluciones de un 2_.1 .Compro'bar la validez matematlcg'de las Interpretacién de la integral definida como el area bajo una
problema empleando el posibles soluciones de un problema, utilizando el Sl

razonamiento y la argumentacion razonamiento y la argumentacion.

para contrastar su idoneidad. b SRR EEE e,

5. Pensamiento computacional.
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Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

2.2.Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la

3.1.Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir
de la formulacién de conjeturas y problemas de
forma guiada.

argumentacion, la creatividad y
el uso de herramientas
tecnolégicas, para generar
nuevo conocimiento matematico

3.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la formulacion o investigacién de conjeturas o
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicidn.

Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resoluciéon de problemas que impliquen calculo de superficies
planas o volumenes de revolucion.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

Generalizacion de patrones en situaciones diversas

5. Pensamiento computacional.

Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito
de la ciencia y la tecnologia.

4 1.Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando algoritmos

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el
calculo de primitivas.

2. Cambio

Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites

La derivada como razén de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacién en contextos diversos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una
curva.

Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucién de problemas que impliquen calculo de superficies
planas o volumenes de revolucion.

2. Cambio
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Derivadas: interpretacién y aplicacion al calculo de limites

Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad
a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante funciones.

La derivada como razén de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacion en contextos diversos.

D. Sentido algebraico.

4. Relaciones y funciones.

Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion.

6.Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en
sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones
diversas.

6.1.Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras
areas de conocimiento y las matematicas.

6.2.Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1.Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2.Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una
curva.

2. Cambio

Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad
a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante funciones.

D. Sentido algebraico.

4. Relaciones y funciones.

Representacion, analisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

5. Pensamiento computacional.

Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.
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8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual
y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor

8.1.Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion
con precision y rigor.

B. Sentido de la medida.

1. Medicioén.

Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies
planas o volumenes de revolucion.

2. Cambio

Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad
a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante funciones.

La derivada como razén de cambio en la resolucién de
problemas de optimizacién en contextos diversos.

D. Sentido algebraico.

4. Relaciones y funciones.

Representacion, analisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion.

5. Pensamiento computacional.

Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las de
los demas y organizando

9.1.Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

activamente el trabajo en
equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje
y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar
en la consecucién de objetivos

9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer

emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones
en la resolucién de problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto v diversidad.
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en el aprendizaje de las 9.3.Participar en tareas matematicas de forma Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en
matematicas. activa en equipos heterogéneos, respetando las | el aprendizaje de las matematicas.
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.
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ANEXO 2 - BLOQUE 2. ALGEBRA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles
soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso

1.2.0Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos, utilizando herramientas tecnolégicas si es
necesario.

3. Iqualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemasde ecuaciones e inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y utilizando
herramientas digitales cuando sea necesario.

Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.

Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

2.1.Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2.Seleccionar la solucién mas adecuada de
un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad.), usando el razonamiento y la
argumentacion.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.

Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.
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3. Formular o investigar conjeturas
o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico

3.1.Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2.Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacién o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4 .1.Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y
creando algoritmos

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y utilizando herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados o cuando sea
necesario.

2. Relaciones.

Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y
propiedades.

D. Sentido algebraico.

3. lgualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de sistemasde ecuaciones e inecuaciones, mediante

calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y utilizando
herramientas digitales cuando sea necesario.

5. Pensamiento computacional.

Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando

A. Sentido numérico.
2. Relaciones.
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estructurar el aprendizaje
matematico.

conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y
propiedades.

D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
Anadlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con

matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

6.Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1.Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2.Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, reflexionando sobre
su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos, utilizando herramientas tecnoldgicas si es
necesario.

3. Iqualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de sistemasde ecuaciones e inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y utilizando
herramientas digitales cuando sea necesario.

Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1.Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

D. Sentido algebraico.
2. Modelo matematico.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos, utilizando herramientas tecnolégicas si es
necesario.

3. Igualdad y desigualdad.
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Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de sistemasde ecuaciones e inecuaciones, mediante
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y utilizando
herramientas digitales cuando sea necesario.

5. Pensamiento computacional.
Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida
7.2.Seleccionar y utilizar diversas formas de | cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las

representacion, valorando su utilidad para herramientas o los programas mas adecuados.

compartir informacion. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con

matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.
A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

8.1.Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y utilizando herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados o cuando sea

necesario.

8. Comunicar las ideas D. Sentido algebraico.
mateméticas, de forma individual y 3. Igualdad y desigualdad.
colectiva, empleando el soporte, la Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
terminologia y el rigor apropiados, resolucién de sistemasde ecuaciones e inecuaciones, mediante
para organizar y consolidar el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y utilizando
pensamiento matematico. herramientas digitales cuando sea necesario.

8.2.Reconocer y emplear el lenguaje Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

matematico en diferentes contextos, 5. Pensamiento computacional.

comunicando la informacion con precision'y | Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida
rgor. cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las

herramientas o los programas mas adecuados.

Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

F. Sentido socioafectivo.
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9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo
en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1.Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3.Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones
en la resolucion de problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto v diversidad.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en
el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.
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ANEXO 3 - BLOQUE 3. GEOMETRIA EN EL ESPACIO

Competencias especificas Criterios de evaluacion

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de

la vida cotidiana y de la ciencia y la Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada | €spacio representados con coordenadas cartesianas
caso 2. Localizacion y sistemas de representacion.

Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas

1. Modelizar y resolver problemas de digitales.

la vida cotidiana y de la ciencia y la Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el

tecnologia aplicando diferentes espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la

estrategias y formas de razonamiento situacion a resolver.

para obtener posibles soluciones. Seleccion de la expresion mas adecuada de las ecuaciones de
una recta o de un plano en el espacio en funcién de la situacion
a resolver.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.
Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
1.2.0btener todas las posibles soluciones | herramientas digitales.

matematicas de problemas de la vida Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, | problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
describiendo el procedimiento utilizado. areas de interés.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de
la deduccion y la aplicaciéon de la demostracion de teoremas, asi
como programas de geometria dinamica.

Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores y matrices.
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2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1.Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2.Seleccionar la solucién mas adecuada
de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad.), usando el razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

3.1.Adquirir nuevo conocimiento
matematico a partir de la formulacion de
conjeturas y problemas de forma guiada.

3.2.Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

C. Sentido espacial.
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del @mbito de la
ciencia y la tecnologia.

4 1.Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas

2. Localizacion y sistemas de representacion.

Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

Seleccién de la expresion mas adecuada de las ecuaciones de
una recta o de un plano en el espacio en funcién de la situacion
a resolver.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

C. Sentido espacial.
2. Localizacion y sistemas de representacion.

Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.
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significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Seleccion de la expresion mas adecuada de las ecuaciones de
una recta o de un plano en el espacio en funcion de la situacion
a resolver.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de
la deduccion y la aplicacion de la demostracion de teoremas, asi
como programas de geometria dinamica.

6.Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.1.Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matematicas.

C. Sentido espacial.
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores y matrices.

6.2.Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la
propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos cientificos y
tecnoldgicos que se plantean en la
sociedad.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos
matematicos.

7.1.Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
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7.2.Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales.

Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

Seleccioén de la expresion mas adecuada de las ecuaciones de
una recta o de un plano en el espacio en funcién de la situacion
a resolver.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos.) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de
la deduccion y la aplicaciéon de la demostracion de teoremas, asi
como programas de geometria dinamica.

8. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento
matematico.

8.1.Mostrar organizacion al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2.Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos vy tres dimensiones.

Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos.

Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos

9.1.Afrontar las situaciones de
incertidumbre identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje
de las matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer

emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
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heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.2.Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de
la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3.Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
de los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el

bienestar grupal y las relaciones saludables.

Tratamiento del error individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones
en la resolucion de problemas y tareas matematicas.

3. Inclusion, respeto vy diversidad.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en
el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.
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ANEXO 4 - BLOQUE 4. PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
evaluando su eficiencia en cada caso

1.2.0Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
frecuentista.

E. Sentido estocastico.

1. Incertidumbre.

Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.

Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar
la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacion y
la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion

Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las

distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su
idoneidad.

2.1.Comprobar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2.Seleccionar la solucion mas adecuada de
un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad.), usando el razonamiento y la
argumentacion.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.
La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a

fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
frecuentista.
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3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

3.1.Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacién de conjeturas y
problemas de forma guiada.

i
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3.2.Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacién o investigacion
de conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

4 1.Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6.Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

6.1.Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
frecuentista.

E. Sentido estocastico.

1. Incertidumbre.

Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar
la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacion y
la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad
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Modelizacion de fenédmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

6.2.Analizar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenédmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
frecuentista.
7.1.Representar ideas matematicas, E. Sentido estocéstico.

estructurando diferentes razonamientos

matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.

diferentes tecnologias, para visualizar Plrobtapllldag_cond|C|ongda’ eblr}defebr;deréma det_sucesqs
ideas y estructurar razonamientos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

matematicos. 2. Distribuciones de probabilidad

Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando

1. Incertidumbre.

7.2.Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

. . " E. Sentido estocastico.
€ GRmUGIEET [E0 [LEES MM, 8.1.Mostrar organizacién al comunicar las 1. Incertidumbre
de forma individual y colectiva, - : :

empleando el soporte, la terminologia ideast mat_emlétic,:as erlnp_)leando ellsc()jporte, la- | calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
y el rigor apropiados, para organizar y ciminolodial eliigorapioplacos: Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
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matematico.
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Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar
la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacion y
la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

Modelizacion de fenédmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

8.2.Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precision y
rigor.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando
las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en
la consecucién de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1.Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2.Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer

emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3.Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
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