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TALLER DE MATEMATICAS

1. INTRODUCCION

La materia Taller de Matematicas esta concebida como una materia de refuerzo instrumental.
Ciertamente, las personas nos enfrentamos diariamente a multitud de tareas que tienen relacién con el
aprendizaje y el conocimiento de las matematicas: hacer la compra, calcular o interpretar la superficie
del piso que hemos comprado, interpretar tablas y diagramas estadisticos con los resultados de las
elecciones, etc., son sélo una muestra de cdmo las matematicas estan presentes en nuestra vida.

Todos esos aspectos citados forman parte, de una manera o de otra, de los contenidos de la materia
de Matemadticas. Conviene, por tanto, ofrecer a los alumnos que no progresan en dicha materia como
seria de esperar la posibilidad no sélo de facilitar y potenciar el aprendizaje de contenidos matematicos
basicos, sino incluso disfrutar con el aprendizaje de los mismos mediante un enfoque que prioriza su
aplicacion y su caracter practico a través del Taller de Matematicas.

Asi, el refuerzo del cédlculo y las operaciones aritméticas basicas; las estrategias para la resolucion
comprensiva y razonada de los problemas; el conocimiento de las figuras geométricas; el empleo de
herramientas tecnoldgicas para la realizacion de calculos numéricos, haciendo representaciones
graficas, etc., estardn presentes en esta materia. Y todo ello insistiendo en el punto de vista de la
actividad del alumno y la consecucién del aprendizaje relevante, que es el que se produce como
respuesta a una necesidad cotidiana, del entorno. Todos estos aspectos estdn encaminados a potenciar
capacidades basicas como el razonamiento y la comprensién del espacio y, en definitiva, a mejorar la
competencia matemadtica de los alumnos, especialmente de aquellos cuyo aprendizaje de las
matemadticas presenta determinadas carencias.
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2. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE, LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL
PERFIL DE SALIDA

La misma que la materia de Matematicas de 22 de ESO.

3. TEMPORALIZACION

Se seguird la misma que marque el grupo de referencia del alumno en la materia.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

De acuerdo con el modelo competencial propuesto en la LOMLOE, la evaluacidn y la calificacién se
realizaran de acuerdo con los criterios de evaluacion incluidos en la norma. No todos los criterios tienen
el mismo peso dentro de la materia, ni dentro de los distintos Bloques de Programacién, dependiendo
del tiempo dedicado a cada uno y de la importancia pueda tener para continuar con éxito los estudios
de la materia. En la siguiente tabla se muestra el peso dado a cada criterio, dentro de cada uno de los

bloques de programacion.

CEsp 1 CEsp2 CEsp3 CE4 CEsp5 CEsp6 CEsp7| CEsp8| CEsp9 Cl(]fs"
Criterios de evaluacion (referencias)
1 1 1 2 2 3 3 3 4 4 5 5 6 6 6 7 7 8 8 9 9 1 1
1 .2 3 1 2 1 2 3 1 2 1 2 1 .2 3 1 2 1 .2 1 .2 101102
12 0 0 0 0 0, 0,
Evaluacion 3 / / ! 3 4 ,5 ,5 ! ! ! 2 ! ,5 ,5 5 5
22 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o, 0,
Evaluacion > > > ! ! ,5 ,5 ,5 3 > ,5 ,5 ! ,5 ,5 ! ! ,5 ,5 5, 5
32 0 0 0 0 0 0 0 0 o, 0,
Evaluacion > e e 1 1 ,5 ,5 > L L ,5 ,5 1 L ,5 ,5 ,5 ,5 5 5
1 1 1 0 1 2 0 3 2 1 1 1,
TOTAL 3 3 3 3 2 1 5 1 1 9 2 2 5 2 5 2 1 5 5 5 5 1 5

MATEMATICAS 12 ESO

Competencias especificas y Criterios de evaluacion (referencias y descripcion textual)

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
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2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando
el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). .

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autonoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4, Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién
de los retos que demanda la sociedad actual.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matemadtico con precision y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
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relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizindose de la propia contribucidn al equipo.

5. BLOQUES DE PROGRAMACION

Por coherencia, la materia se divide en los mismos bloques que la materia de Matematicas. La relacion
entre competencias especificas, criterios de evaluacidn y saberes basicos se describen en la
programacion de la materia de Matematicas.

Teniendo en cuenta que esta asignatura es complementaria a la asignatura de Matematicas vy
puramente practica, el instrumento de evaluacidn principal serd el trabajo desarrollado en clase. Para
ello disponemos del cuaderno y la observacidn directa en clase, siendo valorada la participacion en la
resolucion de las actividades aportando sugerencias y el trabajo individual realizado durante las sesiones
por cada alumno. Ademas, se les propondrd a los alumnos algunas actividades a modo de prueba
escrita, con el objetivo de que desarrolle las destrezas trabajadas en clase.

6. METODOLOGIA

La metodologia debe partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado. Los métodos docentes deberan despertar y mantener la
motivacién por aprender, lo que nos lleva a un nuevo planteamiento del papel del alumno, activo y
auténomo, consciente de ser responsable de su aprendizaje. El docente debe ayudar al alumno a tomar
conciencia de lo que sabe y de lo que va a aprender, asi como el para qué de dicho aprendizaje. Ha de
tener en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante practicas de trabajo individual y cooperativo, potenciando en los alumnos el gusto por las
Matematicas, el reconocimiento y valoracion de ellas en la vida cotidiana y la satisfaccidén en el proceso
de resolucion de problemas.

Se puede enfocar a la realizacién de tareas o situaciones-problema, planteadas con un objetivo
concreto, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de
conocimientos, destrezas, actitudes y valores favoreciendo que sea constructor de sus aprendizajes.

Asimismo, favorecerd el aprendizaje por descubrimiento y la investigacion, el uso de la tecnologia, la
interaccion en el aula, ensefiando a cooperar y cooperando para aprender, ofreciendo nuevos
conocimientos de forma estructurada, secuenciada y progresiva, que permitan realizar un proceso
personal de asimilacidn.

Para alcanzar la adquisicion significativa de los conceptos conviene organizar el material de forma
flexible, adecudndolo al perfil de los alumnos que se encuentren en clase. Este material complementara
el utilizado en la clase ordinaria de Matematicas, incidiendo en aspectos manipulativos, tecnoldgicos,
visuales, aplicados, de desarrollo de tareas o proyectos estrictamente matematicos o interdisciplinares,
ludicos o incluso de reto y desafio, sirviendo asi de refuerzo y motivacién, mas que de repaso y
repeticion.

Es necesario incidir en la construccion de los fundamentos del razonamiento ldgico-matematico mas
que en la ensefianza del lenguaje simbdlico-matematico. Solo asi podra la educacidn matematica
cumplir sus funciones formativa (desarrollando las capacidades de razonamiento y abstraccion),
instrumental (permitiendo posteriores aprendizajes tanto en la materia de Matematicas como en otras
materias), y funcional para la vida cotidiana. El profesor debe explicar los procesos mentales que sigue
para resolver un problema, las preguntas que se formula, las estrategias que sigue, los razonamientos
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qgue hace, las dudas que se le plantean, los errores que comete o puede cometer, etc. Debemos ayudar a
nuestros alumnos a reflexionar en el proceso de extraccién de datos, identificar las incdgnitas, o a
identificar el tipo de trabajo, mejorando con ello la buena comprension lectora del alumno y su
capacidad para expresarse correctamente con un vocabulario matematico apropiado.

El trabajo por parejas o de forma cooperativa en pequefios grupos heterogéneos de tres o cuatro
personas, puede favorecer la resolucién de tareas y problemas. La automatizacién de estrategias y
algoritmos, siendo importante, se puede suplir en muchas ocasiones con el empleo de medios
tecnoldgicos.

El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por competencias, se basa en la
propuesta de un plan de accidn con el que se busca conseguir un determinado resultado practico. Este
enfoque metodoldgico busca promover las ventajas que ofrece el trabajo en grupo, siempre
fundamentdndose en el aprendizaje cooperativo. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la
accion en el que se integran transversalmente varias areas o materias.

La integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn debe orientarse a su utilizacién
como recurso habitual en una nueva manera de aprender de forma auténoma, facilitando al alumno la
posibilidad de buscar, observar, analizar, experimentar, comprobar y rehacer la informacién, o como
instrumentos de calculo, consulta e investigaciéon, comunicacién e intercambio. Existen recursos en los
que nos podemos apoyar como hoja de calculo, la pizarra digital, programas y aplicaciones de
representacidn de funciones, de elementos geométricos, de simulacidn, etc.

Finalmente, es necesario fomentar el trabajo departamental (especialmente entre el profesor que da
la asignatura de Matematicas y el del taller de Matematicas) e interdepartamental para una adecuada
coordinacion entre los docentes sobre las estrategias metodoldgicas y didacticas que se utilicen. Esta
coordinacion y la existencia de estrategias conexionadas permiten abordar con rigor el tratamiento
integrado de las competencias y progresar hacia una construccion colaborativa del conocimiento.

7. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los mismos que los detallados para la materia de Matematicas de 22 de ESO.

8. INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

La propia materia es una medida de atencidn a la diversidad, tal y como se sefiala a lo largo
de toda su programacion. Gracias a ella, es posible dar respuesta educativa individualizada a
alumnado que de otra forma tendria escasas perspectivas de éxito en Matemdticas.

El objetivo fundamental del Taller de Matematicas es reenganchar a estos alumnos a la
materia, facilitando su superacidon y despertando su interés por la aplicacion de métodos
matematicos en distintos entornos vitales.

9. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE. INDICADORES DE LOGRO

Se utilizaran los mismos que para la materia de Matematicas de 22 de ESO.



