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1. INTRODUCCION Y CONTEXTUALIZACION

1.1. COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO Y DISTRIBUCION HORARIA

Maria Asuncién Gutiérrez San Roman = Un grupo de Dibujo Técnico |l 19 periodos
(Secretaria del centro) = Coordinadora del Plan Digital del Centro lectivos
Laura Diaz Pozueta = Un grupo de Dibujo Técnico | 18 periodos
(Jefa de departamento) =  Tres grupos de 32 ESO lectivos
=  Tutoria de 32 ESO
Mariano Crespo Alonso =  Tres grupos de 12 ESO 18 periodos
= Ungrupo de 32 ESO lectivos

= Tres horas de atencion educativa
=  Tutoria de 12 ESO

1.2. NORMATIVA DE REFERENCIA

Esta programacion se articula teniendo como referencia el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el
gue se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Cantabria.

1.3. MEJORAS A PARTIR DE LAS PROPUESTAS RECOGIDAS EN LA MEMORIA FINAL 24-25

De las propuestas realizadas se ve realizada la implementacion del uso de la carpeta y el libro para
la ESO y la no realizacién de la asignatura de Dibujo Técnico Il por parte de alumnos que no han
realizado Dibujo Técnico I.



1.4. CONTEXTUALIZACION: GRUPOS

GRUPO TOTAL ALUMNAS ALUMNOS
B 24 10 14
C 24 9 15
A 25 13 12
B 25 12 13
32 ES0 c1 13 4 9
c2 11 3
DIVER 4
12BACH 21 7 11
2°BACH 22 9 13

2. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (1° Y 3° ESO)

2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La materia esta disefada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia 'y
expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacidn verbal, la

digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. Son las siguientes:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones

culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el

patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de
los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la

necesidad de su proteccién y conservacion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mds tradicionales, como la pintura, hasta
los mds recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de
clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes
medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con
los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso
informado de los mismos, sentando las bases para que mds adelante pueda profundizar en sus potencialidades técnicas y
expresivas, poniendo en juego un conocimiento mds profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contempordneas y los diferentes lenguajes grdfico-artisticos en la
elaboracién de un proyecto artistico o de disefio que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion
actual y contempordnea.



2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus

iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar

estereotipos.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el
alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de cardcter comercial destinada a una audiencia amplia
que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son
vdlidas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademds,
es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se
dirija, lo que se apreciard a partir de la puesta en comtn del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas
y empleando las capacidades de planificacion, expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando

la capacidad de observacién e interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer

la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales contempordneas han aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y
formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos
televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad
supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademds de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion de
la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser
humano, lo que resulta fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada empdtica y
despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la
cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademds de las propuestas contempordneas, se deben incluir en este andlisis
las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta
donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a
diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones
pldsticas, visuales y audiovisuales en particular.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,

analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y
su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas

y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son prdcticamente ilimitados; desde el trabajo con
la arcilla hasta el “videomapping”, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad
del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los
niveles, por lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el
proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de
producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccion y disefio de
imdgenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la
existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicion y postproduccion. De este modo, puede identificar la intencidn
con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales,
ubicdndolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas bdsicas.



5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la

capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexidn critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademds de la capacidad de
introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.
Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una vision personal e imaginativa del
mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos
producidos. De este modo, ademds, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno,
y se aumentan las posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y
técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccién, ayuda en el desarrollo de
la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por
tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad.

. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades,

para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del contexto artistico y cultural de la
sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su
identidad, ayuddndolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del andlisis contextualizado de las referencias mds cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar
sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El
conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social,
aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes graficos y artisticos,

incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para

integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mds tradicionales, como la pintura,
hasta los mds recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi
como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con
los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de
nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe
aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mds adelante pueda profundizar en sus
potencialidades técnicas y expresivas, poniendo en juego un conocimiento mds profundo de técnicas y recursos que debe
adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contempordneas y los diferentes lenguajes grdfico-artisticos en
la elaboracion de un proyecto artistico o de disefio que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una
expresion actual y contempordnea.

Compartir producciones y manifestaciones graficas y artisticas, adaptando el proyecto a la

intenciény a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de

desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el
alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de cardcter comercial destinada a una audiencia amplia
que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son
vdlidas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademds,
es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se
dirija, lo que se apreciard a partir de la puesta en comutn del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas
y empleando las capacidades de planificacion, expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico.



2.2. COMPETENCIAS CLAVE, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU CONEXION CON LOS
DESCRIPTORES DE PERFIL DE SALIDA

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

DESCRIPTO CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETEN- | RES DEL 1.1 ] 1.2 2.1‘2.2‘ 23] 3.]3241] 425 |5 [61]62]71 8.1‘8.2‘8.3

CIAS CLAVE | PERFIL DE 1 2 3 4 5 6 7 8

SALIDA ,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CCL1

CCL2

ccL CCL3

CCL4

CCL5

CpP1

cp CP2

CP3

STEM1

STEM2

STEM STEM3

STEM4

STEMS

CD1

CD2

cD CD3

CD4

CD5

CPSAA1

CPSAA2

CPSAA3
CPSAA

CPSAA4

CPSAAS

Ccc1

cC CcC2

Ccc3

CCa

CEl

CE CE2

CE3

CCEC1

CCEC CCEC2

CCEC3

CCEC4




2.3. UNIDADES: TEMPORALIZACI()N, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
2.3.1. Primero de la ESO

2.3.1.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION PARA 12 DE LA ESO

adecuados al propdsito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

COMP. .
Esp CRITERIOS DE EVALUACION VALOR| UD
1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
1 plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad,
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de o
0, .. . , . 7 0
5% valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género
utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen.
2 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el| 15% 3
15% mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus
formas y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y
0,
10% emociones y expresando la opinién personal de forma abierta. 10%
2 I Reconocer o5 rasgos particulares de diversas técnicas y tenguajes artfsticos,
asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y ventajas y su
idoneidad, en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y 5%
4
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.
4
10% 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
(0]
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias. 5% !
2
5
6
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas,
1
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién 5
- . . . . s 5%
critica combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes grafico-plasticos y ° 3
artisticos y diferentes técnicas.
5
15%
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, 1
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando 2
5
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes 10% 6




22%

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los

mismos.

22%

a U1 W N

23%

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con

una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

23%

10




2.3.1.2. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES
DE EVALUACION PARA 12 DE LA ESO

12 evaluacion

ACTIVIDADES DE

perceptivos, elementos y factores.

C.- Técnicas bdasicas de expresion grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

técnica
Realizacion de un
Proyecto

CRITERIOS <
UNIDADES |~ caeros SABERES BASICOS TRATADOS > | sesiones
DIDACTICAS EVALUACION
A.- Los géneros artisticos. Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico Prueba de
B.- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea evaluacion inicial
42 el plano. Pq5|bll|dades expresivas y Fgmumcatwas. ' Intervencion en la
51 -Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: o
1. Ml REFLEJO 5'2 forma, color y textura. dindmica de la clase 22
7'1 -El lenguaje visual como forma de comunicacion. Ldminas ( Propuesta
’ -La percepcidn visual. Introduccidn a los principios .
8.1 percep prCIpIOs Diddctica/Carpeta)
perceptivos, elementos y factores. Grados de iconicidad. o
Imagen abstracta y figurativa. Practica de
C.- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos autoevaluacion
dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas. Materiales y
procedimientos.El Claroscuro
. - Intervencion en la
A.- Los Geéneros artisticos. .
dindmica de la clase
B - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea Laminas ( Propuesta
42 el plano. Pq5|bll|dades expresivas y Fgmumcatwas. ' Didéctica/Carpeta)
2. SOMOS UN 51 -Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: o
: forma, color y textura. Practica de
EQUIPO 5.2 o . - 13
71 -El lenguaje visual como forma de comunicacion. coevaluacidn
8.1 -La percepcidn visual. Introduccién a los principios Prueba de ejecucién

11




22 evaluacion

Ll CRITERIOS SABERES BASICOS TRATADOS ACTIVIDADES DE | ones
DIDACTICAS EVALUACION EVALUACION
A.- Los Géneros artisticos.
B.- El lenguaje visual como forma de comunicacion. Intervencién en |a
D.- El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: S
: . - . - dindmica de la
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
11 [Contextosy funciones. Cllase
59 -Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Laminas (
3. DEL AULA A CASA ' -Introduccién a las caracteristicas de la fotografia. Propuesta 15
51 lia imagen en movimiento y evolucién.Introduccién a Didactica/Carpeta)
7.1 Iaslca.racter|st|cas dgl cine. - o Practica de
-Técnicas y herramientas bdsicas para la realizacion de .,
producciones audiovisuales sencillas, autoevaluacion
-La imagen en movimiento y evolucién. Introduccién a Proyectos
las caracteristicas del cine y la animacion.
A.- Los Géneros artisticos. Intervencién en la
B.- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion S
v ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano dindmica de la
11 y en el espacio. clase
4. SONADORES 4.1  |-Ellenguaje visual como forma de comunicacion. Laminas( 16
g1 |C.-Factoresy etapas del proceso creativo: Propuesta
eleccion de materiales y técnicas, realizacion Didéctica/Carpeta)
de bocetos. N , _ Practica de
D.- La imagen en movimiento y evolucién. Introduccién .
" - coevaluacién
a las caracteristicas del Cémic.
37 evaluacion
UNIDADES CRITERIOS SABERES BASICOS TRATADOS ACTIVIDADESDE | @ es
DIDACTICAS EVALUACION EVALUACION
A.- Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contempordneas y las Intervencion en la
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos dinamica de la clase
formales y su relacién con el contexto histérico. L
3.2 -Las formas geométricas en el arte y entorno. Laminas(propuesta
5. MARCANDO UN 4.2 |Patrimonio arquitectdnico. Didactica/Carpeta)
NUEVO RUMBO 52 C.- Introduccion a la geometria plana y descriptiva y Practica de 1
71 trazados geométricos basicos. autoevaluacion.
-Elementos basicos: punto, recta, segmento, arco, Proyecto en parejas
circunferencia. Rectas paralelas y perpendiculares.
Angulos.
-Lugares geométricos: mediatriz, bisectriz. --Distancias.
-Poligonos regulares y su trazado.
A.-Las formas geométricas en el arte y entorno.
Patrimonio arquitectdnico. v" Intervenciénen la
B.- La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcién dindmica de la
3.2 y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano clase
6. UN MUNDO 4.2 |yenelespacio. v Liminas 99
SOSTENIBLE 52 -Elementos visuales, conceptos y posibilidades (Propuesta
71 expresivas: Escala, profundidad.

- C.- Introduccién a la geometria plana y descriptiva y
trazados geométricos basicos. -Transformaciones:
simetria, traslacion, semejanza. Médulos y Redes.

Sistemas de representacién tridimensional:Perspectivas.

Didactica/Carpeta)

v" Préactica de
coevaluacién

12



2.3.2. Tercero de la ESO

2.3.2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION PARA 32 DE LA ESO

COMP.
ESP.

CRITERIOS DE EVALUACION

VALOR

ubD

10%

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad,
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género
utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen.

5%

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico, especialmente el que se encuentra en su entorno mds cercano, a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.

5%

15%

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

5%

2,3

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

5%

2,3

2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que median entre la idea
y el producto final y dotar de importancia a cada una de ellas, asi como las
dificultades, problematicas y emociones que puedan surgir al transitar por dichas
fases.

5%

5%

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

2,5%

1,2,
34,
5,6

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcidn del arte en todas sus
formas y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

2,5%

2,5,6

10%

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y ventajas y su
idoneidad, en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

5%

2,3,4,6,7

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5%

2,3,4,5,6

15%

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién
critica combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes grafico-plasticos y
artisticos y diferentes técnicas.

5%

1,3,4,5,6

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al propdsito demostrando un
conocimiento adecuado de los mismos.

10%

1,3,4,5,9
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5%

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto (desde el entorno
mas cercano hasta el ambito universal), a través del andlisis de los aspectos
formales y conceptuales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales y anteriores, mostrando empatia,
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

2,5%

1,2,6

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias, mostrando una vision personal del
mundo que le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando
progresivamente su autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales,
aprendiendo a relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

2,5%

1,2,4,6,7

20%

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los
mismos.

20%

1,3,
4,5,6,7

20%

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

2,5%

1,2,5

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas
adecuadas a la finalidad, organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

15%

todas

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

2,5%

1,23,
4,5,6
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2.3.2.2. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES
DE EVALUACION PARA 32 DE LA ESO

12 evaluacion
ACTIVIDADES
Dl:gll-'\[::l:\l':)CEASS e SABERES BASICOS TRATADOS DE [sesiones
EVALUACION
(A2) Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histérico
incorporando ademas la perspectiva de género e
intercultural.
(A4) Las formas geométricas en el arte y en el Evaluacion
11 entorno natural y cultural. Patrimonio arquitecténico| inicial
1. 3.1 y su analisis a nivel formal y geométrico. /nterve‘nc,io’n.
DE LA CABEZA Z; (B5) La composicion. Conceptos de equilibrio, Zn ;a d//nam/ca 21
A LOS PIES 7:1 proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de Pera]ioC/Ifoede
81 formas en el plano y en el espacio. Iéminas
8.2 (D1) El lenguaje y la comunicacién visual. Prdctica de
Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y autoevaluacion
estética. Contextos y funciones.
(D3) Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién.
Introduccién a las diferentes caracteristicas del
comic, la publicidad, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.
(A1) Los géneros artisticos.
(B3) Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Formulario de
(B4) La percepcién visual. Introduccion a los evaluacion
principios perceptivos, elementos y factores. inicial
Grados de iconicidad. Imagen abstracta y Intervencidn en
2. 2.1 figurativa. la dindmica de
MI MUNDO 3.2 (B5) La composicién. Conceptos de equilibrio, la clase 15
INTERIOR 4.1 proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de Cuaderno de
51 formas en el plano y en el espacio. trabajo
7.1 (C5) Técnicas basicas de expresion grafico-plastica Portfolio de
8.2 en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su laminas
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. Prdctica de
Materiales y procedimientos. coevaluacion
(D2) Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

15



22 evaluacion

UNIDADES

CRITERIOS

ACTIVIDADES DE

" . SABERES BASICOS TRATADOS . SESIONES
DIDACTICAS  [FVAtUACION EVALUACION
- (A4) Las formas geométricas en el arte y en el
entorno natural y cultural.
- (B1) El lenguaje visual como forma de Formulario de
21 comunicacién. evaluacion inicial
3.2 | - (C3) Introduccién a la geometria plana'y Intervencion en la
3. 4.1 trazados geométricos basicos. Elementos dindmica de la clase 16
MI ESPACIO 5.1 basicos: punto, recta, segmento, arco, Portafolio de Idminas
7.1 circunferencia. Restas paralelas y DISENO DE PALA
8.2 perpendiculares. Angulos. Lugares CANTABRA
geométricos: mediatriz, bisectriz. Distancias. PERSONALIZADA 1
Poligonos regulares y su trazado. Curvas
técnicas. Transformaciones. Mddulos y redes.
- (A4) Las formas geométricas en el arte y en el
entorno natural y cultural.
- (B1) El lenguaje visual como forma de
comunicacién.
- (B5) La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcidn y ritmo aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio.
- (C3) Introduccion a la geometria plana y trazados
geométricos bdsicos. Sistemas de Intervencion en la
representacion. dindmica de la clase
4. 12 | - (C2) Factores y etapas del proceso creativo: Porta]"o/io de ldminas
ME MUESTRO, | 2.3 Planificacion, finalidad de la obra, eleccién de Practica de
ME VEN 4.2 materiales y técnicas adecuadas a la finalidad, /C,%ivgc;gﬁglgg/as 12
5.1 realizacion de bocetos y/p planos, acabado de la Realizacién de un
25 obra. proyecto: DISENO DE

(C4) Normalizacion. Su contribucidn al desarrollo
del disefio. Rotulacién.

(C5) Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Materiales y procedimientos.

(C7) Técnicas digitales de expresion grafico-
plastica: programas de edicién de imagenes y de
dibujo vectorial. Recreacion tridimensional e
impresion 3D.

PALA CANTABRA
PERSONALIZADA 2
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32 evaluacion

ACTIVIDADES DE

D‘:g/',\'i':FcE:s CRTEROS SABERES BASICOS TRATADOS S SEstoN
(A2) Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histérico
2.1 incorporando ademas la perspectiva de género e
292 intercultural. v’ Intervencion en la
23 (B3) Elementos visuales, conceptos y posibilidades dindmica de la
3.2 expresivas: forma, color y textura. clase.
5. 4.2 (D2) Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y ¥’ Cuaderno de trabajo
o v’ Portfolio de Iéminas| 18
SIENTO 5.1 andlisis. v Précticas de
5.2 (B4) La percepcién visual. Introduccién a los autoevaluacion
7.1 principios perceptivos, elementos y factores. v’ Proyecto: OBRA
8.1 Grados de iconicidad. Imagen abstracta y PICTORICA
8.2 figurativa. COLECTIVA
8.3 (D3) Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes caracteristicas del
comic, la publicidad, la fotografia, el cine, la
animacién y los formatos digitales.
(A2) Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histérico
incorporando ademas la perspectiva de género e v’ Intervencion en la
intercultural. dindmica de la
(B1) El lenguaje visual como forma de clase.
6 comunicacién: o v Andlisis formal y
) 6.1 (D1) El lenguaje y la comunicacion visual. presentacion de un
ME 6.2 Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y cuadro. 12
COMUNICO 71 estética. Contextos y funciones. v Realizacién de un

(D3) Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccidn a las diferentes caracteristicas del
comic, la publicidad, la fotografia, el cine, la
animacién y los formatos digitales. Introduccién al
lenguaje fotografico y cinematografico: tipos de
iluminacion, tipos de encuadre y angulacién,
movimientos de camara, recursos narrativos basicos.
(C8) Interrelacion entre lenguajes.

proyecto
colaborativo:
REALIZACION DE
UN STOPMOTION
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2.4. METODOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

Principios metodoldgicos:

La metodologia debera respetar el nivel de partida, ritmo y estilo de aprendizaje del

alumnado.

- Serd fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo cooperativo y la

reflexion individual y grupal en el aula: promovera el aprendizaje cooperativo y los grupos

interactivos.

Promocionara el enfoque multidisciplinar y la coordinacidn con los otros docentes que

atienden al grupo.

Estrategias metodoldgicas:

1.

10.

Se partira del nivel inicial adecuado para la mayoria (para ello se utilizara la evaluacion
inicial)

Se atendera a todos los demas niveles: atencion a la diversidad.

El papel del docente sera el de orientador, promotor y facilitador del aprendizaje.

Se procurard en todo momento despertar y mantener la motivacion, curiosidad y la
necesidad de conocimiento. Se buscara el papel activo y auténomo del alumnado.

Se utilizardn metodologias activas y contextualizadas a través de actividades que faciliten
la participacion e implicacién del alumnado con conocimientos transferibles a situaciones
reales y duraderos.

Se fomentara el uso de estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento. Dinamizar la clase mediante el papel protagonista del alumnado como
portador de conocimientos (Flipped Classroom).

Se incluird como referente el trabajo por proyectos en el planteamiento de las unidades
didacticas: el mas indicado para el aprendizaje basado en la adquisicién de competencias.
La seleccidon y uso de materiales y recursos didacticos es esencial. Se disefian materiales
variados y adaptados a los distintos ritmos. Se considera especialmente la integracién de
las TIC.

Se fomentara, de acuerdo con las competencias, la reflexidn critica, la autoevaluacidny la
coevaluaciodn, la elaboracion de conclusiones respecto a lo aprendido frente al aprendizaje
memoristico.

Se buscara a lo largo del curso la coordinacion con profesionales que permitan conectar la

asignatura con el mundo laboral asi como con otras disciplinas/materias.

18



2.5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

v" Mesas de dibujo
v’ Pizarra
v Instrumentos de dibujo técnico para pizarra (Compas, regla,
. escuadra, cartabon...
Materiales del aula . ). -
v" Figuras en 3D y materiales de apoyo para las explicaciones
v' Libros de texto y referencia
v’ Pinturas témperay cola
v’ Papeles y cartulinas de colores
v Fotocopias de teoria y ejercicios
Materiales para el v Materifxl de dibujo técnico: compads, regla, lapices, escuadra y
| / cartabon.
alumno/a v’ Pinturas, rotuladores, tijeras, pegamento, pinceles
v" Materiales reciclados como envases, periddicos, cartones, cajas, etc.
v" Ordenador, altavoces, pantalla y proyector
v’ Pizarra digital
v’ Carro de portétiles
v’ Cricut Maker 4 (Programa Escuela 4.0)
v" X-Tool (Programa Escuela 4.0)
v
Recursos informaticos: Impresora 3D Bambu (Programa Escuela 4.0)
HARDWARE/SOFTWARE
v" Plataforma Office 365: TEAMS y demas aplicaciones
v Programas para el uso de las maquinas del Programa 4.0
v" CANVA
v Programa libre GIMP
v Programa libre TINKERCAD
v’ Canales de YOUTUBE de dibujo, PINTEREST, PADLET...
Paginas web v recursos v Recursos audiovisuales ofrecidos por la editorial Casals
g. . y v" REPOSITORIOS de imégenes y archivos de impresidon 3D: Thingiverse,
audiovisuales Printables
v PELICULAS relacionadas con la asignatura
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2.6. EVALUACION

2.6.1. Procedimientos, actividades e instrumentos

A continuacion, se detallan los PROCEDIMIENTOS (métodos para la obtencién de informacién sobre
el aprendizaje de nuestro alumnado), ACTIVIDADES (concretan el procedimiento y son las evidencias
o productos del aprendizaje) e INSTRUMENTOS (herramientas de valoracion y registro) a través de

los que se realiza la evaluacion de la asignatura de EPVA.

PROCEDIMIENTOS | ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
OBSERVACION v’ Participacidn, intervencion y Escalas de valoracion
SISTEMATICA aportacion en la dinamica diaria de la graduadas
clase Rubricas
v' Desempefios de distintas destrezas Registros de trabajo
v’ Participacién en trabajos en equipos Anecdotario
INTERACCION CON v Didlogos abiertos o dirigidos Escalas de valoracién
Y ENTRE EL v’ Prdcticas de coevaluacion graduadas
ALUMNADO v’ Prdcticas de autoevaluacion Rubricas
v’ Revisidn del trabajo en grupo Registros individuales
v Realizacidn de entrevistas Parrillas de co y autoevaluacién
v’ Participacién en debates
v’ Elaboracion de parrillas de criterios de
valoracion
ANALISIS DE v' Mapas conceptuales Escalas de valoracion
PROCESOS, TAREAS v’ Presentaciones digitales graduadas
Y PRODUCCIONES v Portafolio de actividades Rubricas
DEL ALUMNADO v Desarrollo de un proyecto Registros de trabajo
v Trabajos pldsticos Anecdotario

2.6.2. Criterios de calificacion

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de
adquisicion de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado 2.3.1.A
(EPVA 1)y 2.3.1.B (EPVAI).

Las diferentes actividades de evaluacidon seran ponderadas con relacién al criterio de evaluacion
del cual dependan y su valor dentro de cada uno de estos serd el que se muestra en la siguiente
tabla:
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Desarrollo de un proyecto
Trabajo de investigacion
Presentaciones digitales

Trabajos pldsticos/digitales/infografias

ACTIVIDADES PONDERACION
v’ Participacion, intervencion y aportacidn en la dindmica diaria de la clase. 5%
v’ Prdcticas de coevaluacidn
v’ Prdcticas de autoevaluacion
v’ Revisidn del trabajo en grupo 15%
v Elaboracion de parrillas de criterios de valoracion
v Participacidn en debates
v Realizacidn de entrevistas
v' Cuaderno de trabajo / Portafolio de Idminas
v Exposiciones orales
v' Mapas conceptuales
v' Pruebas de ejecucion técnica
v 80%
v
v
v

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios

de evaluacién que estdn ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacidn la

media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas

obtenidas para cada una de las competencias especificas en las que se articula el curso.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion

de la nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 6.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar

un justificante médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no

presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a entrega cualquier actividad realizada fuera del aula en su totalidad, esta quedara

anulada.

2.7. MEDIDAS DE REFUERZO Y PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION

Todos/as los alumnos/as podran recuperar las evaluaciones realizando y entregando las

actividades propuestas para la evaluacién con un nivel suficiente en las competencias que se

hayan evaluado hasta el momento.

21



2.8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad es el conjunto de acciones que tienen como fin dar respuesta a las
necesidades de todo el alumnado. Con este fin se programan una serie de actuaciones organizativas
o de adecuacidn curricular no significativa dirigidas a prevenir, compensar y facilitar la superacion
de las dificultades que puedan surgir. Su finalidad es que la totalidad alcance las competencias.

Organizativas:

v’ Organizacién del aula de manera flexible.
v Uso de aula materia

Curriculares:

v’ Realizacién de una evaluacidn inicial para detectar y prevenir necesidades y favorecer una
adecuada atencion educativa.

v’ Adecuar el nivel de los saberes y de consecucién de las competencias

v’ Organizar las unidades de manera integradora dando un cardcter multidisciplinar a la
asignatura.

v’ Diversificar los procedimientos y actividades de evaluacién adecuando tiempos y formas de
recogida de informacion.

Coordinacion:

v’ Coordinacién con otros docentes que dan clase al grupo.
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3.1. COMPETENCIAS CLAVE, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SU CONEXION CON LOS
DESCTRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

DIBUJO TECNICO I y II

COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES
DEL PERFIL DE
SALIDA

CRITERIOS DE EVALUAION

1.1.

2.1

2.2

23

3.1 3.2 33 3.4

3.5

4.1

4.2

5.1

5.2

3

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CCL

CCL1

CCL2

CCL3

CCL4

CCL5

cp

CP1

CP2

CP3

STEM

STEM1

STEM2

STEM3

STEM4

STEM5

CcD

CD1

CD2

cD3

CD4

CD5

CPSAA

CPSAA1

CPSAA2

CPSAA3

CPSAA4

CPSAAS

cC

CC1

CC2

cCc3

cca

CE

CE1l

CE2

CE3

CCEC

CCEC1

CCEC2

CCEC3

CCEC4
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3.2. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
3.2.1. Dibujo Técnico |

3.2.1.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION PARA 12 BACH

COMP.
ESP.

CRITERIOS DE EVALUACION

VALOR

ubD

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el
dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, el arte o el disefio de productos, valorandola
creacion técnica desde la perspectiva de género vy la diversidad cultural,
empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

TODAS

30%

2.1. Solucionar graficamente cdlculos matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

10%

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precisidn, claridad y limpieza.

10%

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

10%

50%

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio
determinando su relacidén de pertenencia, posicion y distancia.

27.5%

3.2. Definir elementos, figuras planas y sélidos sencillos en sistemas
axonomeétricos valorando su importancia como métodos de representacion
espacial.

20%

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccién grafica.

2.5%

3y4

20%

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, tipos de lineas,
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

17.5%

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

2.5%
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3.2.1.2. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES

DE EVALUACION
Ne
D llb-ol35 CRITERI05 SABERES BASICOS TRATADOS ACTIVIDADESDE | . ons
DIDACTICAS EVALUACION EVALUACION
APROX
12 evaluacion
C. NORMALIZACION Y
DOCUMENTACION GRAFICA DE
PROYECTOS
Escalas numéricas y graficas. Construccion | ¥ Pruebas de ejecucion
1 4.1 yuse v tCeuCc?cliceino de trabaj
' i o Formatos. Doblado de planos. o jo 23
NORMALIZACION 4.2. Concepto de normalizacién. Las normas Y Prcticas de .
1.1. o autoevaluacion y
35 UNE e ISO. Aplicaciones de la coevaluacion
normalizacién: simbologfa industrial y v’ Intervencidn en la
arquitectonica. dindmica de la clase
Eleccién de vistas necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion.
2 A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS
TRAZADOS Y Desarrollo histérico del dibujo técnico.
OPERACIONES Campos de accién y aplicaciones. Origenes .
de la geometria. Pruebas de ejecucion
GEOMETRICAS EN EL Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. técnica
PLANO I: Aplicaciones de los lugares geométricos a v’ Cuaderno de trabajo
- TRAZADOS 2.1. las construcciones fundamentales. v’ Prdcticas de 27
FUNDAMENTALES 1.1. Proporcionalidad, equivalencia y autoevaluacion y
3.5. semejanza. coevaluacion
- PROPORCIONALIDAD Transformaciones geométricas. Traslacién. | v Intervencidn en la
Y ESCALAS Giro. Simetria. Homotecia. dindmica de la clase
- TRANSFORMACIONES Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.
27 evaluacion
2. A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS v’ Pruebas de ejecucion
TRAZADOS Y Tridngulos, cuadrildteros y poligonos técnica
OPERACIONES 2.2. regulares. Propiedades y métodos de v Cuaderno de trabajo
L v’ Prdcticas de 15
GEOMETRICASEN EL| 1.1. CO”SthCC'_O“ . autoevaluacion y
PLANO II: 3.5. Interés y rigor en los razonamientos y coevaluacion
 POLIGONGS p.recisi.c’m, claridad y limpieza en las v’ Intervencidn en la
€Jecuciones. dindmica de la clase
B. GEOMETRIA PROYECTIVA
3. Fundamentos de la geometria proyectiva. v’ Pruebas de ejecucion
Sistema diédrico: Métodos. Representacion técnica
SISTEMAS DE 31 de punto, recta y plano. Trazas con planos de| ¥v* Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION I: 11 proyeccién. Determinacion del plano. v’ Précticas de 22
DIEDRICO 35, ;ertemnua. ‘ . autoeva/quon y
elaciones entre elementos: Intersecciones, coevaluacion
paralelismo y perpendicularidad. Obtencién | v Intervencidn en la

de distancias por cotas y alejamientos
relativos.

dindmica de la clase
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ACTIVIDADES DE

UNIDADES = | camemos SABERES BASICOS TRATADOS ) Ne
DIDACTICAS EVALUACION SESIONES
APROX
37 evaluacion
2.
TRAZADOS Y A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS v’ Pruebas de ejecucion
OPERACIONES Tridngulos, cuadrilateros y poligonos , técnica .
GEOMETRICAS EN EL| 2.3. regulares. Propiedades y métodos de Cuaderno de trabajo 14
1.1 construccién Y’ Prcticas de
PLANO Ill: 3'5' terés v r ' | ot autoevaluacion y
] .5. nterés y rigor en los razonamientos y coevaluacion
TANGENCIAS precision, claridad y limpieza en las v’ ntervencién en la
- CURVAS ejecuciones. dindmica de la clase
4 B. GEOMETRIA PROYECTIVA V' Pruebas de ejecucién
Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. técnica
SISTEMAS DE Perspectivas isométrica y caballera. v’ Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION I: 3.2 Disposicién de los ejes y su uso en los v’ Prdcticas de 19
AXONOMETRICO 1.1. coeficientes de reduccioén. Escalas autoevaluacion y
3.5. axonométricas. Elementos bdsicos: punto, coevaluacion

recta y plano. Representacion de formas
planas y sélidos sencillos.

Intervencion en la
dindmica de la clase
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3.2.2. Dibujo Técnico Il

3.2.2.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION PARA 22 BACH

COMP.
ESP.

CRITERIOS DE EVALUACION

VALOR

ubD

5%

1.1. Analizar la evaluacion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en
la arquitectura, la ingenieria y el disefio contemporaneos, valorando la influencia
del progreso tecnoldégico y de las técnicas digitales de representacion y modelado
en los campos de la arquitectura, el disefio industrial o la ingenieria.

5%

TODAS

30%

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando
su utilidad en los sistemas de representacion.

%

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de
rigor en la ejecucion.

15%

2.3. Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y
métodos de construccion. Obtencidn de intersecciones con rectas mostrando
interés por la resolucién.

15%

45%

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de
plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

12.5%

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos
del sistema diédrico.

7.5%

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en
perspectivas axonométricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion.

15%

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos
acotados.

%

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de
resolucién y construccién grafica.

10%

TODAS

15%

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO.

15%

5%

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo
vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

2.5%

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones

algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

2.5%
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3.2.2.2. UNIDADES: TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION, SABERES BASICOS Y ACTIVIDADES

DE EVALUACION
ACTIVIDADES DE o
IS N SABERES BASICOS TRATADOS ) Ne
DIDACTICAS EVALUACION SESIONES
APROX
19 evaluacioén
1. TRAZADOS Y v’ Pruebas de ejecucion
OPERACIONES A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS técnica
GEOMETRICASENEL| 5 1. - Potencia de un punto respecto a una v’ Cuaderno de trabajo 17
PLANO [: 29 circunferencia. v’ Prdcticas de
) o - Eje radical y centro radical. autoevaluacion y
TANGENCIAS 3.5. - Aplicaciones en tangencias. coevaluacion
) v’ Intervencién en la
dindmica de la clase
A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS V' Pruebas de eiecucion
TRAZADOS Y - Curvas conicas: elipse, hipérbola y te’gnica J
ibola.
OPERACIONES paraboa q , L v’ Cuaderno de trabajo
ETRICAS EN EL - Propiedades y métodos de construccion. v Practicas de 17
GEOM 2.3. - Rectas tangentes y normales. lUaciS
PLANO Il: 3.5, - Interseccion con rectas. autoe\//a “F’F’O” Y
- CURVAS TECNICAS - Trazado con y sin herramientas digitales. coeva uac‘/(on
v’ Intervencién en la
dindmica de la clase
22 evaluacion
B. GEOMETRIA PROYECTIVA
SISTEMA DIEDRICO:
- Figuras contenidas en planos.
2 - Abatimientos y verdaderas v Pruebas de ejecucion
' magnitudes. técnica
SISTEMAS DE 3.1 - Giros y cambios de plano ¥’ Cuaderno de trabajo 27
REPRESENTACION: 3.2. Métodos y aplicaciones. Practicas de‘,
DIEDRICO - . tacion d autoevaluacién y
.5. - Representacién de cuerpos coevaluacion
geomeétricos: prismas y piramides. v’ Intervencién en la

- Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccién.

- Representacién de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

dindmica de la clase
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. ACTIVIDADES DE o
UNIDADES — | camemos SABERES BASICOS TRATADOS ) Ne
DIDACTICAS EVALUACION SESIONES
APROX
3? evaluacién
3 v' Pruebas de ejecucion
B. GEOMETRIA PROYECTIVA técnica
SISTEMAS DE SISTEMA AXONOMETRICO, ORTOGONALY | v Cuaderno de trabajo
REPRESENTACION I: 3.2 OBLICUO. v’ Précticas de 23
AXONOMETRICO 1.1. - Intersecciones y verdaderas magnitudes. autoevaluacion y
3.5. - Representacion de figuras y sélidos. coevaluacion
- Secciones. v’ Intervencién en la
dindmica de la clase
C. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION
GRAFICA DE PROYECTOS . .
., . V' Pruebas de ejecucion
Representacion de cuerpos y piezas ey
) . . ; técnica
industriales sencillas. Croquis y planos de .
taller. Cortes, secciones y roturas ¥ Cuaderno de trabajo
4. NORMALIZACION 4.1. S . ' v’ Prdcticas de 17
Perspectivas normalizadas. ; ey
3.5. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e autoeva uqF/on y
5.2. . L coevaluacion
interpretacion. .
v’ Intervencidn en la
D. SISTEMAS CAD dindmica de la clase
Aplicaciones CAD. Construcciones gréficas
en soporte digital.

3.3. METODOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

Como principio general, hay que resaltar que la metodologia en bachillerato ha de facilitar
el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacidn e investigacion y
las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es la de capacitar al alumnado
para el conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de
expresar ideas tecnoldgicas o cientificas, la metodologia debera ir encaminada a conseguir
estos objetivos mediante la aplicacién prioritaria de los procedimientos establecidos en este
curriculo de la forma mas procedimental posible.

Asipues, elalumnado utilizard el dibujo técnico como una herramienta. Si parece necesario que
el alumnado se pueda expresar de forma inmediata, para lo cual es necesario el trabajo en
el trazado y croquizado. Los procesos de aprendizaje, por tanto, deben girar siempre que
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III

sea posible en torno al “saber hacer”, es decir, a los procedimientos. Esta forma de organizar
los contenidos educativos, ademas de posibilitar el desarrollo de las capacidades involucradas
en el propio procedimiento y de hacer de las actividades materia de aprendizaje directo,
supone una estrategia metodoldgica para aprender y comprender significativamente el

resto de los contenidos educativos: hechos, conceptos, principios, terminologias, etc.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz, se establecera siempre que sea posible una conexién
entre todos los contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la
materia. De esta forma, se dara significado a todos los materiales que progresivamente se
presentardn al alumnado, comenzando con los procedimientos y conceptos mas simples
para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a
lo largo de todo el proceso.

Los saberes bdsicos seran el medio a través del que se adquiriran las competencias fijadas en
el curriculo y se desarrollaran a través de actividades de ensefianza-aprendizaje destinadas
para tal fin.

Se utilizara de forma habitual a lo largo del curso la Clase Invertida, en |la que se proporcionara
material didactico audiovisual que el alumnado debera visionar a través de la plataforma
EDPUZZLE.

3.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Materiales del aula = Mesas de dibujo

= Pjzarra

= Instrumentos de dibujo técnico para pizarra (Compas, regla,
escuadra, cartabon...)

= Figuras en 3D y materiales de apoyo para las explicaciones

= Libros de texto y referencia.

Materiales para el = Fotocopias de teoria y ejercicios.

alumno/a = Material de dibujo: compas, regla, lapices portaminas, escuadra
y cartabon.

Recursos = QOrdenador, altavoces, pantalla y proyector.

informaticos = Tablets

= Plataforma Office 365: TEAMS

Paginas web = Utilizaremos canales de YOUTUBE como “Mediatrizeo” o
“Arturo Geometria” como apoyo.
= Plataforma EDPUZZLE
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3.5. EVALUACION
La evaluacidon es un proceso sistematico y riguroso de recogida que nos permite disponer de
informacién de forma continua y rigurosa que nos permite, por un lado, la regulacion del proceso

de aprendizaje y calificar por otro.

3.5.1. Procedimientos, actividades e instrumentos de evaluacion

A continuacion, se detallan los distintos PROCEDIMIENTOS (métodos para la obtencion de
informacién sobre el aprendizaje de nuestro alumnado), ACTIVIDADES (concretan el procedimiento
y son las evidencias o productos del aprendizaje) e INSTRUMENTOS (herramientas de valoracién y

registro) a través de los que se realiza la evaluacidn de la asignatura de Dibujo Técnico.

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS
OBSERVACION v’ Participacidn, intervencién y aportacion | -  Escalas de valoracién
SISTEMATICA en la dindmica diaria de la clase. graduadas

v' Desempefios de distintas destrezas. - Rdbricas

v’ Participacién en trabajos en equipos. - Registros de trabajo

- Anecdotario

INTERACCION CON Y v’ Prdcticas de coevaluacién - Escalas de valoracion
ENTRE EL ALUMNADO | v' Prdcticas de autoevaluacién graduadas
v’ Revisién del trabajo en grupo - Rdbricas

- Registros individuales
- Parrillasdecoy

autoevaluacion

ANALISIS DE v" Cuaderno de trabajo - Escalas de valoracion
PROCESOS, TAREAS Y v’ Portafolio de Idminas graduadas
PRODUCCIONES DEL v’ Desarrollo de un proyecto - Rdbricas
ALUMNADO - Registros de trabajo

- Anecdotario

PRUEBAS, v' Exdmenes escritos con preguntas - Escalas numéricas
CONTROLES, productivas. Cerrados de completar, - Escalas de valoracion
EXAMENES opcion multiple, abiertos con - Rdbricas

respuestas cortas...

v Pruebas de ejecucion técnica
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3.5.2. Criterios de calificacion

CALIFICACION EVALUACIONES: La calificacién de cada evaluacién correspondera al grado de
adquisicion de las competencias trabajadas durante la misma y ponderadas en el apartado 4.2.1.A
(Dibujo Técnico 1) y 4.2.1.B (Dibujo Técnico Il).

Las diferentes actividades de evaluacidon seran ponderadas con relacién al criterio de evaluacion
del cual dependan y su valor dentro de cada uno de estos serd el que se muestra en la siguiente
tabla:

ACTIVIDADES PONDERACION
- Participacion, intervencion y aportacion en la dinamica 5%

diaria de la clase.

- Préacticas de coevaluacién 10%
- Préacticas de autoevaluacién

- Revisién del trabajo en grupo

- Cuaderno de trabajo / Portafolio de ldminas 10%

- Exposiciones orales

- Exdmenes escritos con preguntas productivas. 75%
Cerrados de completar, opcidon multiple, abiertos con
respuestas cortas.

- Pruebas de ejecucién técnica

- Desarrollo de un proyecto

- Trabajo de investigacion

- Construccion de una maqueta

CALIFICACION FINAL: Reflejara el grado de adquisicién de las competencias a través de los criterios
de evaluacién que estdn ponderados en tablas anteriormente citadas. NO siendo esta calificacidn la
media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evaluaciones, sino la suma final de las notas

obtenidas para cada una de las competencias en las que se divide el curso.
Para aprobar la asignatura serd necesario tener aprobados todos los bloques/unidades.

ENTREGAS FUERA DE PLAZO: Las entregas de fuera de plazo injustificadas supondran la reduccion

de la nota pudiendo ser la maxima puntuacién en las mismas un 6.

EXAMENES Y PRUEBAS: Siempre que un alumno/a no se presente a una prueba debera presentar
un justificante médico para que dicha pueda sea reprogramada. De no ser asi, se considerara no

presentado y la nota sera cero.

Si un alumno/a copia en un examen, o entrega cualquier actividad copiada de un compafiero/a, esta
guedara anulada, pero tendra la posibilidad de presentarla de nuevo o acudir a una prueba de

recuperacion, segun la profesora estime oportuno.
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3.6. MEDIDAS DE REFUERZO Y PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION
MEDIDAS DE REFUERZO:

Si a través de las evidencias (actividades de evaluacién) se detecta la necesidad de refuerzo en
nuestro alumnado se le ofrecerad la posibilidad de acceso a recursos y realizar actividades especificas
gue ayuden a adquirir las competencias tratadas.

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION:

Se realizardn distintas pruebas a lo largo del curso para recuperar.

Si no se aprobase por evaluaciones, se podra presentar a la prueba extraordinaria de junio. Esta
dicha prueba demostrara haber adquirido las competencias especificas expresadas en esta
programacion y que son imprescindibles para aprobar la asignatura.

La prueba estara dividida en los distintos bloques y sera Unicamente necesario realizar aquellos que
no se hayan superado.

Ademas, se entregara al alumnado que se tenga que presentar a dicha prueba un cuadernillo de
ejercicios por blogue que debera entregar realizado el dia de la prueba y se tendra en cuenta de la
siguiente manera:

Cuaderno de trabajo personal 15%

Examen 85 %

3.7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La adaptacion curricular tendra un enfoque globalizador y funcional del curriculo que garantice una
mayor significatividad de los aprendizajes. La integracion de caracter social y la consecucion de unos
objetivos. Los contenidos se adecuaran a la competencia de cada alumna y alumno.

Los principios metodolégicos son mediar en la construccion de aprendizajes significativos y propiciar
la reflexidn personal, garantizar la funcionalidad de los aprendizajes, y atender la diversidad de estos
alumnos.

La revisidn de los trabajos dara informacidn sobre si entienden y corrigen correctamente.

Para atender a la diversidad y distintos ritmos de aprendizaje detectados en el aula se proporcionara
al alumnado actividades y ejercicios adaptados al nivel de competencia en el que se encuentre.

Los agrupamientos en el aula, sobretodo el trabajo por parejas, seran también manejados en este
sentido.
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4. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

12 ESO
ACTIVIDAD ub CRITERIOS DE LUGAR DEPARTAMENTOS | DURACION | TEMPORALIZACION
EVALUACION IMPLICADOS
SABERES BASICOS MEDIO DE
TRANSPORTE

Cuevas 3 1.2 Puente Viesgo Dibujoy Toda la 32 semana de
rupestres . Geografia e jornada enero

A2 Autobus ) )

Historia
32 ESO

ACTIVIDAD UD | CRITERIOS DE LUGAR DEPARTAMENTOS | DURACION | TEMPORALIZACION

EVALUACION IMPLICADOS

SABERES BASICOS MEDIO DE

TRANSPORTE

TOK-POK 3 1.2 IES Dibujoy EF Toda la Por determinar
(PALAS) ' jornada

A2 No es necesario

22 BACHILLERATO

Olimpiada de uc Dibujo Por Abril
Dibujo Técnico determinar
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5. ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y LOS PROCEDIMIENTOS
PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS
PENDIENTES

5.1. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
Al alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria con la materia pendiente se le entregard en
octubre y enero un cuadernillo con una serie de [dminas para realizar antes de las fechas indicadas

en la tabla.
TRABAIJO: ENTREGA:
12 evaluacién Antes del 5 de diciembre
22 evaluacion y 32 evaluacion Antes del 16 de mayo

5.2. DIBUJO TECNICO |
Si la materia pendiente es Dibujo Técnico I, ademas de entregar una serie de laminas en cada
evaluacidn, el alumnado tendrd que realizar una prueba escrita por bloque de saberes basicos.

Las fechas de entregas y ejecucidn de las pruebas se articulan de la siguiente manera:

BLOQUE PRUEBA FECHA ENTREGA/ejecucién
NORMALIZACION Laminas 22 de octubre
Examen 22 de octubre
GEOMETRIA PLANA Laminas Semana 9 al 13 de diciembre
Examen Semana 9 al 13 de diciembre
SISTEMA DIEDRICO Laminas Semana del 10 al 14 de marzo
Examen Semana del 10 al 14 de marzo
SISTEMA AXONOMETRICO Ldminas Semana del 26 al 30 de mayo
Examen Semana del 26 al 30 de mayo

El sistema de evaluacidon y calificacidn es el correspondiente al curso de primero. Si el alumno no
aprobase por evaluaciones se podra presentar a la prueba extraordinaria. Esta prueba englobara los
aspectos esenciales expresados en esta programacién y que son imprescindibles para aprobar la
asignatura.

El hecho de aprobar Dibujo Técnico Il no garantiza aprobar Dibujo Técnico | a un alumno que tenga
esta materia pendiente ya que muchos contenidos de Dibujo Técnico | no tienen continuidad en
Dibujo Técnico .
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6. CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE

6.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
Al finalizar el curso, el Departamento llevard a cabo la evaluacion de la Programacién Diddactica,

teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

a)

b)
c)
d)

e)

f)
g)

h)
i)
j)

Adecuacion de la secuencia y distribucién temporal de los contenidos, criterios de
evaluacién y competencias especificas.

Validez de los perfiles competenciales.

Evaluacion del tratamiento de las actividades de ensefianza-aprendizaje.

Pertinencia de las medidas de atencién a la diversidad y las adaptaciones curriculares
aplicadas en su caso.

Valoracidon de las estrategias e instrumentos de evaluacién de los aprendizajes del
alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluacién de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del
proceso de ensefianza.

Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

Deteccién de los aspectos mejorables e indicacién de los ajustes que se realizardn en
consecuencia.

Ademas, el Departamento realizard un seguimiento continuo del desarrollo de la programacion en

cada uno de los niveles en las reuniones semanales de Departamento.

6.2. INDICADORES DE LOGRO DE LA PRACTICA DOCENTE
Indicadores para cada ambito o dimensién siendo:

(1) Pocas veces o ninguna, (2) A veces (3) siempre o casi siempre.

RESULTADOS DE LA EVALUACION: 112 |3

Las actividades que he programado has resultado motivadoras

Tengo herramientas para registrar las observaciones y sugerencias que me hacen
los alumnos sobre las actividades.

Modifico las actividades que provocan escaso entusiasmo o interés en el
alumnado.

El trabajo en clase es positivo
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MATERIALES Y RECURSOS:

Los espacios en los que se han desarrollado las clases durante el curso han sido
idéneos y han permitido desarrollar las actividades propuestas.

Se han podido tener acceso a distintos materiales e instrumentos de trabajo
adecuados para trabajar las competencias.

Los materiales han ayudado al desarrollo de la asignatura y adquisicién de las
competencias.

Se han analizado los recursos y decidido en base a su idoneidad.

El alumnado se ha sentido motivado con la seleccién de materiales, recursos que
se les ha ofrecido.

ESPACIOS Y TIEMPOS:

Los espacios en los que se han desarrollado las clases durante el curso han sido
idéneos y han permitido desarrollar las actividades propuestas.

Se han podido tener acceso a distintos materiales e instrumentos de trabajo
adecuados para trabajar las competencias.

Analizo los recursos y los selecciono en base a su idoneidad

El alumnado se ha sentido motivado con la seleccién de materiales, recursos que
se les ha ofrecido.

METODOS DIDACTICOS:

Realizo por escrito la programacién de aula semanalmente /quincenalmente.

Al inicio de cada unidad, concreto de manera clara a los alumnos los objetivos que
persigo.

Se adoptan estrategias y programan actividades en funcion de los objetivos, de
los criterios de evaluacion y las competencias, asi como de las caracteristicas del
alumnado.

Pongo en practica las técnicas e instrumentos de evaluacion establecidos por el
departamento.

Recojo en mi programacion de aula momentos e instrumentos para la
autoevaluacion y coevaluacion del alumnado.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado
del departamento que imparte el mismo nivel.
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TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD:

He ido adaptando la programacion a las necesidades y caracteristicas del grupo

Contemplo y valoro los diferentes ritmos de aprendizaje

Flexibilizo la temporalizacidn de las unidades segun la necesidad.

PROGRAMACION:

Realizo por escrito la programacidn de aula semanalmente /quincenalmente.

Al inicio de cada unidad, concreto de manera clara a los alumnos los objetivos que
persigo.

Se adoptan estrategias y programan actividades en funcion de los objetivos, de
los criterios de evaluacion y las competencias, asi como de las caracteristicas del
alumnado.

Pongo en practica las técnicas e instrumentos de evaluacion establecidos por el
departamento.

Recojo en mi programacion de aula momentos e instrumentos para la
autoevaluacion y coevaluacion del alumnado.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado
del departamento que imparte el mismo nivel.

EVALUACION:

Utilizo diferentes pruebas de evaluacion (examenes, trabajos individuales,
trabajos colectivos, exposiciones orales...)

Utilizo diversos instrumentos de registro (notas en el cuaderno del profesor,
competencias clave...)

Utilizo encuestas o cuestionarios para recoger informacién sobre la percepcion del
proceso de aprendizaje del alumnado.

Aporto rubricas a mi alumnado en el caso de actividades de auto o coevaluacién

Alinicio de cada unidad didactica o del proyecto, los alumnos conocen los objetivos
didacticos, las competencias que se van a desarrollar, las actividades a realizar y
como se desarrollara la evaluacion.

Propongo opciones de mejora de los resultados
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Los datos que se obtienen de la evaluacidn son utiles para identificar las areas de
mejora que nos permitan introducir cambios en la programacion didactica para
mejor adaptarla a las necesidades de los alumnos.

El alumnado con cursos pendientes tiene informacion suficiente sobre como
recuperar la asignatura.

Valoro y analizo los resultados de las distintas actividades de evaluacion, asi como
los resultados generales de la evaluacién para plantear cambios en caso de no ser
satisfactorios.

ACTIVIDADES EN EL AULA:

Son diversas y adecuadas a la consecucidn de las competencias que se estan
trabajando.

Fomento la participacion activa del alumnado en la dinamica de la clase.

Se alternan las explicaciones tedricas con actividades practicas y siempre se
procura hacer participe al alumnado con preguntas.

Los tiempos programados para la realizacidn de las actividades son adecuados.

Hago que el alumnado conozca los objetivos o finalidad de realizacién de las
actividades propuestas.

Propongo actividades con distintos agrupamientos

Propongo actividades que promuevan el aprendizaje auténomo

Las actividades y dinamicas de trabajo propuestas favorecen el buen clima de las
clases

A partir de las tablas con los indicadores de logro se detectaran posibles aspectos a mejorar.
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