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COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

- Simone Benelli (jefe de departamento) imparte clase:

Dos grupos de Tecnologias de la Informacion de 12 Bachillerato y un grupo de
Programacion y Gestidon de Datos de 22 Bachillerato, junto con la Jefatura de
Departamento.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Las tecnologias de la informaciéon constituyen uno de los ejes principales del desarrollo
social, econémico y cultural de nuestra sociedad. A través de ellas se dan soluciones a
las necesidades digitales en diferentes dmbitos, abarcando un extenso abanico de
sectores socioecondmicos, sociales y culturales. Ademas, la digitalizacion al servicio de
las personas contribuye a su progreso y bienestar personal, ayudando a vencer las
desigualdades en todos los niveles.

El objetivo es que los alumnos aumenten las competencias digitales adquiridas en
etapas anteriores para integrarlas en cualquier disciplina.

1. Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave, las
competencias especificas y su conexion con los descriptores del perfil
de salida

Tal y como establece la Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan
instrucciones para la implantacién del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Cantabria, la materia “Tecnologias de la Informacion” contribuye a la adquisicion de las
siguientes competencias clave:

- Competencia digital.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia en comunicacién lingtistica.

- Competencia ciudadana.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia emprendedora.

Por su parte, la normativa anteriormente citada establece que la materia “Tecnologias
de la Informacién” contribuye al desarrollo de las siguientes competencias especificas:

1. Dominar el conjunto de técnicas, aplicaciones y herramientas informaticas que son
utilizadas para optimizar, perfeccionar y ser mas eficientes en las labores y tareas
diarias.

La competencia hace referencia al conocimiento del equipamiento software vy
hardware que se utiliza para coleccionar, almacenar, crear, manipular y transmitir
digitalmente la informacién sobre las tareas cotidianas, tanto en lo personal como
en lo educativo y, en un futuro, en lo profesional.

Persigue también fomentar la capacidad de manejar las nuevas tecnologias
disponibles que permiten el desarrollo de proyectos colaborativos, y compartidos, y
que facilitan el acceso a la informacion para cualquier persona en cualquier lugar en
el mundo sea cada vez mas rapido y sencillo.
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Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

- STEM3: Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

- STEMA4: Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

- CD2: Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento,
los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

2. Adquirir una identidad digital saludable y segura, valorando el impacto de Internet y
las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la sociedad actual,
identificando las ventajas y los riesgos, para fomentar el uso seguro y responsable
de las mismas.

La competencia pretende que el alumnado reconozca los riesgos y amenazas en
Internet para que pueda mantener sana su identidad digital adoptando habitos para
preservar su bienestar y el de los demds. Por ello, engloba tanto aspectos técnicos
relativos a la configuraciéon de la seguridad de redes y dispositivos, como los
relacionadso con la proteccidn y el uso de datos personales. Asimismo, se aborda el
tema de la seguridad digital ante problemas como el ciberacoso, la dependencia
tecnolégica, el abuso en el juego y otros derivados de un consumo poco
responsable de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

La competencia también hace referencia a la extensiéon y proliferacion de
tecnologias asociadas a Internet, asi como la incorporacion de la inteligencia
artificial y el Internet de las cosas en diferentes ambitos de nuestras vidas,
fomentando la curiosidad por la innovacién y el uso seguro y responsable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

- CD1: Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cédmo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacidon de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

- CD4: Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y
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hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

- CC1: Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica,
civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién
pacifica y respetuosa con los demds y con el entorno.

3. Elaborar y publicar contenidos para la web, integrando diferentes contenidos
multimedia, bien a través de gestores de contenidos como utilizando lenguajes
propios de pdginas web, aplicando diferentes estilos, conociendo y respetando los
derechos de autoria digital.

La competencia hace referencia a la capacidad de acceso y distribucion de la
informacidn a través de Internet, fomentando el uso y disfrute de dicha informacién
en consonancia con los derechos que protegen los contenidos. El desarrollo de
contenido para la web puede realizarse con tecnologias web que facilitan la tarea,
como son los gestores de contenido, o bien a través de la realizacién de una pagina
web con un lenguaje marcado y la inclusién de pequefios scripts para anadir
funcionalidad dinamica a la web.

Esta competencia engloba aspectos generales de la programacion web, por un lado,
y el disefio web, por otro. Trata de que el alumnado sea capaz de desarrollar tanto
la parte estética de las paginas como la elaboracién de material de calidad para su
uso en cualquier otra disciplina.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

- CD2: Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento,
los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

- CD3: Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente vy
compartir informacién, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia vy visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

- CD5: Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

- CCL3: Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a
la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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- CPSAAS: Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

La materia se vertebra entorno a tres competencias especifica utiles en una gran
variedad de sectores académicos y profesionales del mundo actual.

La primera competencia especifica enfoca al alumnado hacia el dominio de
aplicaciones y herramientas informaticas que sean de utilidad en cualquier disciplina,
con el fin de trabajar de forma eficiente, obtener mejores resultados y manejar nuevas
tecnologias disponibles para el desarrollo de proyectos colaborativos de interés
general.

La segunda competencia especifica fomenta la adquisicion de una identidad digital
saludable y segura haciendo que el alumnado sea consciente del impacto que tiene
internet en nuestro dia a dia. Se trata de adoptar buenas practicas de uso de la red,
cumpliendo la legalidad y siendo consciente de los diversos problemas que pueden
surgir a través de un uso inadecuado de las tecnologias de la informacion.

La tercera competencia especifica guia en la elaboracion y publicacion de contenidos
para la web, de manera que pueda compartir informacidon de multiples formas, desde
el uso de gestores de contenidos, hasta la creacidon de una pagina completa, pasando
por el disefio y la programacién de dicha pagina. Con el desarrollo de pequefos scripts,
se dota a los alumnos y alumnas de una introduccién al mundo de la programacion.

2. Criterios de evaluacion, saberes basicos de cada materia y su
temporalizacidn

Criterios de evaluacidon

Competencia especifica 1

1.1. Conocer las caracteristicas tanto de las suites ofimaticas de escritorio como de
las que estan en la nube, para poder determinar el recurso mas adecuado para
dar respuesta a una determinada situacion. Optimizar el uso de estas
herramientas de trabajo en el desarrollo de proyectos colaborativos.

1.2. Profundizar en la funcionalidad de los procesadores de textos y en su abanido de
posibilidades para generar cualquier tipo de documento que incluya elementos
como imagenes, tablas, graficos o formularios, para crear, editar y guardar
documentos directamente en la nube y para intercambiar informacidn y trabajar
de manera colaborativa con otros usuarios.

1.3. Trabajar las hojas de cdlculo conociendo sus aplicaciones para la gestién y el
tratamiento de la informacién, el manejo de las listas de datos, férmulas, el
disefio de documentos con diferentes formatos, el analisis de informacién y la
toma de decisiones.

1.4. Utilizar bases de datos que almacenen y organicen la informacidn, para que esté
guardada y gestionada y pueda resultar util.
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1.5.

Expresar ideas, transmitir informacién o dar a connocer un proyecto de forma
clara y concisa seleccionando la herramienta mas adecuada en cada situacion,
incorporando nuevas formas de presentar la informacidn.

Competencia especifica 2

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

Explicar la estructura y las caracteristicas de Internet como una red, identificando
los componentes bdsicos, protocolos y servicios que permiten su
funcionamiento.

Analizar y valorar la influencia de Internet y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la sociedad actual, reconociendo la evolucion de la Web desde
el inicio hasta la actualidad.

Identificar y reaccionar ante las amenazas de la red, configurando sistemas y
servicios para garantizar la seguridad y el bienestar digital individual y de los
otros.

Proteger los datos personales y la huella digital, configurando las condiciones de
privacidad de las redes y los espacios virtuales de trabajo.

Describir los principios basicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y
del Internet de las Cosas y su impacto en nuestra sociedad.

Competencia especifica 3

3.1.

3.2

3.3.

3.4.

Elaborar contenidos para la web, integrando informacién textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir.

Publicar contenido en la web fomentando el uso compartido de la informacion,
comprendiendo y respetando los derechos de autoria en el entorno digital.
Utilizar lenguajes para transmitir informacion a través de paginas web,
reconociendo y utilizando distintos elementos del lenguaje y aplicando guias de
estiulo para realizar diferentes disefios.

Reconocer la utilidad de los lenguajes de scripts para dotar de contenido
dindmico a las paginas.

Saberes basicos

BLOQUES

A. Herramientas ofimaticas de escritorio y colaborativas.

- Presentacion de la informacion:
o Procesamiento de textos.
o Presentacién de informacién.
- Gestién de la informacién:
o Manejo de hojas de calculo.
o Manejo de bases de datos ofimaticas.
- Trabajo colaborativo:
o Herramientas para el trabajo colaborativo: tableros, planificacion de
tareas, comunicacion.
o Repositorios y almacenamiento en la nube.
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B. Seguridad y evolucién en las redes.
- Redes e Internet:
o Internet una red global. La cultura de la red. Evolucidn de la Web.
o Funcionamiento y organizacidn de las redes de ordenadores.
o Seguridad.
o Seguridad en el uso de las redes y en la configuracidn. Cortafuegos,
legislacién y proteccidn de datos, firma electrénica.
o Delitos derivados del uso de las redes e Internet. Seguridad y
bienestar digital.
o lIdentidad y huella digital.
- Inteligencia Artificial e loT:
o Lainteligencia artificial en nuestros dias y para el bien comun.
o ElInternet de las Cosas loT: aplicaciones.

C. Herramientas para el disefio y la programacién web.
- Herramientas:
o Herramientas y entornos para el disefio web. Gestores de

contenidos.
o Publicacién de contenido en la web.
- Lenguajes:

o Lenguajes para la web. Guias de estilo.
o Iniciacién a los lenguajes de scripts.

Temporalizacién

TEMPORALIZACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 12 BACHILLERATO

Bloques Unidades Didacticas Trimestre
Procesadores de texto
AyB Seguridad y evolucion en las redes | 1ler Trimestre

Presentacion de la informacion

Hojas de célculo

0 o
Bases de datos ofimaticas 22 Trimestre

Seguridad y evolucién en las redes I

. . . 3er Trimestre
Herramientas para el disefio y la programacion web

ByC
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3. Concrecion de los métodos pedagdgicos y didacticos propios del
centro

“Tecnologias de la Informacién” es una materia con predominio del factor practico, el
desarrollo del mismo se centrara en explicaciones que garanticen el conocimiento de
contenidos necesarios para realizar la parte practica.

Los saberes basicos se explicardn antes de su desarrollo en el ordenador.
Posteriormente, el alumnado ejecutara los procesos propuestos ayuddndose de los
apuntes facilitados por el profesor en el Teams de la materia y de material en formato
electronico (manuales de usuario, tutoriales on-line, publicaciones, articulos de
actualidad, etc.). Durante la ejecucién practica de estos procesos, el profesor atendera
de forma individualizada al alumnado resolviendo sus dudas y proponiendo
alternativas. Igualmente se fomentard el trabajo en grupo y la colaboracién entre el
alumnado.

La metodologia empleada es hacer que el alumnado pueda, en la medida de lo posible,
comprobar por si mismo la aplicacién practica de los contenidos tedricos impartidos en
la materia. Para ello los medios a utilizar seran:

1. Actividades en grupo.

2. Planteamiento de actividades creativas donde el alumnado pueda aportar su
criterio.

3. Aplicacién de las unidades didacticas como practicas enfocadas al mundo real.

4. Actividades de tipo individual que puedan luego ser puestas en comun con el
resto de los alumnos, aportando diferentes puntos de vista.

Hay que tener en cuenta que la mayoria de los contenidos de esta materia son de tipo
procedimental y por tanto las actividades que se desarrollen a lo largo del curso deben
estar orientadas a que el alumnado desarrolle el sentido de la responsabilidad vy
madurez que permita proponer soluciones a contingencias no previstas.

Las actividades de ensefianza aprendizaje que se van a realizar se pueden clasificar en
tres grupos:

- Actividades iniciales: de evaluacién inicial, introduccién, descubrimiento,
orientacién o adquisicidn de habilidades cognitivas y destrezas basicas.

- Actividades de desarrollo: de analisis o estudio, que estan destinadas a
desarrollar habilidades cognitivas y destrezas mas complejas.

- Actividades de sintesis: de generalizacién y resumen, destinadas a aplicar,
medir, evaluar o ubicar lo aprendido en una estructura mdas amplia y a adquirir
capacidades que sean transferibles a otras situaciones, lo mas préximas a
situaciones de trabajo real.

10
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4. Materiales y recursos didacticos que se van a utilizar

Aulas de informatica

Se dispone de un aula para el desarrollo de las clases de Tecnologias de la Informacion,
que se corresponde con el aula INFORM. 4 (B10), disponiendo de 24 equipos. Dicha
aula serd utilizada segun la asignacion horaria realizada por Jefatura de Estudios.

Medios Didacticos
El departamento de informatica cuenta con las siguientes herramientas y materiales:

- Materiales propios elaborados por el departamento.

- Libros de Consulta.

- Manuales de usuario, publicaciones, tutoriales on-line, articulos de actualidad
relacionados con la materia.

- Programas informaticos especificos, tanto instalados en los ordenadores como
ejecutados en el servidor.

- Coleccién de ejercicios dispuestos en el servidor del departamento.

- Plataforma Teams.

- Presentaciones digitales.

- Distinto material informatico y eléctrico necesario para conectar un ordenador
de sobremesa a sus elementos (pantalla, teclado, ratdn, altavoces, etc.), a la
red eléctrica y a la red de drea local (LAN).

- Candn proyector conectado al ordenador del profesor.

- Pantalla de proyecciéon desplegable delante de la pizarra.

A este material se afiadirad el que se considere necesario para que el alumnado pueda
realizar las practicas y que no figure en el anterior listado.

Software para el alumnado

- Sistemas Operativos Clientes, tales como Windows 10 y diversas distribuciones
GNU/Linux (Ubuntu, Guadalinex).

- Sistemas Operativos Servidores, tales como Windows Server.

- Editores de textos, librerias, generadores de pantallas y otras herramientas no
integradas.

- Paquete ofimatico LibreOffice, Microsoft Office 2007 y Microsoft Office 365.

Software de apoyo a la docencia

- Plataformas educativas Microsoft Teams, Servidor del departamento, Kahoot,
Socrative, etc.

11
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5. Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion
del aprendizaje del alumnado

En atencidon a las instrucciones de inicio de curso dictadas por la Consejeria de
Educacidn, se establecen los siguientes periodos de evaluacion:

a) Una sesion de evaluacion inicial (cualitativa) que se celebrara con anterioridad
al 24 de octubre de 2025.

b) Dos sesiones de evaluacion ordinaria (cuantitativas), que se celebraran antes
del 23 de diciembre de 2025 la primera y con anterioridad al 20 de marzo de
2026, la segunda.

c) Una sesidn de evaluacion final ordinaria, cuya fecha limite de celebracién sera
el 5 de junio de 2026.

d) Una sesidn de evaluacion final extraordinaria, cuya fecha limite de celebracién
serd el 22 de junio de 2026.

El fin de la evaluacidon es valorar el aprendizaje del alumnado atendiendo al desarrollo
de las competencias basicas y al logro de objetivos educativos y capacidades, junto al
trabajo y esfuerzo realizados durante todo el proceso.

La evaluacién se adaptard al seguimiento individual de cada alumno, prestando
atencién a su situacion ante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello se
combinardn evaluaciones distintas en funciéon del momento en que se realicen:

1. Evaluacion inicial: se llevara a cabo al comienzo del curso para situar el punto
de partida de cada alumno en particular y del grupo mediante un cuestionario
no calificable. Esto permitira ajustar los contenidos a las necesidades
especificas del alumnado. Los resultados individuales obtenidos, asi como la
evaluacion registrada durante el primer mes de curso se tendrd en cuenta en la
sesion de evaluacidn inicial junto con el resto de profesorado.

2. Evaluacion continua: tendrd lugar de forma continuada a lo largo del curso
(ejercicios, actividades, trabajos monograficos, exdmenes, etc.), y permitird
ajustar la metodologia segun la informacidn que se obtenga. Debera servir para
estimular el habito de estudio y trabajo, asi como posibilitar la adopcién de
medidas de apoyo, adaptaciones, programas de refuerzo y de ampliacién.

3. Evaluacidn final: permitird saber si el grado de aprendizaje que se pretende
conseguir ha sido alcanzado o no, y tomarlo como referencia en el futuro. Las
evaluaciones final ordinaria y extraordinaria del mes de junio tendran el
caracter de sintesis valorativa del proceso evaluador de todo el curso.

La evaluacion serd continua e integradora, esto supone un proceso sistematico y
permanente de recogida de datos que permita obtener la informacion necesaria sobre
los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

Se consideraran los siguientes instrumentos de evaluacién:

- La observacion sistematica del alumnado.

12
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- Resultados de las actividades realizadas en las pruebas practicas.

- Realizacidn de las diferentes situaciones de aprendizaje previstas para cada
uno de los trimestres.

- Exposicidn de trabajos.

- Participacién en clase.

El curso esta dividido en tres trimestres, celebrandose una sesion de evaluacidn
cuantitativa al término de cada uno de ellos.

Criterios de calificacion

Tal y como se ha mencionado anteriormente, durante el curso habra un total de cuatro
evaluaciones, una primera evaluaciéon cualitativa que tendrd lugar en el mes de
octubre y tres evaluaciones cuantitativas que tendran lugar en los meses de diciembre,
marzo y junio.

El profesorado del departamento valorard el grado de consecucion de los objetivos
previstos aplicando la metodologia, teniendo en cuenta la adquisicion de
competencias, los criterios de evaluacion y utilizando los distintos instrumentos de
evaluacioén. La calificacién se establecerd a partir del andlisis del aprendizaje y del
progreso en las actividades, situaciones de aprendizaje y pruebas objetivas realizadas
por el alumnado.

La calificacion final del alumno se obtiene calculando la media aritmética de cada una
de las evaluaciones.

A continuacion, se detalla el cdlculo de la calificacion para cada una de las
evaluaciones:

13
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Primera Evaluacion

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: “PROCESADORES DE TEXTO”

Trimestre Sesiones
Primero 18
Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores Saberes basicos

1. Dominar el conjunto de técnicas, | 1.1 Conocer las caracteristicas tanto de las suites | STEM3, STEM4, CD2 |A. Herramientas ofimaticas de

aplicaciones y herramientas | ofimaticas de escritorio como de las que estan en escritorio y colaborativas.
informaticas que son utilizadas para | |a nube, para poder determinar el recurso mas - Presentacién de la
optimizar, perfeccionar y ser mas | adecuado para dar respuesta a una determinada informacion:

o Procesamiento de texto.

eficientes en las labores y tareas | iy acign. Optimizar el uso de estas herramientas : _
- Trabajo colaborativo:

diarias. la  competencia hace de trabajo en el desarrollo de proyectos

referencia al conocimiento del . o Herramientas ara el
colaborativos

equipamiento software y hardware ' trabajo colaborativo:

que se utiliza para coleccionar, | 1.2 Profundizar en la funcionalidad de los tableros, planificaciéon de

almacenar, crear, manipular vy procesadores de textos y en su abanico de tareas, comunicacion.

transmitir digitalmente la | posibilidades para generar cualquier tipo de o Repositorio Y

informacion  sobre las  tareas documento que incluya elementos como almacenamiento en la

cotidianas, tanto en lo personal | . |, - . nube.
. imagenes, tablas, graficos, o formularios, para
como en lo educativo y, en un

. . crear, editar y guardar documentos directamente
futuro, en lo profesional. Persigue

también fomentar la capacidad de en Ia' nube y para mtercamblar. informacion vy
manejar las nuevas tecnologias trabajar de manera colaborativa con otros

disponibles que  permiten el | usuarios.
desarrollo de proyectos
colaborativos, y compartidos, y que
facilitan que el acceso a la
informacidn para cualquier persona

1.5 Expresar ideas, transmitir informacién o dar a
conocer un proyecto de forma clara y concisa
seleccionando la herramienta mas adecuada en

14
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en cualquier lugar en el mundo sea
cada vez mas rapido y sencillo.

cada situacion, incorporando nuevas formas de
presentar la informacion.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 1:

Criterio de .,
., Ponderacion Instrumento
evaluacién
1.1 20% e Debate
1.2 60% e Trabajo d|?r|? en clase (30%)
e Prueba practica (30%)
1.5 20% e Desarrollo trabajo grupal

Debate: se realizard un debate sobre alguno de los saberes bdsicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberan preparar su intervencion y sus
aportaciones al debate. La documentacién preparada y la intervencién se calificara con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajara unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno deberad presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacidn comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardan distintas rubricas.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizara de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajara en pareja o grupos reducidos una
situacion de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo deberda presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizaciéon en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estarda comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacion,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 2: “SEGURIDAD Y EVOLUCION EN LAS REDES I”

Trimestre Sesiones
Primero 12
Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores Saberes basicos

2. Adquirir una identidad digital saludable y segura, valorando | 2.2 Analizar y valorar la influencia | CD1, CD4, CC1 |B. Seguridad y evolucidon en las

el impacto de Internet y las tecnologias de la informacidn y | de Internet y las tecnologias de la redes.
la comunicacion en la sociedad actual, identificando las | informacién y la comunicacion en - Redes e Internet:
ventajas y los riesgos, para fomentar el uso seguro vy | |3 sociedad actual reconociendo o Seguridad.

’

responsable de las mismas. La competencia pretende que el
alumnado reconozca los riesgos y amenazas en Internet

o Seguridad en el uso de las
redes y en la configuracién.

la evolucién de la Web desde el
inicio hasta la actualidad.

para que pueda mantener sana su identidad digital Cortafuegos, legislacion y
adoptando habitos para preservar su bienestar y el de los | 2.3 Identificar y reaccionar ante proteccion de datos, firma
demas. Por ello, engloba tanto aspectos técnicos relativos a | [as amenazas en la red, electroénica.

laconfiguracion de la seguridad de redes y dispositivos, | configurando sistemas y servicios o Delitos derivados del uso

como los relacionados con la proteccién y el uso de los de las redes e Internet.
datos personales. Asimismo, se aborda el tema de la salud bienestar digital individual y el de Seguridad y  bienestar
digital ante problemas como el ciberacoso, la dependencia oS otros. digital.

tecnoldgica, el abuso en el juego y otros derivados de un o ldentidad y huella digital.
consumo poco responsable de las tecnologias de la | 2.4 Proteger los datos personales
informacion y la comunicacién. La competencia también | y |3 huella digital, configurando
hace referencia a la extensién y proliferacidon de tecnologias
asociadas a Internet, asi como la incorporacién de la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas en diferentes
ambitos de nuestras vidas, fomentando la curiosidad por la

innovacion y el uso seguro y responsable.

para garantizar la seguridad y el

las condiciones de privacidad de
las redes y los espacios virtuales
de trabajo.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 2:

Cr|ter|o'cl|e Ponderacion Instrumento
evaluacion
e Trabajo diario en clase (20%)
2.3 40%
° e Prueba tedrica (20%)
. . . 0,
2 20% e Trabajo dlér}o en clase (20%)
e Prueba tedrica (20%)

Debate: se realizard un debate sobre alguno de los saberes bdsicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberan preparar su intervencion y sus
aportaciones al debate. La documentacién preparada y la intervencién se calificara con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno debera presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacidn comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardan distintas rubricas.

Prueba tedrica: el desarrollo de dicha prueba se realizara de forma individual. La
prueba constard de preguntas tipo test y a escribir. La calificacion del examen estara
comprendida entre 0 y 10 puntos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 3: “PRESENTACION DE LA INFORMACION”

Trimestre

Sesiones

Primero

13

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

1. Dominar el conjunto de técnicas,
aplicaciones y herramientas informaticas
que son utilizadas para optimizar,
perfeccionar y ser mas eficientes en las
labores y tareas diarias. La competencia
hace referencia al conocimiento del
equipamiento software y hardware que
se utiliza para coleccionar, almacenar,
crear, manipular v transmitir
digitalmente la informacidon sobre las
tareas cotidianas, tanto en lo personal
como en lo educativo y, en un futuro, en
lo profesional. Persigue también
fomentar la capacidad de manejar las
nuevas tecnologias disponibles que
permiten el desarrollo de proyectos
colaborativos, y compartidos, y que
facilitan que el acceso a la informacién
para cualquier persona en cualquier lugar
en el mundo sea cada vez mas répido y
sencillo.

1.1 Conocer las caracteristicas tanto de las
suites ofimaticas de escritorio como de las que
estdn en la nube, para poder determinar el
recurso mas adecuado para dar respuesta a
una determinada situacion. Optimizar el uso
de estas herramientas de trabajo en el
desarrollo de proyectos colaborativos.

1.5 Expresar ideas, transmitir informacién o
dar a conocer un proyecto de forma clara y
concisa seleccionando la herramienta mas
adecuada en cada situacidn, incorporando
nuevas formas de presentar la informacion.

STEM3, STEM4, CD2

A. Herramientas ofimaticas de
escritorio y colaborativas.
- Presentacion de la
informacién:
o Presentacién de
informacién.
- Trabajo colaborativo:
o Herramientas para el
trabajo colaborativo:
tableros, planificacion de

tareas, comunicacion.

o Repositorio
almacenamiento en
nube.

Yy
la
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 3:

Crlterlo'clle Ponderacion Instrumento
evaluacion

1.1 20% e Debate

1.5 80% e Desarrollo trabajo grupal

Debate: se realizard un debate sobre alguno de los saberes bdsicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberan preparar su intervencion y sus
aportaciones al debate. La documentacién preparada y la intervencién se calificard con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajard en pareja o grupos reducidos una
situacion de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo deberd presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estard comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacion,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.

La calificacion de la 12 evaluacion se obtendra calculando la media aritmética de la
nota obtenida en las unidades 1, 2 y 3.
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Segunda Evaluacién

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: “HOJAS DE CALCULO”

Trimestre Sesiones
Segundo 20
Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores Saberes basicos

1. Dominar el conjunto de técnicas, | 1.1 Conocer las caracteristicas tanto de las suites | STEM3, STEM4, CD2 |A. Herramientas ofimaticas de

aplicaciones y herramientas | ofimaticas de escritorio como de las que estan en escritorio y colaborativas.
informaticas que son utilizadas para | |a nube, para poder determinar el recurso mas - Gestidn de la informacién:
optimizar, perfeccionar y ser mas | 3decuado para dar respuesta a una determinada o Manejo de hojas de célculo.

- Trabajo colaborativo:

eficientes en las labores y tareas | iy acign. Optimizar el uso de estas herramientas :
o Herramientas  para el

diarias. la competencia hace de trabajo en el desarrollo de proyectos

referencia al conocimiento del . trabajo colaborativo:
i . colaborativos. e
equipamiento software y hardware tableros, planificaciéon de
que se utiliza para coleccionar, | 1.3 Trabajar las hojas de célculo conociendo sus tareas, comunicacién.
almacenar, crear, manipular Y | gpjicaciones para la gestién y el tratamiento de la o Repositorio y
transmitir digitalmente la informacion, el manejo de las listas de datos, almacenamiento en la

informacién  sobre las  tareas nube.
cotidianas, tanto en lo personal
como en lo educativo y, en un
futuro, en lo profesional. Persigue
también fomentar la capacidad de | 1 5 Expresar ideas, transmitir informacion o dar a
manejar las nuevas tecnologias
disponibles que permiten el
desarrollo de proyectos
colaborativos, y compartidos, y que
facilitan que el acceso a la

formulas, el disefio de documentos con diferentes
formatos, el andlisis de informacién y la toma de
decisiones.

conocer un proyecto de forma clara y concisa
seleccionando la herramienta mas adecuada en
cada situacién, incorporando nuevas formas de
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informacidn para cualquier persona | presentar la informacion.
en cualquier lugar en el mundo sea
cada vez mas rapido y sencillo.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 4:

Criterio de .,
., Ponderacion Instrumento
evaluacién
1.1 20% e Debate
1.3 60% e Trabajo d|?r|? en clase (30%)
e Prueba practica (30%)
1.5 20% e Desarrollo trabajo grupal

Debate: se realizard un debate sobre alguno de los saberes bdsicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberan preparar su intervencion y sus
aportaciones al debate. La documentacién preparada y la intervencién se calificara con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajara unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno deberad presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacidn comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardan distintas rubricas.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajara en pareja o grupos reducidos una
situacion de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo debera presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estara comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacién,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 5: “BASES DE DATOS OFIMATICAS”

Trimestre Sesiones
Segundo 24
Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores Saberes basicos

1. Dominar el conjunto de técnicas, | 1.4 Utilizar bases de datos que almacenen y | STEM3, STEM4, CD2 |A. Herramientas ofimaticas de

aplicaciones y herramientas | organicen la informacién, para que esté guardada escritorio y colaborativas.
informaticas que son utilizadas para | y gestionada y pueda resultar util. - Gestidn de la informacién:
optimizar, perfeccionar y ser mas o Manejo de bases de datos
eficientes en las labores y tareas 1.5 Expresar ideaS, transmitir informacion o dar a ofimaticas.

diarias. La  competencia  hace | conocer un proyecto de forma clara y concisa - Trabajo colaborativo:
referencia al conocimiento del | seleccionando la herramienta mas adecuada en o Herramientas para el
equipamiento software y hardware | cada situacién, incorporando nuevas formas de trabajo colaborativo:
que se utiliza para coleccionar, | presentar la informacion. tableros, planificaciéon de
almacenar, crear, manipular y tareas, comunicacion.
transmitir digitalmente la informacidn o Repositorio y
sobre las tareas cotidianas, tanto en almacenamiento en |la
lo personal como en lo educativo v, nube.

en un futuro, en lo profesional.
Persigue también fomentar |Ia
capacidad de manejar las nuevas
tecnologias disponibles que permiten
el desarrollo de proyectos
colaborativos, y compartidos, y que
facilitan que el acceso a |la
informacidon para cualquier persona
en cualquier lugar en el mundo sea
cada vez mas rdpido y sencillo.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 5:

Criterio de .,
., Ponderacion Instrumento
evaluacién
. o
14 60% e Trabajo dli:\rIO en clase (30%)
e Prueba priactica (30%)
1.5 40% e Desarrollo trabajo grupal

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno debera presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rubricas.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajard en pareja o grupos reducidos una
situacidon de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo deberd presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estard comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacion,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.

La calificacion de la 22 evaluacion se obtendra calculando la media aritmética de la
nota obtenida en las unidades 4 y 5.

25
CURSO 2025-26




Wi

ES LAS LLAMAS

Tercera Evaluacion

Programacion Departamento Informatica

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: “SEGURIDAD Y EVOLUCION EN LAS REDES I1”

Trimestre

Sesiones

Tercero

16

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

2. Adquirir una identidad digital saludable y segura, valorando
el impacto de Internet y las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon en la sociedad actual, identificando las
ventajas y los riesgos, para fomentar el uso seguro vy
responsable de las mismas. La competencia pretende que el
alumnado reconozca los riesgos y amenazas en Internet
para que pueda mantener sana su identidad digital
adoptando hdbitos para preservar su bienestar y el de los
demas. Por ello, engloba tanto aspectos técnicos relativos a
la configuracidon de la seguridad de redes y dispositivos,
como los relacionados con la proteccién y el uso de los
datos personales. Asimismo, se aborda el tema de la salud
digital ante problemas como el ciberacoso, la dependencia
tecnoldgica, el abuso en el juego y otros derivados de un
consumo poco responsable de las tecnologias de la
informacidon y la comunicacion. La competencia también
hace referencia a la extensién y proliferacion de tecnologias
asociadas a Internet, asi como la incorporacién de la
inteligencia artificial y el Internet de las cosas en diferentes
ambitos de nuestras vidas, fomentando la curiosidad por la
innovacion y el uso seguro y responsable.

2.1 Explicar la estructura y las
caracteristicas de Internet como
una red, identificando los
componentes basicos, protocolos
y servicios que permiten su
funcionamiento.

2.2 Analizar y valorar la influencia
de Internet y las tecnologias de la
informacidn y la comunicacién en
la sociedad actual, reconociendo
la evolucién de la Web desde el
inicio hasta la actualidad.

2.5 Describir los principios
basicos de funcionamiento de la
Inteligencia  Artificial y del
Internet de las Cosas y su impacto

en nuestra sociedad.

CD1, CD4, CC1

B. Seguridad y evolucién en las

redes.
- Redes e Internet:

o Internet una red global. La
cultura de la red. Evolucion
de la Web.

o Funcionamiento y
organizacién de las redes
de ordenadores.

- Inteligencia artificial e 1oT:

o La inteligencia artificial en
nuestros dias y para el bien
comun.

o El Internet de las Cosas loT:
aplicaciones.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 6:

Criterio de .,
. Ponderacion Instrumento
evaluacion
e o
51 60% e Trabajo dl?r.lo en clase (30%)
e Prueba tedrica (30%)
2.2 20% e Desarrollo trabajo grupal
2.5 20% o Debate

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno deberad presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rabricas.

Prueba tedrica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
prueba constard de preguntas tipo test y a escribir. La calificacion del examen estara
comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajard en pareja o grupos reducidos una
situacidon de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo deberd presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estard comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacion,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.

Debate: Se realizara un debate sobre alguno de los saberes basicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberan preparar su intervencién y sus
aportaciones al debate. La documentacion preparada y la intervencién se calificara con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 7: “HERRAMIENTAS PARA EL DISENO Y LA PROGRAMACION WEB”

Trimestre

Sesiones

Tercero

21

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

3. Elaborar

y publicar contenidos para la web,
integrando diferentes contenidos multimedia, bien a
través de gestores de contenidos como utilizando
lenguajes propios de pdaginas web, aplicando
diferentes estilos, conociendo y respetando los
derechos de autoria digital. La competencia hace
referencia a la capacidad de acceso y distribucion de
la informacion a través de Internet, fomentando el
uso y disfrute de dicha informacién en consonancia
con los derechos que protegen los contenidos. El
desarrollo de contenido para la web puede realizarse
con tecnologias web que facilitan la tarea, como son
los gestores de contenido, o bien a través de la
realizacion de una pagina web con un lenguaje de
marcado y la inclusion de pequefos scripts para
afiadir funcionalidad dindmica a la web. Esta
competencia engloba aspectos generales de la
programacion web, por un lado, y el disefio web por
el otro. Trata de que el alumnado sea capaz de
desarrollar tanto la parte estética de las paginas como
la elaboraciéon de material de calidad para su uso en
cualquier otra disciplina.

3.1 Elaborar contenidos para la web,
integrando informacidn textual, grafica
y multimedia teniendo en cuenta a
quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

3.2 Publicar contenido en la web
fomentando el uso compartido de la
informacion, comprendiendo y
respetando los derechos de autoria en
el entorno digital.

3.3 Utilizar lenguajes para transmitir
informacidn a través de paginas web,
reconociendo y utilizando los distintos
elementos del lenguaje y aplicando
guias de estilo para realizar diferentes
disefos.

3.4 Reconocer la utilidad de los
lenguajes de scripts para dotar de

contenido dindmico a las paginas.

CD2, CD3, CD5,
CCL3, CPSAAS

C. Herramientas para el disefio y
la programacién web.
- Herramientas:

o Herramientas y entornos
para el disefio web.
Gestores de contenidos.

o Publicaciéon de contenido
en la web.

- Lenguajes:

o Lenguajes para
Guias de estilo.

o Iniciacién a los lenguajes de
scripts.

la web.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 7:

Criterio de .,
., Ponderacién Instrumento
evaluacion
3.1y3.2 20% e Trabajo diario en clase
e o
33 60% e Trabajo d|z,;1r|<.) en clase (30%)
e Prueba priactica (30%)
34 20% e Trabajo diario en clase

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno deberad presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rubricas.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.

La calificacion de la 32 evaluacion se obtendra calculando la media aritmética de la
nota obtenida en las unidades 6 y 7
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6. Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperacion de aquel
alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Hay que tener en cuenta que el alumnado no es homogéneo, sino que cada uno tiene
sus propias necesidades, capacidades e intereses, siendo tarea del profesor el velar
porque todos ellos consigan los objetivos marcados inicialmente.

En este sentido debe tomarse en consideracion lo establecido por el Decreto 78/2019,
de 24 de mayo, de ordenacidon de la atencidn a la diversidad en los centros publicos y
privados concertados que imparten ensefianzas no universitarias, publicado por la
Consejeria de Educacidn del Gobierno de Cantabria.

Tal y como establece dicha norma, corresponde al profesorado recoger, analizar y
valorar la informacién del alumnado, del contexto familiar y social y de los distintos
elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pudiendo contar
en ello con el asesoramiento del profesorado de la especialidad de orientacién
educativa y de la especialidad de servicios a la comunidad.

En funcidn de lo anterior se podran llevar a cabo las siguientes medidas:

- Ordinarias generales: adoptar una metodologia que favorezca el desarrollo
del potencial de todo el alumnado.

- Ordinarias singulares: tales como recuperaciones, actividades de refuerzo, de
profundizacidn, ampliacion curricular, etc.

lgualmente, podran realizarse actividades de distinto tipo: desde las meramente
conceptuales (individuales) a otras con un tratamiento mas complejo (individuales o de
grupo). Esta graduacion en la complejidad permite una respuesta mas eficaz a los
distintos niveles del alumnado.

En funcion de las necesidades del alumnado, en las materias adscritas al departamento
se podran realizar las distintas adaptaciones curriculares reflejadas en la normativa
vigente:

- No significativas: aquellas que no suponen una modificaciéon esencial de los
distintos elementos del curriculo, asi como de la temporalizacidn y otros
aspectos organizativos que no afecten a la consecucién de los criterios de
evaluacidn de estas materias. Corresponde al profesorado del departamento
de informatica la elaboracién, desarrollo y seguimiento de estas
adaptaciones.

- Significativas: aquellas que suponen una modificacién esencial de los
elementos del curriculo, asi como de la temporalizacién y otros aspectos
organizativos que afectan a la consecucion de los criterios de evaluacién de
estas materias. Corresponde al profesorado del departamento de informatica
la elaboracion, desarrollo y seguimiento de las adaptaciones curriculares
significativas, bajo la coordinacién del tutor, con el asesoramiento de los
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responsables de la orientacién, del profesorado de apoyo especializado y, en
su caso de otros profesionales del ambito educativo que intervengan con el
alumnado.

Igualmente, para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo asociado a
altas capacidades intelectuales se priorizardn metodologias que promuevan el
desarrollo de su capacidad creativa a través de, entre otros, proyectos de investigacién
y de ampliacién y profundizacién curricular en el contexto ordinario del aula y centro.

Dentro de las materias adscritas al departamento de informatica se llevaran a cabo
practicas educativas que promuevan el principio de igualdad entre mujeres y hombres
y se fomentard la eliminacidon y el rechazo de los comportamientos y contenidos
sexistas y estereotipos que supongan discriminacion entre mujeres y hombres, con
especial consideracién a ello en los recursos y materiales educativos.

7. Medidas de atencidn a la diversidad que se vayan a aplicar teniendo
en cuenta el plan de atencion a la diversidad del centro

Dadas las caracteristicas del alumnado que cursan las materias adscritas al
departamento, no sera necesario aplicar ninguna medida de atencion a la diversidad
en estos grupos.

8. Actividades complementarias y extraescolares que se pretenden
realizar desde el departamento

No se ha programado inicialmente ninguna actividad complementaria ni extraescolar
por parte del departamento, pero pueden surgir actividades de interés para el
alumnado a lo largo del presente curso académico.

9. Actividades de recuperacion y los procedimientos para la evaluacion
del alumnado con materias pendientes de cursos anteriores

El departamento de Informatica proporcionara al alumnado que tenga pendiente la
materia de Tecnologias de la Informacién de 12 de Bachillerato, un conjunto de
practicas guiadas que deberdn ser entregadas en los plazos que se indiquen. Asimismo,
estos alumnos realizaran un examen tedrico-practico.

Los criterios de calificacidn aplicables serdn:
a) Ejercicios practicos a entregar: representaran un 40% de la nota final.

b) Prueba tedrico-practica: representaran un 60% de la nota final.
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Serd necesario obtener una calificacidon de 5 o superior para poder aprobar la materia.
Criterios de recuperacion

Cuando el alumno obtenga una calificacion inferior a 5, deberd realizar las actividades
de refuerzo que se le propongan y/o una prueba escrita y practica relacionada con las
situaciones de aprendizaje utilizadas.

Evaluacién extraordinaria para bachillerato

Esta prueba evaluara el avance experimentado por el alumnado que no haya superado
la materia en la convocatoria ordinaria, en cuanto a los objetivos establecidos de la
programacion durante el curso.

En la evaluacidon extraordinaria se tendran en cuenta los criterios de calificacidon
explicados con anterioridad para la evaluacién ordinaria, siendo necesario obtener una
calificacion positiva igual o superior a cinco puntos, para superar la materia en la
evaluacién extraordinaria. El alumnado debera presentar todas las prdcticas y tareas
que no hayan sido presentadas a lo largo del curso o que, habiéndolo sido no hayan
obtenido una calificacién igual o superior a cinco. Igualmente deberd realizar una
prueba escrita y practica de las evaluaciones pendientes.

10. Apoyos, refuerzos, desdobles o laboratorios

En la asignatura Tecnologias de la Informacién no se precisan apoyos ni refuerzos.
Igualmente, no se producen desdobles, ni es necesario el uso de aulas de laboratorio.
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PROGRAMACION Y GESTION DE DATOS

La materia de Programacién y Gestion de Datos viene a responder a una necesidad,
que cuenta con un amplio consenso, de abordar estas disciplinas en los curriculos
educativos. Las tecnologias de la informacién tienen un papel protagonista por su
importancia en los modos de relacién, en la innovacién en todos los dmbitos sociales y
econdmicos y en el acceso al conocimiento. El software y la gestion de los datos que se
generan a través de su uso, constituyen una piedra angular del crecimiento econémico
y social. Formar personas competentes en estos dmbitos es fundamental para el
desarrollo de profesiones, actuales y futuras, relacionadas con la ingenieria, la salud, el
arte, la economia o el bienestar social.

Las tecnologias de la informacién en general y la Programacién y Gestién de Datos en
particular tienen en el Bachillerato el objetivo de preparar al alumnado para afrontar
con éxito los principales retos y desafios digitales de la sociedad, favoreciendo
situaciones de aprendizaje relevantes que sean aplicables en diversos ambitos
académicos, sociales o profesionales de sus vidas.

El objetivo es que los alumnos y alumnas aumenten las competencias digitales
adquiridas en etapas anteriores para integrarlas en cualquier disciplina.

La materia de Programacién y Gestiéon de Datos proporcionara al alumnado de
bachillerato la visidn de agente activo en el uso de las tecnologias de la informacion, al
contribuir al desarrollo de capacidades necesarias para desarrollar soluciones
innovadoras y sostenibles, empleado lenguajes de programacién y herramientas de
explotacién de los datos.

1. Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave, las
competencias especificas y su conexion con los descriptores del perfil
de salida

Tal y como establece la Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan
instrucciones para la implantacién del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Cantabria, la materia “Programacién y Gestién de Datos” contribuye a la adquisicidon
de las siguientes competencias clave:

- Competencia digital.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia ciudadana.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia emprendedora.
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Por su parte, la normativa anteriormente citada establece que la materia
“Programacién y Gestion de Datos” contribuye al desarrollo de las siguientes
competencias especificas:

1. Comprender los principios basicos de la programacion, inicidandose en el desarrollo
de algoritmos para la resolucidn de diversos problemas utilizando la computacién.
La computacion y el software suponen uno de los ejes de cambio de nuestra
sociedad y asi, que el alumnado se acerque a este conocimiento va a permitirles
estar mejor preparados para formar parte de una manera activa de un mundo en
cambio constante. Deben valorar de una manera critica el papel que la computacion
y la programacion desarrollan en la innovacién, en la adquisicién de conocimiento y
en nuevas formas de comunicacion. La competencia plantea acercarse a la
resolucién de problemas a través de la computacion inicidndose en el desarrollo de
algoritmos como paso previo a la codificacion de programas en lenguajes de
programacion concretos. ldentificar los diferentes tipos de lenguajes de
programacion y sus caracteristicas e investigar en las diferentes clasificaciones que
se pueden hacer de los mismos atendiendo a diferentes criterios. Se trata también
de que el alumnado identifique la estructura de un programa informatico lo que le
va a permitir reducir la curva de aprendizaje de la sintaxis los diferentes lenguajes
de programacion.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

- CCL3: Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a
la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

- STEM3: Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

- CD1: Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacidn de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

2. Desarrollar, implantar y probar aplicaciones informaticas, utilizando diversas
tecnologias, manejando lenguajes de programacién para construir aplicaciones de
propdsito general y/o especifico. Este bloque es una continuacién de la
introduccion a la programacién. Se trata de que los alumnos puedan llevar a la
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practica con aplicaciones reales los conocimientos adquiridos anteriormente. Para
ello se trabajard con un lenguaje de programacion especifico donde se manejaran
de forma concreta las caracteristicas de dicho lenguaje. Para ello, se fomentara la
creacién de diferentes programas de propdsito general o particular, usando en
primer lugar los tipos basicos de datos y estructuras de control, dando paso después
a diferentes caracteristicas mas complejas del lenguaje. En dltimo lugar, se
introduce al alumno a la programacion para dispositivos modviles a través de
herramientas sencillas, que sean intuitivas para el alumno, que aportan facilidades
para el disefio y el desarrollo de aplicaciones.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

- CD2: Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento,
los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

- CD5: Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

- STEM1: Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

- CCL2: Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los distintos dmbitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacidn, para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

- CE3: Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto
la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

3. Gestionar la informacion almacenada en bases de datos, utilizando los gestores y las
herramientas mds adecuadas segun el volumen y tipo de informacién, para
consultar o manipular los datos. La competencia hace referencia a la importancia
gue tiene el almacenamiento y la manipulacién de los datos en diferentes ambitos
de la sociedad. Desde las tradicionales bases de datos relacionales hasta el BigData.
Se trata de que el alumnado reconozca las bases de datos como una soluciéon
eficiente para la explotacion de la informacidn, identificando y utilizando diferentes
tipos de gestores o herramientas segun la naturaleza y volumen que almacenan. Al
mismo tiempo, se tratara de concienciar sobre la importancia que tiene preservar la
seguridad y la privacidad de la informacion. La competencia se plantea desde un
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punto de vista practico, potenciando la participacion del alumnado en la consulta y
manipulacién de diferentes bases de datos, resolviendo problemas, tanto de forma
individual como en equipo. Por ello, es también importante impulsar el trabajo
colaborativo, la comunicacién y la presentacién de ideas.

Esta competencia especifica conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida:

- CCL3: Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a
la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

- STEM3: Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad
o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

- CD1: Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacidn de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

- CD5: Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

- CPSAAY: Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

- CE1: Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico
y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

La materia se articula en torno a un conjunto de tres competencias especificas
disefiadas para ayudar al alumnado a valorar el papel de la programacién en el mundo
actual e iniciandole en el desarrollo de algoritmos que den respuestas a problemas
sencillos. Apoyandose en ello, se trabajara para que adquieran el conocimiento y las
destrezas necesarias para desarrollar y codificar programas en un lenguaje de
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programacién concreto, con el objetivo de resolver problemas en diferentes areas de
conocimiento.

Ademas de abordar aspectos de la construccion de software, las competencias
especificas de la materia acercan al alumnado al tratamiento de la informacidn, a ser
capaz de valorar la utilidad y variedad de datos que rodean nuestras vidas y a utilizar
las herramientas o lenguajes mds adecuados para consultarlos y visualizarlos.

2. Criterios de evaluacidon, saberes basicos de cada materia y su
temporalizacion

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Describir y valorar criticamente el papel que juega la computacion y la
programacion en nuestra sociedad y la influencia que tiene en la comunicacion,
en los modos de relacion, en la innovacién en diversos dmbitos y en el acceso al
conocimiento.

1.2. Analizar y plantear algoritmos para la resolucién de problemas sencillos o de
complejidad media elaborando diagramas de flujo y utilizando pseudocddigo
como paso previo a la codificacion en un lenguaje de programacion concreto.

1.3. Identificar los distintos bloques y elementos que configuran un programa
informatico y que describen su estructura.

1.4. Enunciar y describir las caracteristicas de diferentes tipos de lenguajes de
programacion, asi como diversas clasificaciones de estos.

Competencia especifica 2

2.1. Identificar los distintos tipos de constantes y variables, modificando cddigo de un
programa para crear y utilizar los distintos operadores en expresiones.

2.2. Escribir y probar cédigo que haga uso de estructuras de control y de repeticion.

2.3. Disefiar y escribir programas, utilizando diferentes estructuras de datos, asi como
funciones y bibliotecas especificas del lenguaje, fomentando la reutilizacién de
codigo y practicando diversos modos de mostrar o introducir los datos de
usuario.

2.4. Desarrollar programas sencillos aplicando las técnicas basicas de la orientacién a
objetos, distinguiendo las diferencias entre clase y objeto y analizando las
caracteristicas de la herencia.

2.5. Disefiar, desarrollar y ejecutar aplicaciones para dispositivos moviles, haciendo
uso de herramientas intuitivas y sencillas para su desarrollo.

Competencia especifica 3

3.1. Describir las caracteristicas de las bases de datos, reconociendo sus elementos
mas significativos.

3.2. Consultar y manipular la informacién de una base de datos sencilla, utilizando
sistemas gestores de bases de datos y reconociendo las utilidades que
incorporan.
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3.3. Describir los aspectos mas importantes relacionados con la seguridad y
privacidad en la gestidn de los datos.

3.4. Describir las posibilidades del BigData en diferentes ambitos de nuestra
sociedad, identificando sus fortalezas y debilidades.

3.5. Obtener, analizar y visualizar datos almacenados en repositorios abiertos para
BigData.

Saberes basicos
BLOQUES

A. Introduccion a la programacion.
- Introduccidn al desarrollo de programas.
- El papel de la programacién en la innovacién tecnolégica, la comunicacién y
el acceso al conocimiento.
- Pseudocddigo y diagramas de flujo.
- Lenguajes de programacion.
- Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.
- Tipos de lenguajes.

B. Programacion.

- Tipos basicos de datos y estructuras de control:
o Constantes y variables.
o Operadores y expresiones.
o Condicionales e iterativas.

- Profundizando en los lenguajes de programacion:
o Estructuras de datos.
o Funciones y bibliotecas de funciones.
o Introduccion a la programacién orientada a objetos.

- Introduccién a la programacion de aplicaciones para moéviles:
o Herramientas para el desarrollo de aplicaciones sencillas.

C. Tratamiento de datos.

- Almacenamiento de la informacion:
o Bases de datos.
o Definicién y manipulacién de los datos.
o Sistemas gestores de bases de datos.

- Introduccién al Big data:
o Volumen y variedad de datos.
o Seguridad y privacidad.
o Herramientas para el analisis y el tratamiento de los datos.
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Temporalizacion

Programacion Departamento Informatica

TEMPORALIZACION PROGRAMACION Y GESTION DE DATOS 22 BACHILLERATO

Bloques Unidades Didacticas Trimestre
Introduccidn a la programacion )
AyB Ny ler Trimestre

Programacion estructurada
Programacion orientada a objetos

B Introduccién a la programacion de aplicaciones para | 22 Trimestre
moviles
Almancenamiento de la informacién .

C 3er Trimestre

Introduccidn al Big Data
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3. Concrecion de los métodos pedagdgicos y didacticos propios del
centro

“Programacién y Gestiéon de Datos” es una materia con predominio del factor practico,
el desarrollo del mismo se centrara en explicaciones que garanticen el conocimiento
de contenidos necesarios para realizar la parte practica.

Los saberes basicos se explicaran antes de su desarrollo en el ordenador.
Posteriormente, el alumnado ejecutard los procesos propuestos ayudandose de los
apuntes facilitados por el profesor en el Teams de la materia y de material en formato
electrénico (manuales de usuario, tutoriales on-line, publicaciones, articulos de
actualidad, etc.). Durante la ejecucion practica de estos procesos, el profesor atenderd
de forma individualizada al alumnado resolviendo sus dudas y proponiendo
alternativas. Igualmente se fomentard el trabajo en grupo y la colaboracién entre el
alumnado.

La metodologia empleada es hacer que el alumnado pueda, en la medida de lo posible,
comprobar por si mismo la aplicacién practica de los contenidos tedricos impartidos en
la materia. Para ello los medios a utilizar seran:

5. Actividades en grupo.

6. Planteamiento de actividades creativas donde el alumnado pueda aportar su
criterio.

7. Aplicacién de las unidades didacticas como practicas enfocadas al mundo real.

8. Actividades de tipo individual que puedan luego ser puestas en comun con el
resto de los alumnos, aportando diferentes puntos de vista.

Hay que tener en cuenta que la mayoria de los contenidos de esta materia son de tipo
procedimental y por tanto las actividades que se desarrollen a lo largo del curso deben
estar orientadas a que el alumnado desarrolle el sentido de la responsabilidad vy
madurez que permita proponer soluciones a contingencias no previstas.

Las actividades de ensefianza aprendizaje que se van a realizar se pueden clasificar en
tres grupos:

- Actividades iniciales: de evaluacién inicial, introduccién, descubrimiento,
orientacién o adquisicion de habilidades cognitivas y destrezas basicas.

- Actividades de desarrollo: de analisis o estudio, que estan destinadas a
desarrollar habilidades cognitivas y destrezas mas complejas.

- Actividades de sintesis: de generalizaciéon y resumen, destinadas a aplicar,
medir, evaluar o ubicar lo aprendido en una estructura mas amplia y a adquirir
capacidades que sean transferibles a otras situaciones, lo mds préximas a
situaciones de trabajo real.
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4. Materiales y recursos didacticos que se van a utilizar

Aulas de informatica

Se dispone de un aula para el desarrollo de las clases de Programacion y Gestidn de
Datos, que se corresponde con el aula INFORM. 4 (B10), disponiendo de 24 equipos.
Dicha aula sera utilizada segun la asignacién horaria realizada por Jefatura de Estudios.

Medios Didacticos

Al tratarse de nueva normativa y no existir ain adecuado material didactico adaptado
a ella elaborado por las editoriales, el departamento de informatica cuenta con las
siguientes herramientas y materiales:

- Materiales propios elaborados por el departamento.

- Libros de Consulta.

- Manuales de usuario, publicaciones, tutoriales on-line, articulos de actualidad
relacionados con la materia.

- Programas informaticos especificos, tanto instalados en los ordenadores como
ejecutados en el servidor.

- Coleccidn de ejercicios dispuestos en el servidor del departamento.

- Plataforma Teams.

- Presentaciones digitales.

- Distinto material informatico y eléctrico necesario para conectar un ordenador
de sobremesa a sus elementos (pantalla, teclado, ratén, altavoces, etc.), a la
red eléctrica y a la red de drea local (LAN).

- Canodn proyector conectado al ordenador del profesor.

- Pantalla de proyecciéon desplegable delante de la pizarra.

A este material se anadira el que se considere necesario para que el alumnado pueda
realizar las practicas y que no figure en el anterior listado.

Software para el alumnado

- Sistemas Operativos Clientes, tales como Windows 10 y diversas distribuciones
GNU/Linux (Ubuntu, Guadalinex).

- Sistemas Operativos Servidores, tales como Windows Server.

- Editores de textos, librerias, generadores de pantallas y otras herramientas no
integradas.

- Paquete ofimatico LibreOffice y Microsoft Office 365.

- PSelnt, Python y MySQL

Software de apoyo a la docencia

Plataformas educativas Microsoft Teams, Servidor del departamento, Kahoot,
Socrative, etc.
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5. Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion
del aprendizaje del alumnado

En atencidon a las instrucciones de inicio de curso dictadas por la Consejeria de
Educacidn, se establecen los siguientes periodos de evaluacion:

e)

f)

g)

h)

Una sesién de evaluacion inicial (cualitativa) que se celebrara con anterioridad
al 24 de octubre de 2025.

Dos sesiones de evaluacién ordinaria (cuantitativas), que se celebraran antes
del 23 de diciembre de 2025 la primera y con anterioridad al 20 de marzo de
2026, la segunda.

Una sesién de evaluacién final ordinaria, cuya fecha limite de celebracién sera
el 15 de mayo de 2026.

Una sesién de evaluacion final extraordinaria, cuya fecha limite de celebracién
serd el 19 de junio de 2026.

El fin de la evaluacidon es valorar el aprendizaje del alumnado atendiendo al desarrollo
de las competencias basicas y al logro de objetivos educativos y capacidades, junto al
trabajo y esfuerzo realizados durante todo el proceso.

La evaluacién se adaptard al seguimiento individual de cada alumno, prestando
atencién a su situacion ante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello se
combinardn evaluaciones distintas en funciéon del momento en que se realicen:

4.

6.

Evaluacion inicial: se llevara a cabo al comienzo del curso para situar el punto
de partida de cada alumno en particular y del grupo mediante un cuestionario
no calificable. Esto permitira ajustar los contenidos a las necesidades
especificas del alumnado. Los resultados individuales obtenidos, asi como la
evaluacion registrada durante el primer mes de curso se tendrd en cuenta en la
sesion de evaluacidn inicial junto con el resto de profesorado.

Evaluacién continua: tendrd lugar de forma continuada a lo largo del curso
(ejercicios, actividades, trabajos monograficos, exdmenes, etc.), y permitird
ajustar la metodologia segun la informacidn que se obtenga. Debera servir para
estimular el habito de estudio y trabajo, asi como posibilitar la adopcién de
medidas de apoyo, adaptaciones, programas de refuerzo y de ampliacién.
Evaluacién final: permitird saber si el grado de aprendizaje que se pretende
conseguir ha sido alcanzado o no, y tomarlo como referencia en el futuro. Las
evaluaciones final ordinaria del mes de mayo y extraordinaria del mes de junio
tendran el cardcter de sintesis valorativa del proceso evaluador de todo el
curso.

La evaluacion serd continua e integradora, esto supone un proceso sistematico y
permanente de recogida de datos que permita obtener la informacion necesaria sobre
los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

Se consideraran los siguientes instrumentos de evaluacién:
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- La observacion sistematica del alumnado.

- Resultados de las actividades realizadas en las pruebas practicas.

- Realizacidn de las diferentes situaciones de aprendizaje previstas para cada
uno de los trimestres.

- Exposicidn de trabajos.

- Participacién en clase.

El curso esta dividido en tres trimestres, celebrandose una sesion de evaluacidn
cuantitativa al término de cada uno de ellos.

Criterios de calificacion

Tal y como se ha mencionado anteriormente, durante el curso habra un total de cuatro
evaluaciones, una primera evaluaciéon cualitativa que tendrd lugar en el mes de
octubre y tres evaluaciones cuantitativas que tendran lugar en los meses de diciembre,
marzo y mayo.

El profesorado del departamento valorard el grado de consecucion de los objetivos
previstos aplicando la metodologia, teniendo en cuenta la adquisicion de
competencias, los criterios de evaluacion y utilizando los distintos instrumentos de
evaluacioén. La calificacién se establecerd a partir del andlisis del aprendizaje y del
progreso en las actividades, situaciones de aprendizaje y pruebas objetivas realizadas
por el alumnado.

La calificacion final del alumno se obtiene calculando la media aritmética de cada una
de las evaluaciones.

A continuacion, se detalla el cdlculo de la calificacion para cada una de las
evaluaciones:
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Primera Evaluacion

Programacion Departamento Informatica

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: “INTRODUCCION A LA PROGRAMACION”

Trimestre

Sesiones

Primero

18

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

1. Comprender los principios bdsicos de la
programacion, iniciandose en el desarrollo
de algoritmos para la resolucion de
diversos problemas utilizando la
computacion. La computacién y el
software suponen uno de los ejes de
cambio de nuestra sociedad y asi, que el
alumnado se acerque a este conocimiento
va a permitirles estar mejor preparados
para formar parte de una manera activa de
un mundo en cambio constante. Deben
valorar de una manera critica el papel que
la computacién y la programacion
desarrollan en la innovacién, en la
adquisicion de conocimiento y en nuevas
formas de comunicacion. La competencia
plantea acercarse a la resoluciéon de
problemas a través de la computacion
inicidandose en el desarrollo de algoritmos
como paso previo a la codificacion de
programas en lenguajes de programacion
concretos. ldentificar los diferentes tipos

1.1 Describir y valorar criticamente el papel que
juega la computacion y la programaciéon en
nuestra sociedad y la influencia que tiene en la
comunicacion, en los modos de relacion, en la
innovacion en diversos ambitos y en el acceso al
conocimiento.

1.2 Analizar y plantear algoritmos para la
resolucion de problemas sencillos o de
complejidad media elaborando diagramas de
flujo y utilizando pseudocédigo como paso
previo a la codificacién en un lenguaje de
programacion concreto.

1.3 Identificar los distintos bloques y elementos
gue configuran un programa informatico y que
describen su estructura.

1.4 Enunciar y describir las caracteristicas de
diferentes tipos de lenguajes de programacion,
asi como diversas clasificaciones de estos.

CCL3, STEM3, CD1

Introduccion a la
programacion.

Introduccion al desarrollo de
programas.

El papel de la programacion en
la innovacién tecnoldgica, la
comunicacion y el acceso al
conocimiento.

Pseudocddigo y diagrama de
flujo.

Lenguajes de programacion.
Estructura de un programa
informdtico 'y  elementos
basicos del lenguaje.

Tipos de lenguajes.
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de lenguajes de programacion vy sus
caracteristicas e investigar en las
diferentes clasificaciones que se pueden
hacer de los mismos atendiendo a
diferentes criterios. Se trata también de
que el alumnado identifique la estructura
de un programa informatico lo que le va a
permitir reducir la curva de aprendizaje de
la sintaxis los diferentes lenguajes de
programacion.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 1:

Criterio de .,
., Ponderacién Instrumento
evaluacion
llyil4 10% e Debate
1.3 30% e Trabajo diario en clase
19 60% e Trabajo di?ric.) en clase (30%)
e Prueba practica (30%)

Debate: se realizard un debate sobre alguno de los saberes bdsicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberan preparar su intervencion y sus
aportaciones al debate. La documentacién preparada y la intervencién se calificard con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno debera presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardan distintas rubricas.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.
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Programacion Departamento Informatica

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: “PROGRAMACION ESTRUCTURADA”

Trimestre

Sesiones

Primero

24

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

2. Desarrollar, implantar y probar aplicaciones
informaticas, utilizando diversas tecnologias,
manejando lenguajes de programacién para
construir aplicaciones de propdsito general
y/o especifico. Este bloque es una
continuacién de la introduccién a la
programacion. Se trata de que los alumnos
puedan llevar a la practica con aplicaciones
reales los conocimientos adquiridos
anteriormente. Para ello se trabajard con un
lenguaje de programacién especifico donde
se manejardan de forma concreta las
caracteristicas de dicho lenguaje. Para ello, se
fomentard la creacién de diferentes
programas de propdsito general o particular,
usando en primer lugar los tipos bdsicos de
datos y estructuras de control, dando paso
después a diferentes caracteristicas mas
complejas del lenguaje. En ultimo lugar, se
introduce al alumno a la programacion para
dispositivos moviles a través de herramientas
sencillas, que sean intuitivas para el alumno,
que aportan facilidades para el disefio y el
desarrollo de aplicaciones.

2.1 Identificar los distintos tipos de
constantes y variables, modificando cédigo
de un programa para crear y utilizar los
distintos operadores en expresiones.

2.2 Escribir y probar cddigo que haga uso de
estructuras de control y de repeticion.

2.3 Disefar y escribir programas, utilizando
diferentes estructuras de datos, asi como
funciones y bibliotecas especificas del
lenguaje, fomentando la reutilizacion de
cédigo y practicando diversos modos de
mostrar o introducir los datos de usuario.

CD2, CD5, STEM1,
CCL2, CE3

B. Programacion.
- Tipos basicos de datos vy
estructuras de control:
o Constantes y variables.
o Operadores y expresiones.
o Condicionales e iterativas.
- Profundizando en los lenguajes
de programacion:
o Estructura de datos.
o Funciones y bibliotecas de
funciones.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 2:

Criterio de .,
., Ponderacién Instrumento

evaluacién

2.1 20% e Trabajo diario en clase

e 0
2.2 50% e Trabajo dli:\rIO en clase (20%)
e Prueba priactica (30%)
2.3 30% e Desarrollo trabajo grupal

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajara unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno deberad presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacidon comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rubricas.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajara en pareja o grupos reducidos una
situacion de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo debera presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estara comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacién,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.

La calificacion de la 12 evaluacidon se obtendra calculando la media aritmética de la
nota obtenida en las unidades 1y 2.
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Segunda Evaluacién

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: “PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS”

Trimestre Sesiones
Segundo 21
Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores Saberes basicos

2. Desarrollar, implantar y probar aplicaciones | 2.4 Desarrollar programas sencillos | CD2, CD5, STEM1, |B. Programacion.

informaticas, utilizando diversas tecnologias, | aplicando las técnicas bdsicas de la | CCL2, CE3 - Profundizando en los lenguajes
manejando lenguajes de programacion para | orientacién a objetos, distinguiendo las de programacion:
construir aplicaciones de propdsito general y/o | diferencias entre clase y objeto vy o Introduccién a la

programacion orientada a
objetos.

especifico. Este bloque es una continuacion de la
introduccion a la programacion. Se trata de que
los alumnos puedan llevar a la practica con
aplicaciones reales los conocimientos adquiridos
anteriormente. Para ello se trabajara con un
lenguaje de programacion especifico donde se
manejaran de forma concreta las caracteristicas
de dicho lenguaje. Para ello, se fomentara la
creacion de diferentes programas de propdsito
general o particular, usando en primer lugar los
tipos basicos de datos y estructuras de control,
dando paso después a diferentes caracteristicas
mas complejas del lenguaje. En ultimo lugar, se
introduce al alumno a la programacidon para
dispositivos modviles a través de herramientas
sencillas, que sean intuitivas para el alumno, que
aportan facilidades para el disefio y el desarrollo
de aplicaciones.

analizando las caracteristicas de Ia
herencia.

49
CURSO 2025-26




Wi

ES LAS LLAMAS Programacion Departamento Informatica

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 3:

Criterio de .
evaluacion Ponderacion Instrumento
2.4 100% e Trabajo diario en clase (40%)
. e Prueba tedrico-practica (60%)

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno debera presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rubricas.

Prueba tedrico-practica: el desarrollo de dicha prueba se realizara de forma individual.
Dicha prueba constara de una parte tedrica con preguntas tipo test y a escribir y de
una parte practica a realizar en el ordenador. La calificacién del examen estara
comprendida entre 0 y 10 puntos.
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Programacion Departamento Informatica

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: “INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE APLICACIONES PARA MOVILES”

Trimestre

Sesiones

Segundo

16

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

Desarrollar, implantar y probar aplicaciones
informaticas, utilizando diversas tecnologias,
manejando lenguajes de programacién para
construir aplicaciones de propdsito general
y/o especifico. Este bloque es una
continuacién de la introduccién a la
programacion. Se trata de que los alumnos
puedan llevar a la practica con aplicaciones
reales los conocimientos adquiridos
anteriormente. Para ello se trabajard con un
lenguaje de programacién especifico donde
se manejardan de forma concreta las
caracteristicas de dicho lenguaje. Para ello, se
fomentard la creacién de diferentes
programas de propdsito general o particular,
usando en primer lugar los tipos bdsicos de
datos y estructuras de control, dando paso
después a diferentes caracteristicas mas
complejas del lenguaje. En ultimo lugar, se
introduce al alumno a la programacion para
dispositivos moviles a través de herramientas
sencillas, que sean intuitivas para el alumno,
que aportan facilidades para el disefio y el
desarrollo de aplicaciones.

2.5 Disedar,
aplicaciones

desarrollar vy
para dispositivos

ejecutar
moviles,

haciendo uso de herramientas intuitivas y

sencillas para su desarrollo.

CD2, CD5, STEM1,
CCL2, CE3

B. Programacion.

Introduccion a la

programacion de aplicaciones

para moviles:

o Herramientas  para el
desarrollo de aplicaciones
sencillas.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 4:

Criterio de .,
., Ponderacion Instrumento
evaluacién
2.5 100% e Trabajo diario en clase (40%)
' e Desarrollo trabajo grupal (60%)

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno debera presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rubricas.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajard en pareja o grupos reducidos una
situacion de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo deberd presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estard comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacién,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.

La calificacion de la 22 evaluacion se obtendra calculando la media aritmética de la
nota obtenida en las unidades 3 y 4.
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Tercera Evaluacion
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UNIDAD DE PROGRAMACION 5: “ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACION”

Trimestre

Sesiones

Tercero

20

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

Saberes basicos

Gestionar la informacion almacenada en bases de datos,
utilizando los gestores y las herramientas mas adecuadas
segun el volumen y tipo de informacidn, para consultar o
manipular los datos. La competencia hace referencia a la
importancia que tiene el almacenamiento vy Ia
manipulaciéon de los datos en diferentes dambitos de la
sociedad. Desde las tradicionales bases de datos
relacionales hasta el BigData. Se trata de que el
alumnado reconozca las bases de datos como una
solucidn eficiente para la explotacion de la informacion,
identificando y utilizando diferentes tipos de gestores o
herramientas segun la naturaleza y volumen que
almacenan. Al mismo tiempo, se tratara de concienciar
sobre la importancia que tiene preservar la seguridad y la
privacidad de la informacién. La competencia se plantea
desde un punto de vista practico, potenciando la
participacién del alumnado en la consulta y manipulacién
de diferentes bases de datos, resolviendo problemas,
tanto de forma individual como en equipo. Por ello, es
también importante impulsar el trabajo colaborativo, la
comunicacion y la presentacién de ideas.

3.1 Describir las caracteristicas de las
bases de datos, reconociendo sus
elementos mas significativos.

3.2 Consultar y manipular la
informacién de una base de datos
sencilla, utilizando sistemas gestores
de bases de datos y reconociendo las
utilidades que incorporan.

3.3 Describir
importantes
seguridad y privacidad en la gestidon
de los datos.

los aspectos mas
relacionados con la

CCL3, STEM3,
CD1, CD5,
CPSAA7, CE1

C. Tratamientos de datos.
- Almacenamiento de la
informacion:
o Bases de datos.
o Definicién y manipulacion
de los datos.
o Sistemas gestores de bases
de datos.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 5:

Criterio de .
evaluacion Ponderacion Instrumento
3.1y3.3 40% e Trabajo diario en clase (20%)
e Prueba tedrica (20%)
3.2 60% e Trabajo diario en clase (30%)

Prueba practica (30%)

Trabajo diario en clase: el alumnado trabajard unas situaciones de aprendizaje
relacionadas con los saberes basicos de la unidad. Como resultado de su trabajo cada
alumno debera presentar documentacion escrita de las tareas asignadas. La no
presentacion en la fecha fijada supondrd una penalizacién en la nota del mismo. Todas
las tareas tendran una calificacion comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleardn distintas rubricas.

Prueba tedrica: el desarrollo de dicha prueba se realizara de forma individual. La
prueba constara de preguntas tipo test y a escribir. La calificacién del examen estara
comprendida entre 0 y 10 puntos.

Prueba practica: el desarrollo de dicha prueba se realizard de forma individual. La
calificacion del examen estara comprendida entre 0 y 10 puntos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION 6: “INTRODUCCION AL BIG DATA”

Trimestre Sesiones
Tercero 16
Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores Saberes basicos

3. Gestionar la informacién almacenada en bases | 3.4 Describir las posibilidades del BigData en | CCL3, STEM3, |C. Tratamientos de datos.

de datos, utilizando los gestores y las | diferentes ambitos de nuestra sociedad, | CD1,  CD5, | - Introduccidn al BigData:
herramientas mas adecuadas segun el volumen'y | jdentificando sus fortalezas y debilidades. CPSAA7, CE1 o Volumen y variedad de
tipo de informacion, para consultar o manipular datos.

los datos. La competencia hace referencia a la | 3.5 Obtener, analizar y visualizar datos o Seguridad y privacidad.
importancia que tiene el almacenamiento y la | almacenados en repositorios abiertos para o Herramientas  para el
manipulacion de los datos en diferentes ambitos | BigData. analisis y el tratamiento de
de la sociedad. Desde las tradicionales bases de los datos.

datos relacionales hasta el BigData. Se trata de
que el alumnado reconozca las bases de datos
como una solucién eficiente para la explotaciéon
de la informacidn, identificando vy utilizando
diferentes tipos de gestores o herramientas
segln la naturaleza y volumen que almacenan. Al
mismo tiempo, se tratara de concienciar sobre la
importancia que tiene preservar la seguridad y la
privacidad de la informacién. La competencia se
plantea desde un punto de vista practico,
potenciando la participacién del alumnado en la
consulta y manipulacidon de diferentes bases de
datos, resolviendo problemas, tanto de forma
individual como en equipo. Por ello, es también
importante impulsar el trabajo colaborativo, la
comunicacion y la presentacidn de ideas.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION/PONDERACION DE LA UNIDAD 6:

Criterio de .,
., Ponderacion Instrumento
evaluacion
34 20% e Debate
3.5 80% e Desarrollo trabajo grupal

Debate: se realizard un debate sobre alguno de los saberes bdsicos de la unidad. Una
vez conocido el tema por parte del alumnado, deberadn preparar su intervencién y sus
aportaciones al debate. La documentacidn preparada y la intervencién se calificara con
una nota comprendida entre 0 y 10 puntos.

Desarrollo trabajo grupal: el alumnado trabajard en pareja o grupos reducidos una
situacidon de aprendizaje relacionada con los saberes basicos de la unidad. Como
resultado del trabajo cada grupo deberd presentar una documentacién. La no
presentacion en la fecha fijada supondra una penalizacién en la nota del mismo. La
calificacion del trabajo grupal estara comprendida entre 0 y 10 puntos. Para su
calificacion se empleara una rubrica con diferentes criterios tales como: participacién,
motivacion, organizacidn, objetivos alcanzados, etc.

La calificacion de la 32 evaluacion se obtendra calculando la media aritmética de la
nota obtenida en las unidades 5y 6.
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6. Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperacion de aquel
alumnado cuyo progreso no sea el adecuado

Hay que tener en cuenta que el alumnado no es homogéneo, sino que cada uno tiene
sus propias necesidades, capacidades e intereses, siendo tarea del profesor el velar
porque todos ellos consigan los objetivos marcados inicialmente.

En este sentido debe tomarse en consideracion lo establecido por el Decreto 78/2019,
de 24 de mayo, de ordenacidon de la atencidn a la diversidad en los centros publicos y
privados concertados que imparten ensefianzas no universitarias, publicado por la
Consejeria de Educacidn del Gobierno de Cantabria.

Tal y como establece dicha norma, corresponde al profesorado recoger, analizar y
valorar la informacién del alumnado, del contexto familiar y social y de los distintos
elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pudiendo contar
en ello con el asesoramiento del profesorado de la especialidad de orientacién
educativa y de la especialidad de servicios a la comunidad.

En funcidn de lo anterior se podran llevar a cabo las siguientes medidas:

- Ordinarias generales: adoptar una metodologia que favorezca el desarrollo
del potencial de todo el alumnado.

- Ordinarias singulares: tales como recuperaciones, actividades de refuerzo, de
profundizacidn, ampliacion curricular, etc.

lgualmente, podran realizarse actividades de distinto tipo: desde las meramente
conceptuales (individuales) a otras con un tratamiento mas complejo (individuales o de
grupo). Esta graduacion en la complejidad permite una respuesta mas eficaz a los
distintos niveles del alumnado.

En funcion de las necesidades del alumnado, en las materias adscritas al departamento
se podran realizar las distintas adaptaciones curriculares reflejadas en la normativa
vigente:

- No significativas: aquellas que no suponen una modificaciéon esencial de los
distintos elementos del curriculo, asi como de la temporalizacidn y otros
aspectos organizativos que no afecten a la consecucién de los criterios de
evaluacidn de estas materias. Corresponde al profesorado del departamento
de informatica la elaboracién, desarrollo y seguimiento de estas
adaptaciones.

- Significativas: aquellas que suponen una modificacién esencial de los
elementos del curriculo, asi como de la temporalizacién y otros aspectos
organizativos que afectan a la consecucion de los criterios de evaluacién de
estas materias. Corresponde al profesorado del departamento de informatica
la elaboracion, desarrollo y seguimiento de las adaptaciones curriculares
significativas, bajo la coordinacién del tutor, con el asesoramiento de los

57
CURSO 2025-26



Vi

5 LAS LLAMAS Programacion Departamento Informatica

responsables de la orientacién, del profesorado de apoyo especializado y, en
su caso de otros profesionales del ambito educativo que intervengan con el
alumnado.

Igualmente, para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo asociado a
altas capacidades intelectuales se priorizardn metodologias que promuevan el
desarrollo de su capacidad creativa a través de, entre otros, proyectos de investigacién
y de ampliacién y profundizacién curricular en el contexto ordinario del aula y centro.

Dentro de las materias adscritas al departamento de informatica se llevaran a cabo
practicas educativas que promuevan el principio de igualdad entre mujeres y hombres
y se fomentara la eliminacién y el rechazo de los comportamientos y contenidos
sexistas y estereotipos que supongan discriminacion entre mujeres y hombres, con
especial consideracidn a ello en los recursos y materiales educativos.

7. Medidas de atencidn a la diversidad que se vayan a aplicar teniendo
en cuenta el plan de atencion a la diversidad del centro

Dadas las caracteristicas del alumnado que cursan las materias adscritas al
departamento, no sera necesario aplicar ninguna medida de atencién a la diversidad
en estos grupos.

8. Actividades complementarias y extraescolares que se pretenden
realizar desde el departamento

No se ha programado inicialmente ninguna actividad complementaria ni extraescolar
por parte del departamento, pero pueden surgir actividades de interés para el
alumnado a lo largo del presente curso académico.

9. Actividades de recuperacion

Criterios de recuperacion

Cuando el alumno obtenga una calificacion inferior a 5, deberd realizar las actividades
de refuerzo que se le propongan y/o una prueba escrita y practica relacionada con las
situaciones de aprendizaje utilizadas.

Evaluacion extraordinaria para bachillerato
Esta prueba evaluara el avance experimentado por el alumnado que no haya superado
la materia en la convocatoria ordinaria, en cuanto a los objetivos establecidos de la

programacién durante el curso.
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En la evaluacidon extraordinaria se tendran en cuenta los criterios de calificacion
explicados con anterioridad para la evaluacidn ordinaria, siendo necesario obtener una
calificacion positiva igual o superior a cinco puntos, para superar la materia en la
evaluacidn extraordinaria. El alumnado deberd presentar todas las practicas y tareas
gue no hayan sido presentadas a lo largo del curso o que, habiéndolo sido no hayan
obtenido una calificacion igual o superior a cinco. Igualmente debera realizar una
prueba escrita y prdactica de las evaluaciones pendientes.

10. Apoyos, refuerzos, desdobles o laboratorios

En la asignatura Programacién y Gestién de Datos no se precisan apoyos ni refuerzos.
Igualmente, no se producen desdobles, ni es necesario el uso de aulas de laboratorio.
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CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién de la practica docente debe enfocarse atendiendo a tres ejes
fundamentales de la programacién y de la practica docente:

1. Programacion
2. Desarrollo
3. Evaluacion

A continuacién, se propone un ejemplo de ficha con los indicadores utilizados para la
evaluacion de la programacién y de la practica docente:

1. Programacion

Puntuacion )
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
delalo
Los objetivos didacticos se han
formulado en funcién de los
estdndares de aprendizaje evaluables
gue concretan los criterios de
evaluacion.
La selecciéon y temporalizacion de
contenidos y actividades ha sido
ajustada.
La programacién ha facilitado Ia
flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e intereses
de los alumnos lo mas posible.
Los criterios de evaluacidn vy
calificacion han sido claros vy
conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del
progreso de los alumnos.
La programacién se ha realizado en
coordinacion con el resto del
profesorado.
60

CURSO 2025-26




Wi

ES LAS LLAMAS Programacion Departamento Informatica

2. Desarrollo

- -
INDICADORES DE LOGRO untuacion Observaciones
delall

Antes de iniciar una actividad, se ha
hecho una introduccién sobre el tema
para motivar a los alumnos y saber sus
conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha
expuesto y justificado el plan de
trabajo (importancia, utilidad, etc.), y
han sido informados sobre los criterios
de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han
relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre
sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa
conceptual del tema, para que
siempre estén orientados en el
proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido
variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la
adquisicion de las competencias clave.

La distribucion del tiempo en el aula es
adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para
comprobar que los alumnos entienden
y que, en su caso, sepan pedir
aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos
estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, como buscar
informacién, cémo  redactar 'y
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organizar un trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracién
conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido
suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido
adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno

informacién sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades
alternativas cuando el objetivo no se
ha alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacion con otros
profesores.

3. Evaluacion

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Observaciones
delal0

Se ha realizado una evaluacion inicial
para ajustar la programacién a la
situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica
distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion, que han permitido
evaluar contenidos, procedimientos y
actitudes.

han contado con
de autocorreccion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Los alumnos

herramientas

Se han proporcionado actividades vy
procedimientos para recuperar la
materia, a alumnos con alguna
evaluacion suspensa, o con la materia
pendiente del curso anterior, o en la
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evaluacion final ordinaria.

Los criterios de calificacion propuestos
han sido ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente
informados sobre el proceso de
evaluacién: criterios de calificaciéon vy
promocion, etc.
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