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1. Composicion del departamento y reparto horario.

Departamento diddctico de Tecnologia

IES LAS LLAMAS

El Departamento Didactico de Tecnologia en el curso 2025-2026 esta formado por Difia. Sara
Porres Goya, Dia. Verdnica Diego Hazas, Dfia. Ana Azofra Diez (dos tercios de jornada) y Dfa.

Patricia Postigo Pérez actuando como jefa del departamento.
Las materias que se imparten son:

% TALLER DE DIGITALIZACION en 12 ESO
% TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION en los cursos de 22 y 32 de ESO
% SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA | EN 32 de ESO
% SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA Il EN 42 de ESO
«» TECNOLOGIA en 42 de ESO
< DIGITALIZACION en 42 ESO
<+ TECNOLOGIA E INGENIERIA | en 12 de Bachillerato
<+ TECNOLOGIA E INGENIERIA I en 22 de Bachillerato
+ IMAGEN Y SONIDO en 22 de Bachillerato

Las horas lectivas asignadas a cada Profesora se indican a continuacion:

Profesor Materia

Horas

Total horas

2 grupos de Taller de Digitalizacion 12Ay 12 C

iSS

1 grupo de Digitalizacion 42AB

Patricia Postigo

1 , Digitali ., 20 E
Pérez apoyo de Tecnologia y Digitalizacién, 22 ESO

2 grupos de T el 1, 12 Bachillerato

Jefatura departamento

19

3 grupos de Tecnologia y Digitalizacion, 32 ESO

Sara Porres Goya | 2 apoyos de Tecnologia y Digitalizacidn, 22 ESO

1 grupo de Digitalizacion 42ABC

1 grupo de T el 2, 22 Bachillerato

18

3 grupos de Tecnologia y Digitalizacion, 22 ESO

Verdnica Diego ;
1 apoyo de Tecnologia, 42 ESO

Hazas -
1 grupodeTel2, 22 Bachillerato

1 grupo de Imagen y Sonido, 22 Bachillerato

18

2 apoyos de Tecnologia y Digitalizacién, 32 ESO

1 grupo de SCR I, 32 ESO

Ana Azofra Diez ; Y
1 grupo de Tecnologia y Digitalizacién, 32 ESO

1 grupo de Tecnologia, 42 ESO

1 grupo de SCR 11, 42 ESO

N TWWININ]IRAAPIRPIO]RPIWINO|IW|[O |, W
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2. Propuestas de mejora recogidas en la memoria del curso anterior.

Se relacionan a continuacidn las propuestas metodoldgicas y organizativas recogidas en la
memoria del curso anterior para este curso 2025-26:

e En las materias de 22 y 32 ESO (TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION) es preferible, siempre que se
pueda, desdoblar los grupos todas las horas de tal manera que por cada dos grupos se creen
tres. En su defecto, se hace necesaria una hora de desdoble (apoyo) en el taller debido al
caracter practico de la asignatura y a la necesidad de utilizar el taller para el trabajo de una
buena parte de las competencias de la materia. De esta forma se puede desarrollar
correctamente la materia y atender a los alumnos, asi como garantizar el correcto
funcionamiento de las clases.

e Intentar no asignar todas las horas de Tecnologia y Digitalizacion de un mismo grupo a ultima
hora. Este criterio pedagdgico debe ser tenido en cuenta porque repercute negativamente en el
rendimiento del alumnado.

e Respecto a los grupos de Tecnologia 42 ESO, es recomendable que el grupo de Diversificacion
curse la materia separado del resto de grupos de 42 ESO para adaptar la misma a su nivel de
competencia. Segun el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo, los programas de Diversificacion
solo pueden impartir los contenidos de Tecnologia y digitalizacién dentro del ambito cientifico-
tecnolégico o en un ambito de cardcter practico. Se recuerda que, en ningun caso, se contempla
la posibilidad de impartir la materia en un grupo ordinario, como ha ocurrido este curso.

e Digitalizacion 42ESO es recomendable impartir las clases en el aula INF2 en lugar de INF1, ya
gue cuenta con ordenadores mas recientes y mejor conexion a internet.

e Para las materias de SCR el nimero maximo de alumnos por grupo debe ser 15, de modo que
los proyectos de taller puedan desarrollarse adecuadamente y se pueda ofrecer una atencion
mas personalizada.

e Mejorar la orientacion académica en 42 ESO para evitar que elijan la materia optativa en 19
Bachillerato Tecnologia e Ingenieria | alumnos que no tienen los conocimientos sobre Fisica o
Tecnologia fundamentales para cursar la materia satisfactoriamente o piensan que es una
asignatura sin mucha carga de contenidos. Si los grupos resultan numerosos, disponer de
desdobles o apoyos en el aula.

e En Tecnologia e Ingenieria Il intentar reducir el nimero de horas dedicadas a la realizacion de
proyecto y programacién en aras a lograr dar todo el temario.

e El Aula informdtica 1 necesita mejorar el sistema de sonido con altavoces de mayores
dimensiones y colgados; |la red cableada de Internet para que tenga el ancho de banda suficiente
para dar conexion al mismo tiempo a todos los equipos que lo soliciten (quiza haya que revisar
el switch) y cambiar los equipos ya que son muy antiguos; colocar un cable HDMI para poder
conectar el equipo personal al proyector.

e En el Taller 2 se deberian renovar los ordenadores y revisar la red Ethernet, pues durante las
clases se detecta una gran lentitud e incluso la imposibilidad de conectarse a Microsoft Teams.

e Se necesita un armario con portatiles operativos y con buena conexién a la red wifi en la zona
de los talleres para poder impartir de forma adecuada los contenidos relacionados con Robdtica
y Automatizacidn en varios cursos de ESO y en los dos cursos de Bachillerato.

e Seria recomendable aislar el carro de limpieza del espacio de los ordenadores del taller 2 y
minimizar el impacto visual que ocasiona tenerlo alli, se podria levantar una pared de pladur y
dejar un espacio con entrada desde la puerta exterior.
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e Eneltaller 2 se requiere tener un espacio adecuado para colocar y utilizar de forma funcional el
material que llegara del programa Escuela 4.0. Podria eliminarse parte de la “cocina” y colocar
una encimera a lo largo de la pared para un mejor aprovechamiento del espacio del taller y la
colocacién de este material.

e Para poder controlar las impresoras 3D que llegaran del programa Escuela 4.0 es necesario
disponer de tres ordenadores (portatiles) con el sistema operativo actualizado (Windows 11) y
una memoria RAM de 16GB que permitan ejecutar el software de laminado.

e Serianecesario instalar alumbrado en la zona porticada de acceso a los talleres y aula de plastica.
Durante varios meses del curso es de noche cuando accedemos a esas aulas y en esa zona no
hay iluminacién alguna.

e Se agradece al centro la inversion realizada en material fungible y no fungible para los talleres
durante el presente curso.

3. Educacion Secundaria Obligatoria

3.1. Taller de digitalizacién 12 ESO.
3.1.1. Introduccion.

Esta materia optativa pretende mejorar las habilidades y competencias digitales que el
alumnado de Educacién Primaria haya podido adquirir en esa etapa y desarrollar destrezas bdsicas
qgue le permitan hacer un uso adecuado de las Tecnologias de la Informacién, avanzando en su
alfabetizacién digital.

3.1.2. Contribucion de la materia a la adquisicién de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexidn con los descriptores del perfil de salida.

La contribucidon a la adquisicion de las competencias clave de esta materia asi como la
contribucidn a la consecucion de las competencias especificas y su conexion con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 90 de la Correccion de errores de la Orden EDU/40/2022,
de 8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la implantacion de la Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Cantabria, publicada en el Boletin Oficial de Cantabria
numero 156, de fecha 12 de agosto de 2022. (BOC num. 162 de 23 de agosto de 2022).

3.1.3. Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucién temporal de estos elementos
curriculares.

En la misma Orden mencionada anteriormente, se establecen los criterios de evaluacion,
ordenados por competencias especificas, para 12 ESO de la materia Iniciacion a las Tecnologias de
la Informacidén y la Digitalizacion:

Competencia especifica 1.

1.1. Identificar los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos y conocer sus
funciones, sabiendo conectarlos y desconectarlos correctamente.

1.2. Emplear correctamente el teclado y el ratén del ordenador, siendo capaz de utilizar de manera
auténoma los caracteres y funciones especiales del teclado.

1.3. Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales.
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Competencia especifica 2.

2.1. Emplear el ordenador como herramienta de trabajo para crear, compartir y almacenar
contenidos digitales, seleccionando la herramienta mas apropiada en cada caso.

2.2. Ser capaz de organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

2.3. Interactuar en plataformas de aprendizaje colaborativo, descargando, compartiendo y
publicando informacion.

Competencia especifica 3.

3.1. Utilizar internet de manera segura y reflexiva, protegiendo los datos personales y analizar y
reflexionar sobre la huella digital que generamos cuando interactuamos en las redes sociales.

3.2. Reflexionar sobre el ciberacoso sus posibles consecuencias.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red
valorando el bienestar personal y colectivo.

3.4 Reflexionar sobre la dependencia excesiva y poco saludable a los smartphone y videojuegos, ser
capaces de detectarlas y conocer las consecuencias que para su salud pude tener dicha
dependencia.

Saberes basicos.
BLOQUE A. Digitalizacidn del entorno personal y de aprendizaje.
= El ordenador:
o Hardware y software.
o Apagado y encendido correcto.
o Uso adecuado y saludable: ergonomia y proteccion de la vista.
= Elteclado:
o Tipos de teclado.
o Aprendiendo a usar el teclado: Mayusculas, blog mayus, ctrl,alt, alt gr, funciones,
caracteres especiales...; Ergonomia; Mecanografia.
= Ratdn:
o Tipos de ratones.
o Aprendiendo a usar el raton.
= Personalizacion del entorno digital:
o Escritorio: personalizacidn, apariencia, imagen de fondo, salvapantallas.
Iconos.
Barras de tareas.
Ventanas.
Aplicaciones: la calculadora, el block de notas, etc.
= Qrganizacién de la informacion:
o Archivos y carpetas.
o Tipos de archivos: extensiones mas utilizadas.
o Operaciones basicas con archivos y carpetas: copiar, pegar, mover, suprimir, cambiar
nombre, comprimir, descomprimir.
o La papelera de reciclaje.

O O O O

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de ideas.
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= Manejo de una Suite ofimatica:

o Correo electrénico: El correo electrénico: enviar, recibir, adjuntar archivos y carpetas.
Buenos modales “electrdénicos”.

o Plataformas digitales de aprendizaje: creacion, comunicacidon y colaboracién de
materiales digitales.

o Nube: Concepto de “nube”, almacenar y compartir. Gestidon de contrasefias.
= |niciacidn al diseio grafico por ordenador: Paint o similar.
= Procesador de textos.
= Blogs: creamos nuestro propio blog.

BLOQUE C. Seguridad y bienestar digital.
* |nternety redes sociales.
o Seguridad en internet.
o Coémo navegar: paginas, pestafias, navegadores, herramientas.
o Aplicaciones practicas a la vida cotidiana.
o Chatsy redes sociales: uso adecuado y seguro.

Distribucion temporal.
Primer trimestre.
UD1. INICIACION A LA DIGITALIZACION DEL ENTORNO.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1. Identificar los componentes BLOQUE A. Digitalizacién del entorno personal y
fundamentales de un ordenador y sus | de aprendizaje.
periféricos y conocer sus funciones, = El ordenador:
sabiendo conectarlos y desconectarlos o Hardware y software.
correctamente. o Apagado y encendido correcto.
1.2. Emplear correctamente el teclado y el o Uso adecuado y saludable: ergonomia y
ratén del ordenador, siendo capaz de proteccion de la vista.
utilizar de manera auténoma los = Elteclado:
caracteres y funciones especiales del o Tipos de teclado.
teclado. o Aprendiendo a usar el teclado:
1.3. Resolver problemas técnicos sencillos Mayusculas, blog mayus, ctrl,alt, alt gr,
analizando componentes y funciones funciones, caracteres especiales...;
de los dispositivos digitales. Ergonomia; Mecanografia.
= Ratdn:

o Tipos de ratones.
o Aprendiendo a usar el ratén.
= Personalizacién del entorno digital:
o Escritorio: personalizacién, apariencia,
imagen de fondo, salvapantallas.
Iconos.
Barras de tareas.
Ventanas.
Aplicaciones: la calculadora, el block de
notas, etc.

O O O O
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= Qrganizacion de la informacion:

o Archivos y carpetas.

o Tipos de archivos: extensiones mas
utilizadas.

o Operaciones bdsicas con archivos y
carpetas: copiar, pegar, mover, suprimir,
cambiar nombre, comprimir,
descomprimir.

o La papelera de reciclaje.

Segundo trimestre.
UD2. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

2.1. Emplear el ordenador como BLOQUE B. Comunicacidn y difusion de ideas.
herramienta de trabajo para crear, = Manejo de una Suite ofimatica:
compartir y almacenar contenidos o Correo electronico: El correo electrénico:
digitales, seleccionando la herramienta enviar, recibir, adjuntar archivos y
mas apropiada en cada caso. carpetas. Buenos modales “electrénicos”.

2.2. Ser capaz de organizar la informacion o Plataformas digitales de aprendizaje:
de manera estructurada, aplicando creacién, comunicacién y colaboracién de
técnicas de almacenamiento seguro. materiales digitales.

2.3. Interactuar en plataformas de o Nube: Concepto de “nube”, almacenary
aprendizaje colaborativo, descargando, compartir. Gestion de contrasefias.
compartiendo y publicando = |niciacidn al disefio grafico por ordenador:
informacion. Paint o similar.

= Procesador de textos.
= Blogs: creamos nuestro propio blog.

Tercer trimestre.
UD3. SEGURIDAD EN INTERNET.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
3.1. Utilizar internet de manera seguray BLOQUE C. Seguridad y bienestar digital.
reflexiva, protegiendo los datos = |nternety redes sociales.
personales y analizar y reflexionar o Seguridad en internet.
sobre la huella digital que generamos o Como navegar: paginas, pestaias,
cuando interactuamos en las redes navegadores, herramientas.
sociales. o Aplicaciones practicas a la vida cotidiana.
3.2. Reflexionar sobre el ciberacoso sus o Chatsy redes sociales: uso adecuado y
posibles consecuencias. seguro.
3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la red valorando el
bienestar personal y colectivo.
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3.4 Reflexionar sobre la dependencia
excesiva y poco saludable a los
smartphone y videojuegos, ser capaces
de detectarlas y conocer las
consecuencias que para su salud pude
tener dicha dependencia.

3.1.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

Toda situacion de aprendizaje debe partir de los contenidos y experiencias del alumnado, es
decir, de aquello que determina su esquema de conocimiento previo. Los nuevos contenidos que
constituyen el aprendizaje deben ser formulados de manera tal que el alumnado pueda
relacionarlos con su esquema previo. Los contenidos deben organizarse en esquemas conceptuales,
0 sea, en un conjunto ordenado de informaciones que se pueda conectar a la estructura cognitiva
del alumnado.

Unidades didacticas
Las unidades de la programacion sobre los saberes bdsicos tienen la siguiente estructura:
Introduccién a la unidad, que contiene:

e Numero, titulo y/o una imagen, la mas representativa de los saberes que se van a
estudiar.

e Presentacioén (texto que ayudara a activar los conocimientos previos de cada unidad).

e Mapa de conceptos. Aqui se presentan de manera grafica y organizada los saberes basicos
gue se abordaran a lo largo de la unidad.

Desarrollo de los saberes basicos:

e Texto expositivo que sirve como base tedrica para las practicas.

e Actividades practicas. Para practicar y reforzar el aprendizaje de los saberes.

e Actividades de ampliacion. Para profundizar y extender los conocimientos.

e Resumen de la unidad y links Utiles para buscar informacidn necesaria al realizar algunas
practicas.

Paginas con actividades finales

e Actividades de refuerzo sobre saberes basicos.
e Proyectos para ampliar los saberes abordados en la unidad e investigar diferentes
aplicaciones.

Las actividades que van a realizar los alumnos son las siguientes:

e Actividades (tedricas y practicas): Sirven para practicar y reforzar el aprendizaje de los
saberes basicos.
e Proyectos.

Serd obligatorio que los alumnos tengan activa la cuenta institucional @educantabria.es que les
permita el acceso a la plataforma Office 365, en la que el profesor y los alumnos publicaran distintas
tareas a realizar y realizadas, asi como los apuntes de las unidades. Su funcionamiento se explicara
en el aula.

11
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3.1.5. Materiales y recursos didacticos.
Materiales:

e Apuntesy ejercicios elaborados por la profesora.
e Cuaderno del alumno digital.

El conjunto de actividades de ensefianza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula de
Informatica que dispondra de:

Material informatico:

e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

e Acceso a Internet, navegadores.

e El uso del movil en el aula solo se permitira cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

3.1.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de calificacién.
3.1.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacién sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacién sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicion de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacidn seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacion de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecera al alumnado la informacidén necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicidon de las competencias.

A lo largo del curso se realizardn una evaluacién inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacién final.

3.1.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, la
puesta en prdctica de esta programacién diddctica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacidon se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

12
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El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacién como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, ribricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacidn, etc.

3.1.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion se elaboraran a través de la ponderaciéon de los criterios de
evaluacioén establecidos por el curriculo de la materia. Esta ponderacion tendrd como referente la
proporcionalidad del trabajo especifico realizado en el aula con cada uno de los criterios de
evaluacién. Es decir, una ponderaciéon adaptada a la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno
de los criterios de evaluacion.

Teniendo en cuenta tanto los criterios de calificaciéon descritos anteriormente y la propia
secuenciacion que propone la presente programacién didactica, el valor porcentual de los criterios
de calificacién es el siguiente:

Criterio de evaluacion | Valoracién porcentual

Competencia L1 10%

pe 34% 1.2. 10%
especifica 1

1.3. 14%

Competencia 2.1 10%

es (Scifica 2 34% 2:2. 10%

P 23. 14%

3.1. 8%

Competencia 3.2. 8%

20
especifica 3 32% 3.3. 8%
3.4. 8%

El alumnado tendrd, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se

exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacién sera en cada caso la media ponderada
de la evaluacién de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerara la nota de
suficiente cuando la media ponderada sea cinco.

Las notas de la primera y de la segunda evaluacion seran meramente orientativas. El alumnado

tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la

superacion de la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de la evaluacion de cada criterio y nunca la media
de las tres evaluaciones. Superard la materia el alumno que como resultado de esta media

ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacién es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacion del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se diseflardn situaciones de aprendizaje

especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

13
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En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendrdn preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervisidn frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 2 se contempla la necesidad de que el alumnado comparta y
difunda ideas o materiales, y asi poder llevar a cabo un trabajo colaborativo en un entorno digital.
Por lo tanto, se evaluara la correccién ortografica de las producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacidn y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podran proponer
instrumentos de evaluacion extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitardn la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales y herramientas necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacién y calificacion del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por el profesor para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacion en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacién de cero.

2. Las elaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en
el que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificard con un 0.

La informacién relativa a la distribucién temporal de la materia y la forma de evaluar y calificar
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subira a la pagina web de este.

3.1.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.

Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacién, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacién que se deben
recuperar. La realizacién de estos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicard al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacién o repeticidn de algun
ejercicio en concreto.
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Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard una prueba
escrita de recuperacion.

3.1.8. Medidas de atencidn a la diversidad.

La programacién diddactica estara siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcién de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependera, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

Se planificaran una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacién, expresion oral,
expresion escrita, razonamiento légico, etc.).

Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes didacticos con conocimientos
previos.

Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas
con el tema que encierran en si la ldgica y el porqué del punto que se esta tratando.
Mediante ellas nos percataremos de la capacidad de observacidon y de razonamiento
I6gico del alumno, a la vez que las ejercitaremos.

Actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

Practicas mediante las cuales comprobamos experimentalmente los principios
enunciados.

Actividades que permitan interrelacionar las TICs con otros ambitos cotidianos. Sabemos
qgue los alumnos son muy diferentes, seguramente a mas de uno no le interesa
especialmente la informatica, a través de esta actividad tal vez descubran que nada nos
es ajeno. Asimismo, con este tipo de actividades pretendemos iniciar al alumno en el
debate incrementando su capacidad de argumentacién y su razonamiento légico.

3.1.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacidn a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un numero de actividades suficiente.
Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.
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e El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

e Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

e Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos

e Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

e La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
e Dispone del equipos informdaticos un tiempo suficiente.

e Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

e Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.

e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de
trabajo.

e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacién.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacion homogéneos en todos los grupos.
e Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

3.2. Tecnologia y Digitalizacién 22 ESO.
3.2.1. Introduccion.

La materia Tecnologia y Digitalizacion quiere desarrollar en el alumnado una serie de destrezas
gue le permitan hacer frente a los desafios de una sociedad cada dia mds tecnoldgica. La manera de
trabajar en esta materia no presenta cambios respecto a cursos pasados, puesto que siempre se
han integrado en ella actitudes como el uso critico y responsable de las tecnologia y los materiales,
el respeto a las opiniones de los compafieros y se ha propiciado laigualdad en el ambiente de trabajo
en el taller.

3.2.2. Contribucién de la materia a la adquisicidn de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexidn con los descriptores del perfil de salida.

La contribucién a la adquisicién de las competencias clave de esta materia, asi como la
contribucién a la consecucién de las competencias especificas y su conexién con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 308 del Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria. (BOC num. 151 de 5 de agosto de 2022).

3.2.3. Criterios de evaluacion, saberes basicos y distribucion temporal de estos elementos
curriculares.
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En la Orden mencionada en el apartado anterior se establecen también los criterios de
evaluacién, ordenados por competencias especificas, para 22 ESO de la materia Tecnologia y
digitalizacién y son los siguientes:

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informaciéon procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
y sistemas, empleando el método tecnolégico y utilizando herramientas de simulacién en la
construccidn de conocimiento.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disenar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias
para la construccién de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos, electricidad y electrdnica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles
y otros) empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como moddulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.

Competencia especifica 6.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, respetuosa y
responsable, incluida la proteccidn de su identidad y privacidad en linea; reconocer contenido,
contacto y conducta inapropiados y saber como reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucidn de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacidn, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

17



IF»
—
\ Departamento diddctico de Tecnologia

IES LAS LLAMAS IES LAS LLAMAS

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.4. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Saberes basicos.
BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de resolucidon de problemas en diferentes contextos y sus
fases (Fases del proyecto técnico).

= Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de
problemas tecnolégicos planteados.

= Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

= Distribucidn de tareas y responsabilidades. Cooperacion y trabajo en equipo.

= Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento.
Pardmetros basicos de sistemas mecanicos: relacidon de transmision y velocidad. Montajes
fisicos y/o uso de simuladores.

= Materiales tecnoldgicos de uso habitual (madera y metales), propiedades fisicas y
mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

= Herramientas y técnicas de manipulacidén y mecanizado de materiales para la construccién
de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

= Electricidad y electrdnica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas basicas mediante instrumentos de
medida. Ley de Ohm. Interpretacidn, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

BLOQUE B. Comunicacidn y difusion de ideas.

= Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

= Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn. Acotacidn y escalas.

= Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.
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= Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacién técnica
e informacidon multimedia relativa a proyectos.

BLOQUE C. Pensamiento computacional, programacidn y robética.

= Algoritmica y diagramas de flujo. Programacidn por bloques.

= Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccién a la
inteligencia artificial.

= Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas (loT).

= Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracién como parte del proceso
de aprendizaje.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

= Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y “software”. Identificacién y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

= Sistemas de comunicacidon digital de uso comuin. Transmision de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.

= Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Instalacidn, configuracién y uso
respetuoso y responsable. Propiedad intelectual. Concepto de software libre y software
comercial: tipos de licencias de uso y distribucidn.

= Técnicas de tratamiento, organizacidon y almacenamiento seguro de la informacién. Copias
de seguridad.

= |nternet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red:
amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y privacidad en linea. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Tecnologia y Digitalizacién. Definicion. Evolucion a lo largo de la historia. Patrimonio
industrial y figuras relevantes de Cantabria.

= Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

= Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucién de |la Tecnologia a la consecucién
de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

Distribucion temporal.
Primer trimestre.

UD1A. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).
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2.1.

2.2.

2.3.

7.1.

analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccion de
conocimiento.

Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

Conocer las etapas del proceso de resolucidn
técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una
solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

= Estrategias de busqueda critica de
informacidn para la investigacién y
definicién de problemas tecnoldgicos
planteados.

= Distribucion de tareas y responsabilidades.
Cooperacidn y trabajo en equipo.

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de

ideas.

= Herramientas digitales: para la
elaboracidn, publicacién y difusién de
documentacidn técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Tecnologiay Digitalizacién. Definicidn.
Evolucidén a lo largo de la historia.
Patrimonio industrial y figuras relevantes
de Cantabria.

UD3. TECNICAS DE REPRESENTACION GRAFICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1.

6.2.

Representar y comunicar el proceso de
creacién de un producto desde su diseio
hasta su difusion, elaborando documentacion
técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucidn de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccidén de datos y equipos.

BLOQUE B. Comunicacidn y difusion de

ideas.

= Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

= Técnicas de representacién grafica.
Normalizacion. Acotacidn y escalas.

= Disefio grafico CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

= Herramientas digitales: para la
elaboracidn, publicacién y difusidn de
documentacion técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos.
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6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y

difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

UDS. ESTRUCTURAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

7.2.

manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
disefio, estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y
a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la

consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Estructuras para la construccién de
modelos. Elementos de una estructuray
esfuerzos basicos a los que estdn
sometidos.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

= Tecnologia sostenible. Valoracién critica de
la contribucion de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

Segundo trimestre.
UD1B. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,

buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos

tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccién de
conocimiento.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de
resolucidn de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).

= Estrategias de busqueda critica de
informacidn para la investigacién y
definicién de problemas tecnoldgicos
planteados.

= Distribucion de tareas y responsabilidades.
Cooperacidn y trabajo en equipo.
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2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucidn
técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construcciéon de una
solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacién de un producto desde su diseifo
hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad

tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

BLOQUE B. Comunicacidn y difusion de

ideas.

= Herramientas digitales: para la
elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Tecnologia y Digitalizacion. Definicion.
Evolucidén a lo largo de la historia.
Patrimonio industrial y figuras relevantes
de Cantabria.

UD2. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. ALGORITMOS Y PROGRAMACION.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los elementos
y técnicas de programacion de manera
creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, los elementos de
programacidon de manera apropiada.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de
resolucidn de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).

BLOQUE C. Pensamiento computacional,

programacion y robética.

= Algoritmica y diagramas de flujo.
Programacion por bloques.
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= Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos méviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

=  Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje.

UD4. LOS MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

7.2.

manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
disefio, estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y
a la disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

7.3. Valorar la contribucion de la Tecnologia a la

consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Materiales tecnolégicos de uso habitual
(metales, plasticos y madera), propiedades
fisicas y mecanicas, su impacto ambiental
y reciclado.

= Herramientas y técnicas de manipulaciény
mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos.
Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

= Tecnologia sostenible. Valoracidn critica
de la contribucién de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

UD6. SISTEMAS MECANICOS BASICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
disefio, estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos
de transmisién y transformacién de
movimiento. Parametros bdsicos de
sistemas mecanicos: relacion de
transmisidn y velocidad. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores.
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BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Tercer trimestre.
UD1C. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1.

1.2.

2.1

2.2,

2.3.

4.1.

Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el
método tecnoldgico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccién de
conocimiento.

Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

Conocer las etapas del proceso de resolucion
técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una
solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de
resolucidn de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).

= Estrategias de busqueda critica de
informacién para la investigacion y
definicion de problemas tecnoldgicos
planteados.

= Distribucidn de tareas y responsabilidades.
Cooperacidn y trabajo en equipo.

BLOQUE B. Comunicacion y difusion de

ideas.

= Herramientas digitales: para la
elaboracidn, publicacién y difusién de
documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Tecnologia y Digitalizacion. Definicidn.
Evolucién a lo largo de la historia.
Patrimonio industrial y figuras relevantes
de Cantabria.
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7.1. Reconocer la influencia de la actividad

tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

UD7. ELECTRICIDAD BASICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

7.2.

manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de
disefio, estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y
a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las
mismas.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Electricidad y electrénica basica para el
montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Determinacién del valor de las
magnitudes eléctricas basicas mediante
instrumentos de medida. Ley de Ohm.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion
en proyectos.

= Generacion de electricidad (Energias).

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica 'y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

= Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de
la contribucion de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

UDS. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la

tecnologia de manera segura, respetuosay
responsable, incluida la proteccion de su
identidad y privacidad en linea; reconocer
contenido, contacto y conducta inapropiados
y saber cdmo reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas de

BLOQUE C. Pensamiento computacional,

programacion y roboética.

= Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

BLOQUE D. Digitalizacion del

personal de aprendizaje.

= Dispositivos digitales. Elementos del
“hardware” y “software”. Identificacién y

entorno
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comunicacién, conociendo los riesgos y resolucidn de problemas técnicos
adoptando medidas de seguridad para la sencillos.
proteccion de datos y equipos. = Sistemas de comunicacién digital de uso

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y comun. Transmision de datos. Tecnologias
difundirlos en distintas plataformas, inaldmbricas para la comunicacion.
configurando correctamente las herramientas | * Herramientas y plataformas de
digitales habituales del entorno de aprendizaje. Configuracién mantenimiento
aprendizaje, ajustandolas sus necesidades y y uso critico.
respetando los derechos de autor y la etiqueta | = Herramientas de edicion y creacion de
digital. contenidos. Instalacion, configuracién y

6.4. Organizar la informacion de manera uso respetuoso y responsable. Propiedad
estructurada, aplicando técnicas de intelectual. Concepto de software libre y
almacenamiento seguro. software comercial: tipos de licencias de

uso y distribucion.

= Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.

= |nternet: conceptos, terminologia,
estructura y funcionamiento. Seguridad en
la red: amenazas y ataques. Proteccién de
la identidad y privacidad en linea.

= Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.)

3.2.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos
y técnicos necesarios para la comprensidon y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos
al analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacién, a su transformacién y a la emulacién
del proceso de resolucidn de problemas.

Para ello se recurrira a la motivacion del alumno mediante métodos y propuestas que estimulen
su curiosidad y alimenten su afan por aprender. Se buscaran diferentes interacciones entre el
docente y el alumnado y entre ellos. Para ello, el profesor establecera un didlogo permanente con
el alumnado para que establezca conexiones con ideas previas o con otros conceptos y vea facilitado
su aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor. Se fomentara el trabajo colaborativo, los
debates y la interaccidon “entre pares” como fuente de enriquecimiento y aprendizaje. También se
intentard que cada alumno reflexione sobre su propio aprendizaje.

Se combinara el conocimiento de unos saberes basicos con aspectos basicos de la actividad
tecnolégica como las herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la elaboracién de
documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser
utilizadas para la presentacion y documentacion de proyectos o presentacién de informes
relacionados con contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden

26




IF%-
L € | _ ,
Departamento diddctico de Tecnologia

IES LAS LLAMAS IES LAS LLAMAS

fomentar en el alumnado el uso competente de software, como procesadores de texto,
herramientas de presentaciones y hojas de cdlculo. Estas herramientas informaticas pueden ser
utilizadas juntamente con otros contenidos de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje.
Por ejemplo, para la elaboracién de parte de la documentacién técnica de un proyecto.

Se pretende que el aprendizaje sea activo y colaborativo: la adquisicién y aplicaciéon de
conocimientos en situaciones y contextos reales es una manera dptima de fomentar la participacion
e implicacién del alumnado en su propio aprendizaje.

Y, por supuesto, se incidira en la importancia del METODO DE PROYECTOS para la resolucién de
problemas que se plantee.

3.2.5. Materiales y recursos didacticos.

El conjunto de actividades de ensefanza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula-Taller
de Tecnologia y en las aulas de Informatica.

Material del alumno:

e Cuaderno.

e Ordenadores de sobremesa o portatiles. Puede ser necesario el uso de un teléfono movil
para implementar algunos lenguajes de programacion.

e Libro de texto correspondiente al curso y licencia para acceder a la plataforma
Blinklearning donde se trabaja con el libroWeb digital.

e Utiles de dibujo (los tiene que traer el alumno).

Material informatico:

e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

e Acceso a Internet, navegadores, plataformas (Blinklearning, Moodle).

e El uso del movil en el aula solo se permitird cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

Material propio del aula-taller

e Material fungible.

e Dotacién no fungible.

e Kits y componentes de robética (algunos proporcionados por el Programa Cddigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

e Impresoras 3D dotadas por el Programa Cddigo Escuela 4.0.

3.2.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion.
3.2.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacién sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacidn sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicion de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.
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En concreto, los procedimientos de evaluaciéon seran los dos siguientes:

e Observacidn directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacidn de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula taller y en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecerd al alumnado la informacidén necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicién de las competencias.

A lo largo del curso se realizardn una evaluacién inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacion final.

3.2.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, la
puesta en practica de esta programacion didactica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacién de los procesos asociados a la evaluacidon se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacién como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacidon del valor de las
respuestas, rubricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacion, etc.

3.2.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacién se elaborardn a través de la ponderacién de los criterios de
evaluacién establecidos por el curriculo de la materia. Esta ponderacion tendrd como referente Ia
proporcionalidad del trabajo especifico realizado en el aula con cada uno de los criterios de
evaluacion. Es decir, una ponderaciéon adaptada a la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno
de los criterios de evaluacion.

Teniendo en cuenta tanto los criterios de calificacién descritos anteriormente y la propia
secuenciacion que propone la presente programacién diddctica, el valor porcentual de los criterios
de calificacidn es el siguiente:

Criterio de evaluacion | Valoracién porcentual
1.1. 3%
Competencia especifica 1 6% 12 3%(:
2.1. 7%
Competencia especifica 2 14 % 2.2. 3,5%
2.3. 3,5%
Competencia especifica 3 35% 3.1 35%
Competencia especifica 4 16 % 4.1. 16%
5.1. 2%
C tenci ifica 5 49
ompetencia especifica % co 2%
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6.1. 3%

. e 6.2. 3%

Competencia especifica 6 15% 63. 6%

6.4. 3%

7.1. 4%

Competencia especifica 7 10 % 7.2. 3%

7.3. 3%

El alumnado tendrd, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la segunda evaluacion sera la media ponderada de la evaluacion de los
criterios recogidos en esas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente cuando la media
ponderada sea cinco.

La nota de la primera y de la segunda evaluacion seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacion de la materia.

La nota final del curso serd la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la media
de las tres evaluaciones. Superard la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacién es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se diseflardn situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendrdn preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervision frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 4 se contempla la descripcién, representacién e intercambio de
ideas o soluciones. Esta competencia requiere del uso adecuado de la lengua castellana. Por lo
tanto, se evaluara la correccidn ortografica de las producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacidn y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacion extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitardn la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.
e Contar con los materiales necesarios requeridos.
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e La realizacidon de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacion y calificacién del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacion en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacién de cero.

2. Las elaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en
el que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificard con un 0.

La informacién relativa a la distribucién temporal de la materia y la forma de evaluar y calificar
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subird a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subira a la pagina web de este.

3.2.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.

Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacién, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacién que se deben
recuperar. La realizacién de estos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicard al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacién o repeticidon de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizara un examen
de recuperacion.

3.2.8. Medidas de atencion a la diversidad.

La programacién didactica estara siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcién de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependera, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

Se planificaran una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacion, expresién oral,
expresion escrita, razonamiento logico, etc.).

e Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes didacticos con conocimientos
previos.
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Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas
con el tema que encierran en si la légica y el porqué del punto que se esta tratando.
Mediante ellas nos percataremos de la capacidad de observacion y de razonamiento
légico del alumno, a la vez que las ejercitaremos.

Actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

Practicas mediante las cuales comprobamos experimentalmente los principios
enunciados.

Actividades que permitan interrelacionar la Tecnologia y digitalizacidon con otros dmbitos
cotidianos. Sabemos que los alumnos son muy diferentes, seguramente a mas de uno no
le interesa especialmente la informatica, a través de esta actividad tal vez descubran que
nada nos es ajeno. Asimismo, con este tipo de actividades pretendemos iniciar al alumno
en el debate incrementando su capacidad de argumentacion y su razonamiento logico.

3.2.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacidn a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacion extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un nimero de actividades suficiente.

Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagégicos

Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
Dispone del equipos informaticos un tiempo suficiente.

Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
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e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de
trabajo.
e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacion homogéneos en todos los grupos.
e Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

3.3. Tecnologia y Digitalizacién 32 ESO.
3.3.1. Introduccion.

Tecnologia y Digitalizacidn es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educacién
Secundaria Obligatoria, que tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura
tecnoldgica y digital global e integrada, necesaria para comprender el mundo fisico- social que le
rodea y adquiera las competencias necesarias para resolver los problemas de su entorno. Es decir,
la materia pretende ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad tecnolégica y digital en
constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar orientar nuestro actual
sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y con mayor valor afiadido.

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del
curriculo. Educando para la vida en sociedad a través del trabajo en equipo, la cooperacion vy el
contraste de ideas basado en el respeto mutuo. Fomentando la igualdad de género, trabajando en
grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto
e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que
proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacidn del sesgo de género
en la eleccion de estudios posteriores. Desarrollando actitudes de consumo racionales, sostenibles
y respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y
tecnolégico en la evolucidn social y sus repercusiones ambientales y en los habitos de vida saludable,
poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

La programacidn de la materia de Tecnologia y Digitalizacién para 32 de ESO que a continuacién
se presenta es una propuesta abierta, que debe ser sometida a constante revisién y actualizacién
en funcion del proyecto educativo del centro y de los imprevistos que se pudieran producir a lo largo
del curso.

Se realiza la distribucidn horaria semanal en diferentes espacios, -taller y aula de informatica-
permitiendo asi el desarrollo de las clases tedricas, la realizacién de proyectos y el trabajo con
herramientas informaticas.

El dinamismo que presenta la propia materia, variando de espacios, realizando trabajos en
diferentes agrupamientos y con recursos muy diversos, nos va a permitir llevar a cabo una educacion
mas cercana, pudiendo atender a toda la diversidad de nuestro alumnado; planteando proyectos
mas o menos complicados, adecuando las actividades, etc. Ademas, el contar con un apoyo en las
horas de taller, también permite reforzar los conocimientos de aquellos estudiantes con mayores
dificultades.
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3.3.2. Contribucién de la materia a la adquisicién de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexién con los descriptores del perfil de salida.

La contribucidon a la adquisicién de las competencias clave de esta materia, asi como la
contribucién a la consecucidn de las competencias especificas y su conexidn con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 308 del Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de Cantabria. (BOC num. 151 de 5 de agosto de 2022).

3.3.3. Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucion temporal de estos elementos
curriculares.

En la Orden mencionada en el apartado anterior se establecen también los criterios de
evaluacién, ordenados por competencias especificas, para 32 ESO de la materia Tecnologia y
digitalizacién y son los siguientes:

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informaciéon procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
y sistemas, empleando el método tecnolégico y utilizando herramientas de simulacidn en la
construccidn de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y a salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar solucién a un
problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias
para la construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacidén de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5.
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5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles
y otros) empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccién y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura, respetuosa y
responsable, incluida la proteccion de su identidad y privacidad en linea; reconocer contenido,
contacto y conducta inapropiados y saber como reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucidn de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacidn, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.4. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Saberes basicos.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus
fases (Fases del proyecto técnico).

= Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacién y definicién de
problemas tecnolégicos planteados.

= Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

= Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacién y trabajo en equipo.

= Sistemas mecdnicos basicos. Mecanismos de transmision y transformacién de
movimiento. Pardmetros bdsicos de sistemas mecanicos: relacién de transmisién y
velocidad. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

» Materiales tecnoldgicos de uso habitual (pldsticos), propiedades fisicas y mecdnicas, su
impacto ambiental y reciclado.
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Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la
construccidn de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Determinaciéon del valor de las magnitudes eléctricas basicas mediante
instrumentos de medida. Ley de Ohm. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

Generacion de electricidad (Energias).

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

BLOQUE B. Comunicacidn y difusion de ideas.

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacion y escalas.

Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacidn y difusion de documentacién
técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

BLOQUE C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion por bloques.

Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccidn
a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacién
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas (loT).

Partes fundamentales de los sistemas automaticos: sensores y actuadores digitales.
Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacidon y la depuracién como parte del
proceso de aprendizaje.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y “software”. Identificacion y resolucion
de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisiéon de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Instalacién, configuracién y uso
respetuoso y responsable. Propiedad intelectual. Concepto de software libre y software
comercial: tipos de licencias de uso y distribucién.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.

Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red:
amenazas y ataques. Proteccién de la identidad y privacidad en linea. Bienestar digital:
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practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsidn, vulneracion de la propia imagen y de
la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

» Tecnologia y Digitalizacién. Definicidn. Evolucion a lo largo de la historia. Patrimonio

industrial y figuras relevantes de Cantabria.

= Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

= Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

Distribuciéon temporal.
Primer trimestre.

UD1. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método tecnoldgico y
utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulaciéon y conformacién de
materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdnica
y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de
su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

Estrategias, técnicas y marcos de
resolucidn de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).

Estrategias de busqueda critica de
informacidén para la investigacion y
definicién de problemas tecnoldgicos
planteados.

Andlisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

Distribucidn de tareas y responsabilidades.
Cooperacién y trabajo en equipo.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos.
Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

Tecnologia y Digitalizacion. Definicion.
Evolucién a lo largo de la historia.
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= Desarrollo tecnoldgico: creatividad,

Patrimonio industrial y figuras relevantes
de Cantabria.

innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

UD2. MECANISMOS DE TRANSMISION Y TRANSFORMACION DE MOVIMIENTOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Sistemas mecanicos bdsicos. Mecanismos
de transmision y transformacion de
movimiento. Parametros bdsicos de
sistemas mecadnicos: relacién de
transmisién y velocidad. Montajes fisicos
y/o uso de simuladores.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

UD3. COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.2. Conocer las etapas del proceso de
resolucién técnica de problemas para
dar solucidn a un problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion
de una solucidén a un problema
planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

4.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

BLOQUE B. Comunicacidn y difusion de ideas.

= Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).

= Técnicas de representacion grafica.
Normalizacién. Acotacidn y escalas.

= Disefio grafico CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

= Herramientas digitales: para la elaboracién,
publicacidn y difusidn de documentacion
técnica e informacién multimedia relativa a
proyectos.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién mantenimiento y uso critico.
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Segundo trimestre.
UD1. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método tecnoldgico y
utilizando herramientas de simulacién
en la construccién de conocimiento.

1.2.

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la
manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdénica
y respetando las normas de seguridad y

salud correspondientes.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.

Estrategias, técnicas y marcos de

resolucidn de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto
técnico).

Estrategias de busqueda critica de
informacidn para la investigacion y
definicion de problemas tecnoldgicos
planteados.

Analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccidn de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.
Distribucidn de tareas y responsabilidades.
Cooperacién y trabajo en equipo.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.
Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos.
Introduccién a la fabricacién digital.
Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

uD3.

COMUNICACION DE IDEAS MEDIANTE LA REPRESENTACION GRAFICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustdndolas a
sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.
Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro.

6.4.

BLOQUE B. Comunicacion y difusidn de ideas.
= Disefio grafico CAD en dos y tres

dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.
Herramientas digitales: para la elaboracién,
publicacidn y difusidon de documentacion
técnica e informacién multimedia relativa a
proyectos.

UD4. FABRICACION SOSTENIBLE.
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CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos
y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y analizandolos

de manera ética y critica.

1.3.

2.1. Idear y disefar soluciones originales a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y
creativa.

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia
a la consecucién de los ODS (Objetivos

de Desarrollo Sostenible).

BLOQUE A: PROCESO DE RESOLUCION DE

PROBLEMAS

= Materiales tecnolégicos de uso habitual
(plasticos), propiedades fisicas y mecanicas,
su impacto ambiental y reciclado.

= Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la
construcciéon de objetos y prototipos.
Introduccidn a la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

e Tecnologia y Digitalizacidn. Definicién.
Evolucion a lo largo de la historia.
Patrimonio industrial y figuras relevantes
de Cantabria.

e Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

UD5.

HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMACION.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

6.1. Comprender una variedad de formas de
usar la tecnologia de manera segura,
respetuosa y responsable, incluida la
proteccion de su identidad y privacidad
en linea; reconocer contenido,
contacto y conducta inapropiados y
saber como reportar inquietudes.

Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucidn de problemas
sencillos, analizando los componentes
y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2.

BLOQUE D. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Sistemas de comunicacion digital de uso
comun. Transmisién de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacién.

= Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién mantenimiento y uso critico.

= |nternet: conceptos, terminologia,
estructura y funcionamiento. Seguridad en
la red: amenazas y ataques. Proteccién de
la identidad y privacidad en linea.

= Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la
propia imagen vy de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

Tercer trimestre.

UD1. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS.

39



-
Wk €

IES LAS LLAMAS

Departamento diddctico de Tecnologia
IES LAS LLAMAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método tecnoldgico y
utilizando herramientas de simulacion
en la construccién de conocimiento.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulaciéon y conformacién de
materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdnica
y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

7.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucién del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas.

= Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos y sus
fases (Fases del proyecto técnico).

= Estrategias de busqueda critica de
informacidn para la investigacion y
definicidn de problemas tecnoldgicos
planteados.

= Analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

= Distribucidn de tareas y responsabilidades.
Cooperacidn y trabajo en equipo.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

= Herramientas y técnicas de manipulaciény
mecanizado de materiales para la
construccidn de objetos y prototipos.
Introduccidn a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

BLOQUE E. Tecnologia sostenible.

= Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

= Tecnologia sostenible. Valoracién critica de
la contribucion de la Tecnologia a la
consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

= Tecnologia y Digitalizacidn. Definicién.
Evolucién a lo largo de la historia.
Patrimonio industrial y figuras relevantes de
Cantabria.

UD5. HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y DIFUSION DE INFORMACION.
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
6.1. Comprender una variedad de formas de | BLOQUE D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO
usar la tecnologia de manera segura, PERSONAL DE APRENDIZAJE

respetuosa y responsable, incluida la
proteccion de su identidad y privacidad
en linea; reconocer contenido,

= Sistemas de comunicacién digital de uso
comun. Transmisién de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.
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contacto y conducta inapropiados y
saber cdmo reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucidn de problemas
sencillos, analizando los componentes
y los sistemas de comunicacién,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

= Herramientas y plataformas de aprendizaje.
Configuracién, mantenimientos y uso
critico.

® Internet: conceptos, terminologia,
estructura y funcionamiento. Seguridad en
la red: amenazas y ataques. Proteccién de la
identidad y privacidad en linea.

= Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsién, vulneracion de la
propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.)

UD6. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICAS.
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
2.1. Idear y disefar soluciones originales a BLOQUE A. Proceso de resolucion de

problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud
emprendedora, perseverante y

problemas.

= Electricidad y electrénica basica para el
montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Determinacién del valor de las

creativa. magnitudes eléctricas basicas mediante
instrumentos de medida. Ley de Ohm.
Interpretacion, cdlculo, disefio y aplicacion
en proyectos.
UD7. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programaciéon de manera
creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros)
empleando, los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicidn, asi
como mddulos de inteligencia artificial
gue afadan funcionalidades a la
solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con

conexion a internet, mediante el

BLOQUE C. Pensamiento computacional,

programacion y robética.

= Algoritmica y diagramas de flujo.
Programacion por bloques.

= Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

= Sistemas de control programado. Montaje
fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.
Internet de las cosas (loT).

= Partes fundamentales de los sistemas
automaticos: sensores y actuadores
digitales.

= Fundamentos de la robdtica. Montaje,
control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.
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analisis, construccién y programacion = Autoconfianza e iniciativa. El error, la
de robots y sistemas de control. reevaluacion y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje.

3.3.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos
y técnicos necesarios para la comprensién y el desarrollo de la actividad tecnolégica, para aplicarlos
al analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacién, a su transformacién y a la emulacién
del proceso de resolucién de problemas.

Para ello se recurrira a la motivacién del alumno mediante métodos y propuestas que estimulen
su curiosidad y alimenten su afdn por aprender. Se buscardn diferentes interacciones entre el
docente y el alumnado y entre ellos. Para ello, el profesor establecera un didlogo permanente con
el alumnado para que establezca conexiones con ideas previas o con otros conceptos y vea facilitado
su aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor. Se fomentara el trabajo colaborativo, los
debates y la interaccién “entre pares” como fuente de enriquecimiento y aprendizaje. También se
intentard que cada alumno reflexione sobre su propio aprendizaje.

Se combinara el conocimiento de unos saberes bdsicos con aspectos basicos de la actividad
tecnolégica como las herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la elaboracion de
documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser
utilizadas para la presentacion y documentacion de proyectos o presentacién de informes
relacionados con contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden
fomentar en el alumnado el uso competente de software, como procesadores de texto,
herramientas de presentaciones y hojas de cdlculo. Estas herramientas informdaticas pueden ser
utilizadas juntamente con otros contenidos de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje.
Por ejemplo, para la elaboracién de parte de la documentacién técnica de un proyecto.

Se pretende que el aprendizaje sea activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de
conocimientos en situaciones y contextos reales es una manera dptima de fomentar la participacion
e implicacién del alumnado en su propio aprendizaje.

Y, por supuesto, se incidird en la importancia del METODO DE PROYECTOS para la resolucién
de problemas que se plantee.

3.3.5. Materiales y recursos didacticos.

El conjunto de actividades de ensefanza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula-Taller
de Tecnologia y en las aulas de Informatica.

Material del alumno

e Cuaderno.

e Ordenadores de sobremesa o portatiles. Puede ser necesario el uso de un teléfono moévil
para implementar algunos lenguajes de programacién.

e Libro de texto correspondiente a cada curso y licencia para acceder a la plataforma
Blinklearning donde se trabaja con el libroWeb digital.

e Utiles de dibujo (los tiene que traer el alumno).

Material informatico:
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e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

e Acceso a Internet, navegadores, plataformas (Blinklearning, Moodle).

e El uso del movil en el aula solo se permitird cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

Material propio del aula-taller

e Material fungible.

e Dotacién no fungible.

e Kits y componentes de robética (algunos proporcionados por el Programa Cddigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

e Impresoras 3D dotadas por el Programa Cddigo Escuela 4.0.

3.3.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.
3.3.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacion serda formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacién sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicion de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacion seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacidn de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula taller y en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecera al alumnado la informacidn necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicidn de las competencias.

A lo largo del curso se realizaran una evaluacién inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacién final.

3.3.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, la
puesta en prdctica de esta programacién diddctica se basard en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacidon de los procesos asociados a la evaluacidn se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”
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El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, ribricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacidn, etc.

3.3.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion se elaboraran a través de la ponderacién de los criterios de
evaluacioén establecidos por el curriculo de la materia. Esta ponderacion tendrd como referente la
proporcionalidad del trabajo especifico realizado en el aula con cada uno de los criterios de
evaluacién. Es decir, una ponderacion adaptada a la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno
de los criterios de evaluacion.

Teniendo en cuenta tanto los criterios de calificacién descritos anteriormente y la propia
secuenciacion que propone la presente programacién didactica, el valor porcentual de los criterios
de calificacién es el siguiente:

Criterio de evaluacion | Valoracion porcentual

1.1. 17%

Competencia especifical | 24 % 1.2. 5%
1.3. 2%

2.1. 29%

Competencia especifica2 | 41 % 2.2. 5%
2.3. 9%

Competencia especifica3 | 12% 3.1 12%
Competencia especificad | 3% 4.1. 4%
5.1. 2%

Competencia especifica5 | 7% 5.2. 2%
5.3. 2%

6.1. 2%

. - o 6.2. 1%
Competencia especifica6 | 7% 63 3%
6.4. 1%

7.1. 1%

Competencia especifica7 | 6% 7.2. 1%
7.3. 1%

El alumnado tendrd, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la segunda evaluacién sera la media ponderada de la evaluacién de los
criterios recogidos en esas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente cuando la media
ponderada sea cinco.

La nota de la primera y de la segunda evaluacién seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
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vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacion de la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se disefiardn situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendrdn preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervisién frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 4 se contempla la descripcion, representacion e intercambio de
ideas o soluciones. Esta competencia requiere del uso adecuado de la lengua castellana. Por lo
tanto, se evaluara la correccidn ortografica de las producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacién extra que ayuden a la recuperacion de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podrd enriquecerse con acciones concretas que
facilitardn la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacidn y calificacién del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacion en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Las elaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en
el que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificard con un 0.

La informacidn relativa a la distribucidon temporal de la materia y la forma de evaluar y calificar
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subira a la pagina web de este.

45



IF%-
L € | _ ,
Departamento diddctico de Tecnologia

IES LAS LLAMAS IES LAS LLAMAS

3.3.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.

Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacién, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacién que se deben
recuperar. La realizacion de estos ejercicios estard temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicard al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacién o repeticidn de algin
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizara un examen
de recuperacion.

3.3.8. Medidas de atencion a la diversidad.

La programacioén didactica estard siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcion de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependerd, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

Se planificaran una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacion, expresién oral,
expresion escrita, razonamiento légico, etc.).

e Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes didacticos con conocimientos
previos.

e Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas con
el tema que encierran en si la légica y el porqué del punto que se estd tratando. Mediante
ellas nos percataremos de la capacidad de observacion y de razonamiento |dgico del
alumno, a la vez que las ejercitaremos.

e Actividades de ensefanza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

e Practicas mediante las cuales comprobamos experimentalmente los principios enunciados.

e Actividades que permitan interrelacionar la Tecnologia y digitalizacidn con otros ambitos
cotidianos. Sabemos que los alumnos son muy diferentes, seguramente a mas de uno no
le interesa especialmente la informatica, a través de esta actividad tal vez descubran que
nada nos es ajeno. Asimismo, con este tipo de actividades pretendemos iniciar al alumno
en el debate incrementando su capacidad de argumentacidn y su razonamiento légico.

3.3.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

e Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacién a principio
de curso.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.
e Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.
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e Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.
e Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

e Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
e Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

e Propone un numero de actividades suficiente.

e Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

e El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

e Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

e Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos

e Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

e La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
e Dispone del equipos informaticos un tiempo suficiente.

e Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

e Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacion homogéneos en todos los grupos.
e Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

3.4.Tecnologia 42 ESO.
3.4.1. Introduccidn.

La materia Tecnologia continda desarrollando las competencias adquiridas en la materia
Tecnologia y Digitalizacidn de los dos cursos anteriores de la ESO profundizando en aspectos como
el trabajo en equipo vy la inclusidn social, generando actitudes criticas y responsables sobre el
desarrollo tecnoldgico, profundizando en el pensamiento computacional y la automatizacién entre
otros conocimientos y destrezas.

3.4.2. Contribucion de la materia a la adquisicidon de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexidn con los descriptores del perfil de salida.
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La contribucidon a la adquisicion de las competencias clave de esta materia asi como la
contribucién a la consecucidn de las competencias especificas y su conexion con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 296 del Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Cantabria. (BOC num. 151 de 5 de agosto de 2022).

3.4.3. Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucién temporal de estos elementos
curriculares.

En la misma Orden mencionada anteriormente, se establecen los criterios de evaluacidn,
ordenados por competencias especificas, para 42 ESO de la materia Tecnologia:

Competencia especifica 1.

1.1. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico e identificar las distintas fases
histdricas de la tecnologia.

1.2. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.3. Presentar una disposicion positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la
propia capacidad para alcanzar resultados utiles.

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validaciéon, desde la fase de ideacion hasta
la difusion de la solucién.

1.5. Abordar la gestiéon del proyecto de forma creativa, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo
mas eficientes e innovadoras posibles con responsabilidad y con actitudes de tolerancia,
respeto y autocritica.

Competencia especifica 2.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable e
inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecdnicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

2.3. Valorar la utilizacion de materiales reciclados en la fabricacion de productos tecnoldgicos.
Iniciarse en el disefio y creacién de soluciones originales a problemas o necesidades definidas,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando
la entonacidn, expresion, gestion del tiempo y adaptacidon adecuada del discurso, y un lenguaje
inclusivo y no sexista.
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3.3. Elaborar informes técnicos con la documentacién pertinente, para concebir, disefiar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema planteado, evaluando su idoneidad.

Competencia especifica 4.

4.1. Disefar, construir, controlar, programar y/o simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrdnica, neumatica, componentes de los sistemas de control y programacidn, asi
como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informdticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas “big data” y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

4.3. Usar componentes y circuitos electrénicos conocidos para plantear soluciones a distintos
problemas de la vida cotidiana.

Competencia especifica 5.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

5.2. Emplear el ordenador como sistema de disefio asistido, para la representacién objetos en 2D y
3D. Adquirir las habilidades y los conocimientos bdsicos para elaborar programas informaticos
graficos.

Competencia especifica 6.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicaciéon de criterios de
sostenibilidad en la seleccidon de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnoldégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el
planeta.

6.2. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la arquitectura bioclimatica y el
transporte eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

6.4. Disposicidn a una utilizacién solidaria y responsable de los medios tecnoldgicos actuales.

6.5. Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible, con el fin de garantizar el nivel de vida en
el futuro, con las posibilidades medioambientales y la repercusidon sobre la actividad
tecnolégica. Contribucién a los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

6.6. Analizar y valorar la implicacién del desarrollo tecnolégico en los cambios sociales y laborales.

Saberes basicos.
BLOQUE A. Proceso de resolucion de problemas.
= Estrategias y técnicas:
o Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas
iterativas.
o Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.
o Técnicas de ideacion.
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o

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccidon e interés por el
trabajo y la calidad de este.

= Productos y materiales:

O

O

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y
tecnolégicos.
Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

=  Fabricacién:

O

@)
O

Herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D en la representacion y/o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

Técnicas de fabricacion digital. Impresidon en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

= Difusion:

©)
@)

Presentacién y difusidn del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicaciéon efectiva: entonacion, expresidon, gestion del tiempo, adaptacion del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

BLOQUE B. Operadores tecnoloégicos.
= Electrénica analdgica:

O

O
@)
@)

Sefiales analdgicas.

Componentes basicos, simbologia, analisis

Interpretacidon de esquemas eléctricos y electrénicos

Disefiar, simular y construir sistemas electrdnicos sencillos como respuesta a problemas
concretos.

= Electrdnica digital basica:

o

@)
@)
O
@)
O

Sefales digitales.

Puertas ldgicas.

Circuitos digitales. Tabla de verdad de un sistema digital.

Aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

Disefo, simulacién y montaje de circuitos digitales sencillos.

Funcidn y las aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.

= Neumatica e hidraulica basica:

@)
O
@)
O

Componentes y simbologia.

Principios fisicos de funcionamiento.

Disefio de circuitos basicos. Uso de simuladores y /o montaje fisico de dichos circuitos.
Aplicacion en sistemas industriales.

= Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico
simulado.

BLOQUE C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

= Partes de un sistema de control: bloques de entrada, salida y proceso. Sistemas de bucle
abierto y cerrado: realimentacion.

= Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
Disefio y programacién de sistemas de control programado sencillos que podemos aplicar
en la vida cotidiana.
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El ordenador y dispositivos mdviles como elemento de programacién y control. Trabajo con
simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados y programados. Iniciacion a la inteligencia artificial y “Big Data”:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital; internet de las cosas: elementos,
comunicaciones y control; aplicaciones practicas.

Robética. Diseno, construccién, programacion y control de robots sencillos de manera fisica
y/o simulada.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

Sostenibilidad en la eleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnolégicos.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro en energético en edificios.

Transporte y sostenibilidad.

Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

Distribucion temporal.
Primer trimestre.
UD 1: DESARROLLO DE PROYECTOS. EMPRENDIMIENTO TECNOLOGICO.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.1. Conocer los hitos fundamentales del BLOQUE A. Proceso de resolucion de
desarrollo tecnoldgico e identificar las problemas.
distintas fases histéricas de la tecnologia. = Estrategias y técnicas:

1.2. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas o Estrategias de gestidon de proyectos
emprendedoras que generen un valor para la colaborativos y técnicas de resolucién
comunidad a partir de la observaciény el de problemas iterativas.
analisis del entorno mas cercano, estudiando o Estudio de necesidades del centro,
sus necesidades, requisitos y posibilidades de locales, regionales, etc. Planteamiento
mejora. de proyectos colaborativos o

1.3. Presentar una disposicion positiva y creativa cooperativos.
ante los problemas practicos y confianza en o Técnicas de ideacidn.
la propia capacidad para alcanzar resultados o Emprendimiento, perseveranciay
utiles. creatividad en la resolucion de

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias problemas desde una perspectiva
colaborativas de gestidn de proyectos con interdisciplinar de la actividad
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo tecnolégica y satisfaccion e interés por
un proceso iterativo de validacion, desde |a el trabajo y la calidad del mismo.
fase de ideacidn hasta la difusién de la = Difusién:
solucion. o Presentacion y difusion del proyecto.

1.5. Abordar la gestion del proyecto de forma Elementos, técnicas y herramientas.
creativa, aplicando las estrategias y técnicas o Comunicacion efectiva: entonacion,
colaborativas adecuadas, asi como métodos expresion, gestion del tiempo,
de investigacion para la ideacién de adaptacion del discurso y uso de un
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3.1.

3.2.

5.1.

soluciones lo mas eficientes e innovadoras
posibles con responsabilidad y con actitudes
de tolerancia, respeto y autocritica.

Intercambiar informacién y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidn, expresion, gestién
del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccion de materiales
y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

= Comunidades abiertas, voluntariado
tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.

UD 2: DISENO Y FABRICACION DE OBJETOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2.

2.1.

2.2.

2.3.

Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observaciény el
analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.

Analizar el diseiio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y prevision
de fin de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable e inclusivo.

Fabricar productos y soluciones tecnolégicas,
aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecdnica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

Valorar la utilizacién de materiales reciclados
en la fabricaciéon de productos tecnolégicos.
Iniciarse en el disefio y creacién de soluciones

BLOQUE A. Proceso de
problemas.
= Estrategias y técnicas:

o Estrategias de gestidn de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucidn de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Productos y materiales:

o Ciclo de vida de un producto y sus
fases. Andlisis de la evolucion de
objetos técnicos y tecnoldgicos.

resolucion de
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3.3.

5.1.

5.2

originales a problemas o necesidades
definidas, aplicando conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinares con actitud
innovadora y creativa.

Elaborar informes técnicos con la
documentacién pertinente, para concebir,
disefar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema planteado, evaluando
su idoneidad.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

. Emplear el ordenador como sistema de disefio

asistido, para la representaciéon objetos en 2D
y 3D. Adquirir las habilidades vy los
conocimientos  bdsicos para elaborar
programas informaticos graficos.

o Estrategias de seleccidon de materiales
en base a sus propiedades o
requisitos.

= Fabricacién:

o Herramientas de disefio asistido por
ordenador en 3D en la representacién
y/o fabricacién de piezas aplicadas a
proyectos.

o Técnicas de fabricacion manual y
mecdnica. Aplicaciones practicas.

o Técnicas de fabricacidn digital.
Impresidn en tres dimensiones y
corte. Aplicaciones priacticas.

= Difusién:

o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacion efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidn de materiales
y disefo de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

= Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

UD 3: ELECTRONICA ANALOGICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2.

1.3.

2.1.

Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observaciény el
analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.

Presentar una disposicidn positiva y creativa
ante los problemas practicos y confianza en
la propia capacidad para alcanzar resultados
utiles.

Analizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y prevision

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.
= Estrategias y técnicas:

o Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resoluciéon de
problemas desde una perspectiva
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4.3.

5.1.

de fin de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable e inclusivo.

Usar componentes y circuitos electrdnicos
conocidos para plantear soluciones a distintos
problemas de la vida cotidiana.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccién e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.
= Difusién:
o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.
o Comunicacion efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE B. Operadores tecnolégicos.
= Electrénica analdgica:
o Sefales analdgicas.
o Componentes basicos, simbologia,
analisis.
o Interpretacién de esquemas
eléctricos y electrdnicos.
o Disefar, simular y construir sistemas
electrdnicos sencillos como respuesta
a problemas concretos.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
y diseio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

UD 6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé

respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y prevision
de fin de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable e inclusivo.

2.3. Valorar la utilizacion de materiales reciclados

5.1.

en la fabricacién de productos tecnoldgicos.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

BLOQUE A. Proceso de
problemas.
= Estrategiasy técnicas:

o Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad

resolucion de
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6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, tecnolégica y satisfaccién e interés por

mediante el analisis y aplicacién de criterios
de sostenibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como
en los procesos de fabricacién de productos
tecnologicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan la arquitectura
bioclimatica y el transporte eléctrico,

el trabajo y la calidad del mismo.
= Difusién:

o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestién del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible. BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusién y los = Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
beneficios del desarrollo de proyectos y disefo de procesos, de productos y
tecnoldgicos de caracter social por medio de sistemas tecnoldgicos.
comunidades abiertas, acciones de =  Comunidades abiertas, voluntariado
voluntariado o proyectos de servicio a la tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad. comunidad.

6.4. Disposicidn a una utilizacion solidaria y
responsable de los medios tecnoldgicos
actuales.

6.5. Valorar las posibilidades de un desarrollo
sostenible, con el fin de garantizar el nivel de
vida en el futuro, con las posibilidades
medioambientales y la repercusion sobre la
actividad tecnoldgica. Contribucion a los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible).

6.6. Analizar y valorar la implicacién del
desarrollo tecnoldgico en los cambios
sociales y laborales.

Segundo trimestre.
UD 4: ELECTRONICA DIGITAL.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.2. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas BLOQUE A. Proceso de resolucion de
emprendedoras que generen un valor para la | problemas.

comunidad a partir de la observaciény el = Estrategias y técnicas:

analisis del entorno mas cercano, estudiando o Estrategias de gestién de proyectos

sus necesidades, requisitos y posibilidades de colaborativos y técnicas de resolucién

mejora.

1.3. Presentar una disposicion positiva y creativa
ante los problemas practicos y confianza en
la propia capacidad para alcanzar resultados
utiles.

de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.
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1.4. Aplicar con iniciativa estrategias

1.5.

2.2.

3.1.

3.2.

3.3.

4.3.

5.1.

colaborativas de gestidn de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde |a
fase de ideacidn hasta la difusién de la
solucion.

Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion para la ideacién de
soluciones lo mas eficientes e innovadoras
posibles con responsabilidad y con actitudes
de tolerancia, respeto y autocritica.

Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracién manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecdnicos, eléctricos, electrdnicos y digitales
adecuados.

Intercambiar informacién y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresién, gestion
del tiempo vy adaptacién adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.

Elaborar informes técnicos con |Ia
documentacidon pertinente, para concebir,
disefiar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema planteado, evaluando
su idoneidad.

Usar componentes y circuitos electrénicos
conocidos para plantear soluciones a distintos
problemas de la vida cotidiana.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucion de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Difusién:
o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un

lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE B. Operadores tecnoldgicos.
= Electrénica analdgica:
o Sefiales analdgicas.
o Componentes basicos, simbologia,
analisis.
o Interpretacion de esquemas
eléctricos y electrénicos.
o Disefiar, simular y construir sistemas
electrdnicos sencillos como respuesta
a problemas concretos.
= Electrdnica digital basica:
o Sefales digitales.
o Circuitos digitales. Tabla de verdad de
un sistema digital.
o Aplicaciones de distintos circuitos
integrados de uso comun.
o Disefo, simulaciéon y montaje de
circuitos digitales sencillos.
o Funcidny las aplicaciones de distintos
circuitos integrados de uso comun.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
y diseio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.
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digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

5.2. Emplear el ordenador como sistema de disefio
asistido, para la representacion objetos en 2D
y 3D. Adquirir las habilidades vy los
conocimientos  bdsicos para elaborar
programas informaticos graficos.

UD 5: NEUMATICA E HIDRAULICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2. Idear y planificar soluciones tecnolégicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.

Presentar una disposicién positiva y creativa

ante los problemas practicos y confianza en

la propia capacidad para alcanzar resultados
utiles.

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestidon de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacidn hasta la difusién de la
solucion.

1.5. Abordar la gestiéon del proyecto de forma
creativa, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion para la ideacion de
soluciones lo mas eficientes e innovadoras
posibles con responsabilidad y con actitudes
de tolerancia, respeto y autocritica.

1.3.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefo asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales

adecuadas junto con el vocabulario técnico,

BLOQUE A. Proceso de
problemas.
= Estrategias y técnicas:

o Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Difusién:

o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestién del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

resolucion de

BLOQUE B. Operadores tecnolégicos.
= Neumatica e hidrdulica basica:
o Componentes y simbologia.
o Principios fisicos de funcionamiento.
o Disefo de circuitos basicos. Uso de
simuladores y /o montaje fisico de
dichos circuitos.
o Aplicacion en sistemas industriales.
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3.2.

3.3.

5.1.

5.2.

simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidn, expresién, gestion
del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.
Elaborar informes técnicos con la
documentacion pertinente, para concebir,
disefiar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema planteado, evaluando
su idoneidad.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

Emplear el ordenador como sistema de
disefio asistido, para la representacién
objetos en 2D y 3D. Adquirir las habilidades y
los conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos graficos.

= Elementos mecanicos, electrénicos y
neumaticos aplicados a la robética.
Montaje fisico simulado.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
y diseio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

UD 6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.3.

5.1.

5.2.

Valorar la utilizacién de materiales reciclados
en la fabricacién de productos tecnoldgicos.
Iniciarse en el disefio y creacién de soluciones
originales a problemas o necesidades
definidas, aplicando conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinares con actitud
innovadora y creativa.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

Emplear el ordenador como sistema de disefio
asistido, para la representacién objetos en 2D
y 3D. Adquirir las habilidades vy los
conocimientos  basicos para  elaborar
programas informaticos graficos.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.
= Estrategias y técnicas:

o Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccién e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Difusién:
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6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacién de criterios
de sostenibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como
en los procesos de fabricacién de productos
tecnologicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.
Analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan la arquitectura
bioclimatica y el transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible.

Identificar y valorar la repercusién y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Disposicion a una utilizacién solidaria y
responsable de los medios tecnoldgicos
actuales.

Valorar las posibilidades de un desarrollo
sostenible, con el fin de garantizar el nivel de
vida en el futuro, con las posibilidades
medioambientales y la repercusion sobre la
actividad tecnoldgica. Contribucion a los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible).
Analizar y valorar la implicacion del
desarrollo tecnoldgico en los cambios
sociales y laborales.

o Presentacidén y difusidn del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
y diseio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

= Aprovechamiento de materias primas y
recursos naturales.

= Adquisicién de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

= Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

= Transporte y sostenibilidad.

=  Comunidades abiertas, voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.

Tercer trimestre.
UD 7: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. CONTROL Y ROBOTICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2

1.3.

Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién vy el
analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.

Presentar una disposicién positiva y creativa
ante los problemas practicos y confianza en
la propia capacidad para alcanzar resultados
utiles.

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.
= Estrategias y técnicas:

o Estrategias de gestién de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.
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1.4.

1.5.

2.2.

2.3.

3.1

3.2.

3.3.

4.1.

Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestidon de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacidn hasta la difusién de la
solucion.

Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion para la ideacién de
soluciones lo mas eficientes e innovadoras
posibles con responsabilidad y con actitudes
de tolerancia, respeto y autocritica.

Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de diseno asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

Valorar la utilizacion de materiales reciclados
en la fabricacién de productos tecnoldgicos.

Intercambiar informacién y fomentar el
trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidn, expresién, gestion
del tiempo y adaptacién adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.
Elaborar informes técnicos con la
documentacién pertinente, para concebir,
disefiar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema planteado, evaluando
su idoneidad.

Disefiar, construir, controlar, programar y/o
simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de
forma auténoma, aplicando conocimientos
de mecanica, electronica, neumatica,
componentes de los sistemas de control y

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucion de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Difusién:

o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE B. Operadores tecnolégicos.
= Electrénica analdgica:
o Sefiales analdgicas.
o Componentes basicos, simbologia,
analisis.
o Interpretacion de esquemas
eléctricos y electrénicos.
o Disefiar, simular y construir sistemas
electrdnicos sencillos como respuesta
a problemas concretos.
= Elementos mecanicos, electrénicos y
neumaticos aplicados a la robética.
Montaje fisico simulado.

BLOQUE C. Pensamiento computacional,

automatizacion y robética.

= Partes de un sistema de control: bloques
de entrada, salida y proceso. Sistemas de
bucle abierto y cerrado: realimentacién.

= Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores y
actuadores. Disefio y programacion de
sistemas de control programado sencillos
gue podemos aplicar en la vida cotidiana.

» El ordenador y dispositivos méviles como
elemento de programacion y control.
Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacién y comprobacién del
funcionamiento de los sistemas disefiados
y programados. Iniciacién a la inteligencia

60




e

IES LAS LLAMAS

Departamento diddctico de Tecnologia
IES LAS LLAMAS

4.2.

4.3.

5.1.

5.2.

programacién, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolégicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacién como Internet de las cosas “big
data” y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Usar componentes y circuitos electrdnicos
conocidos para plantear soluciones a
distintos problemas de la vida cotidiana.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

Emplear el ordenador como sistema de disefio
asistido, para la representacién objetos en 2D
y 3D. Adquirir las habilidades y los
conocimientos  bdsicos para  elaborar
programas informaticos graficos.

artificial y “Big Data”: aplicaciones.
Espacios compartidos y discos virtuales.
= Robdtica. Disefio, construccion,
programacion y control de robots
sencillos de manera fisica y/o simulada.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
y disefio de procesos, de productos vy
sistemas tecnoldgicos.

= Arquitectura bioclimdtica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

= Comunidades abiertas, voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.

UD 8: INTERNET DE LAS COSAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2.

1.3.

Idear y planificar soluciones tecnolégicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion vy el
analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de
mejora.

Presentar una disposicién positiva y creativa
ante los problemas practicos y confianza en
la propia capacidad para alcanzar resultados
utiles.

1.4. Aplicar con iniciativa estrategias

1.5.

colaborativas de gestidon de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde la
fase de ideacidn hasta la difusion de la
solucidn.

Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion para la ideacién de

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.
= Estrategias y técnicas:

o Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacién.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Difusién:
o Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.
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soluciones lo mas eficientes e innovadoras
posibles con responsabilidad y con actitudes
de tolerancia, respeto y autocritica.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefo asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

2.3. Valorar la utilizacion de materiales reciclados
en la fabricacién de productos tecnoldgicos.

4.1. Disefiar, construir, controlar, programar y/o
simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de
forma auténoma, aplicando conocimientos
de mecanica, electronica, neumatica,
componentes de los sistemas de control y
programacion, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacidon como Internet de las cosas “big
data” y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

4.3. Usar componentes y circuitos electrénicos
conocidos para plantear soluciones a
distintos problemas de la vida cotidiana.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

5.2. Emplear el ordenador como sistema de disefio
asistido, para la representacién objetos en 2D
y 3D. Adquirir las habilidades vy los
conocimientos  basicos para  elaborar
programas informaticos graficos.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestién del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE C. Pensamiento computacional,

automatizacion y robética.

= Telecomunicaciones en sistemas de
control digital; internet de las cosas:
elementos, comunicaciones y control;
aplicaciones practicas.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Sostenibilidad en la eleccidon de materiales
y diseio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

UD 6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS
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2.2.

2.3.

5.1.

5.2.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracién manual, mecdnica y
digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrdnicos y digitales
adecuados.

Valorar la utilizacién de materiales reciclados
en la fabricacion de productos tecnolégicos.

Resolver tareas propuestas de manera
eficiente mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

Emplear el ordenador como sistema de disefio
asistido, para la representacién objetos en 2D
y 3D. Adquirir las habilidades vy los
conocimientos  basicos para  elaborar
programas informaticos graficos.

Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacién de criterios
de sostenibilidad en la seleccion de
materiales y en el disefio de estos, asi como
en los procesos de fabricacién de productos
tecnolégicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.
Analizar los beneficios, en el cuidado del
entorno, que aportan la arquitectura
bioclimatica y el transporte eléctrico,
valorando la contribucién de las tecnologias
al desarrollo sostenible.

Identificar y valorar la repercusién y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Disposicion a una utilizacién solidaria y
responsable de los medios tecnolégicos
actuales.

Valorar las posibilidades de un desarrollo
sostenible, con el fin de garantizar el nivel de
vida en el futuro, con las posibilidades
medioambientales y la repercusion sobre la

BLOQUE A. Proceso de resolucion de
problemas.
= Estrategiasy técnicas:

o Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucién
de problemas iterativas.

o Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o
cooperativos.

o Técnicas de ideacidn.

o Emprendimiento, perseveranciay
creatividad en la resoluciéon de
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad
tecnoldgica y satisfaccion e interés por
el trabajo y la calidad del mismo.

= Difusién:

o Presentacién y difusidn del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.

o Comunicacién efectiva: entonacion,
expresion, gestién del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

BLOQUE D. Tecnologia sostenible.

= Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

=  Comunidades abiertas, voluntariado
tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.
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actividad tecnoldgica. Contribuciéon a los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible).

6.6. Analizar y valorar la implicacién del
desarrollo tecnoldgico en los cambios
sociales y laborales.

3.4.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos
y técnicos necesarios para la comprensidn y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos
al andlisis de objetos tecnolégicos cercanos, a su manipulacidn, a su transformaciény a la emulacién
del proceso de resolucidn de problemas.

Para ello se recurrira a la motivacidn del alumno mediante métodos y propuestas que estimulen
su curiosidad y alimenten su afan por aprender. Se buscaran diferentes interacciones entre el
docente y el alumnado y entre ellos. Para ello, el profesor establecerd un didlogo permanente con
el alumnado para que establezca conexiones con ideas previas o con otros conceptos y vea facilitado
su aprendizaje a través de un didlogo vivo y enriquecedor. Se fomentara el trabajo colaborativo, los
debates y la interaccidn “entre pares” como fuente de enriquecimiento y aprendizaje. También se
intentard que cada alumno reflexione sobre su propio aprendizaje.

Se combinara el conocimiento de unos saberes basicos con aspectos basicos de la actividad
tecnolégica como las herramientas o las habilidades y destrezas; entre ellas, la elaboracién de
documentos de texto, presentaciones electrénicas o producciones audiovisuales, que pueden ser
utilizadas para la presentacion y documentacion de proyectos o presentaciéon de informes
relacionados con contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden
fomentar en el alumnado el uso competente de software, como procesadores de texto,
herramientas de presentaciones y hojas de cdlculo. Estas herramientas informaticas pueden ser
utilizadas juntamente con otros contenidos de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje.
Por ejemplo, para la elaboracién de parte de la documentacion técnica de un proyecto.

Se pretende que el aprendizaje sea activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de
conocimientos en situaciones y contextos reales es una manera dptima de fomentar la participacion
e implicaciéon del alumnado en su propio aprendizaje.

Y, por supuesto, se incidira en la importancia del METODO DE PROYECTOS para la resolucién
de problemas que se plantee.

3.4.5. Materiales y recursos didacticos.

El conjunto de actividades de ensefanza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula-Taller
de Tecnologia y en las aulas de Informatica.

Material del alumno

e Cuaderno.

e Ordenadores de sobremesa o portatiles. Puede ser necesario el uso de un teléfono moévil
para implementar algunos lenguajes de programacion.

e Libro de texto correspondiente a cada curso y licencia para acceder a la plataforma
Blinklearning donde se trabaja con el libroWeb digital.

e Utiles de dibujo (los tiene que traer el alumno).
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Material informatico:

e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

e Acceso a Internet, navegadores, plataformas (Blinklearning, Moodle).

e El uso del movil en el aula solo se permitira cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

Material propio del aula-taller

e Material fungible.

e Dotacién no fungible.

e Kits y componentes de robética (algunos proporcionados por el Programa Cddigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

e Impresoras 3D dotadas por el Programa Cédigo Escuela 4.0.

3.4.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de calificacién.
3.4.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacion sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacion sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicion de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacidn seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacion de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula taller y en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecera al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucidén en el proceso de aprendizaje y en la adquisicidn de las competencias.

A lo largo del curso se realizaran una evaluacién inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacidn final.

3.4.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, la
puesta en practica de esta programacion didactica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”
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El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, ribricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacidn, etc.

3.4.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion se elaboraran a través de la ponderacién de los criterios de
evaluacioén establecidos por el curriculo de la materia. Esta ponderacion tendrd como referente la
proporcionalidad del trabajo especifico realizado en el aula con cada uno de los criterios de
evaluacién. Es decir, una ponderaciéon adaptada a la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno
de los criterios de evaluacion.

Teniendo en cuenta tanto los criterios de calificaciéon descritos anteriormente y la propia
secuenciacion que propone la presente programacién didactica, el valor porcentual de los criterios
de calificacién es el siguiente:

Criterio de evaluacion | Valoracion porcentual

1.1. 1%

1.2. 19
Competencia %
especifica 1 > % 1.3. 1%
P 1.4, 1%
1.5. 1%
. 2.1. 1%
Competencia 23% 2.2. 20%

especifica 2
2.3. 2%
) 3.1 5%
Cezmé’;fii gc';' 16 % 3.2. 1%
P 3.3. 10%
i 4.1. 20%
C;”’:;}Eii r;c:la 35% 4.2. 5%
P 43, 10%
Competencia 5.1. 5%
. 109

especifica 5 0% 5.2. 5%
6.1. 2%
6.2. 1%
Competencia o 6.3. 1%
especifica 6 11% 6.4. 1%
6.5. 5%
6.6. 1%

El alumnado tendra, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacion sera, en cada caso, la media ponderada
de la evaluacion de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de
suficiente cuando la media ponderada sea cinco.
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Las notas de la primera y de la segunda evaluacién serdn meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacién de la materia.

La nota final del curso serd la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacién es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se diseflardn situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendran preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervision frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 3 se contempla la comunicacién, expresion y difusidn de ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se hace
referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica requerida en el
proceso de disefio y creacidn de soluciones tecnoldgicas. Por lo tanto, se evaluara la correccion
ortografica de las producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacion extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitaran la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacién y calificacién del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberdn
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacidon en plazo o forma hard que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Laselaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en el
que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros companeros también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirard dicha prueba y la
calificara con un 0.
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La informacidn relativa a la distribucién temporal de la materia y la forma de evaluar y calificar
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subird a la pagina web de este.

3.4.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.

Se suministrarad al alumnado un plan de trabajo de recuperacién, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacidon que se deben
recuperar. La realizacién de estos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicard al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacién o repeticidon de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard un examen
de recuperacion.

3.4.8. Medidas de atencion a la diversidad.

La programacion didactica estard siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcion de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependera, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

Se planificardn una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacién, expresion oral,
expresion escrita, razonamiento ldgico, etc.).

e Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes didacticos con conocimientos
previos.

e Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas con
el tema que encierran en si la légica y el porqué del punto que se esta tratando. Mediante
ellas nos percataremos de la capacidad de observacidon y de razonamiento ldgico del
alumno, a la vez que las ejercitaremos.

e Actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

e Practicas mediante las cuales comprobamos experimentalmente los principios enunciados.

e Actividades que permitan interrelacionar la Tecnologia con otros dmbitos cotidianos.
Sabemos que los alumnos son muy diferentes, seguramente a mds de uno no le interesa
especialmente la informatica, a través de esta actividad tal vez descubran que nada nos es
ajeno. Asimismo, con este tipo de actividades pretendemos iniciar al alumno en el debate
incrementando su capacidad de argumentacién y su razonamiento ldgico.

3.4.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion
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e Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacién a principio
de curso.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

e Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

e Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

e Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

e Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
e Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

e Propone un numero de actividades suficiente.

e Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

e El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

e Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

e Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagégicos

e Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

e La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
e Dispone del equipos informdaticos un tiempo suficiente.

e Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

e Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacion homogéneos en todos los grupos.
e Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

3.5. Sistemas de Control y Robdtica | 32 ESO.
3.5.1. Introduccion.

La materia Sistemas de Control y Robédtica | toma como punto de partida competencias
adquiridas en etapas y ciclos anteriores en ciencia, tecnologia e ingenieria, en matematica y digital
para desarrollar destrezas en el campo del control automatico y la robdtica presentes ya en nuestras
vidas y que forman parte del entorno cotidiano del alumnado.
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3.5.2. Contribucidn de la materia a la adquisicién de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexidn con los descriptores del perfil de salida.

La contribuciéon a la adquisicién de las competencias clave de esta materia, asi como la
contribucién a la consecucién de las competencias especificas y su conexién con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 80 de la Correccion de errores de la Orden EDU/40/2022, de
8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la implantaciéon de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Cantabria. publicada en el Boletin Oficial de Cantabria
numero 156, de fecha 12 de agosto de 2022. (BOC num. 162 de 23 de agosto de 2022).

3.5.3. Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucién temporal de estos elementos
curriculares.

En la misma Orden mencionada anteriormente, se establecen los criterios de evaluacidn,
ordenados por competencias especificas, para 32 ESO de la materia Sistemas de Control y Robética:

Competencia especifica 1.

1.1. Conocer la influencia de la robdtica y de los sistemas de control en el mundo actual y a lo largo
de la historia, reconociendo su labor en el progreso de la humanidad.

1.2. Identificar los principales hitos histéricos relativos a la robdtica y a los sistemas de control, asi
como las aplicaciones y sistemas robdticos actuales mas destacados.

Competencia especifica 2.

2.1. Iniciarse en el disefio y creacidn de soluciones originales a problemas o necesidades definidas,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas de los demas
participando activamente en la consecucién de los objetivos planteados.

Competencia especifica 4.

4.1. Comprender conceptos basicos de la funcionalidad de los dispositivos computarizados y
desarrollos robodticos, analizando sus partes (hardware), qué informacion utilizan, cémo la
procesan y como la representan (software).

4.2. Iniciarse en el disefio y construccidon de un sistema automatico o un robot y desarrollar un
programa para controlarlo y hacer su funcionamiento de forma auténoma.

4.3. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de control,
describiendo los componentes que los integran y valorando la importancia de estos sistemas
en la vida cotidiana.

Competencia especifica 5.

5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas informaticos
graficos.

5.2. Describir, interpretar y disefiar soluciones utilizando algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de manera agil y creativa.
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5.3. Iniciarse en la resolucion de problemas a partir de su descomposicion en partes pequenas y
aplicando diferentes estrategias, utilizando entornos de programacion grafica, con distintos
propdsitos, incluyendo el control, la automatizacion y la simulacion de sistemas fisicos.

Competencia especifica 6.

6.1. Disefiar componentes en 3D necesarios para la construccion de robots y/o sistemas de control
utilizando software libre.

6.2. Conocer las diferentes técnicas de fabricacidon en impresién 3D y los pasos adecuados para la
correcta impresidn de piezas y el mantenimiento de los equipos.

Saberes basicos.
BLOQUE A. Robética y Sociedad.

Historia de la robdtica y los sistemas de control. Presente y futuro de la robdtica.

= Tipos de Robots y aplicaciones:

o Robética en entornos industriales.

o Robética en agricultura.

o Robética terrestre: vehiculos auténomos, cuadrupedos, hexapodos, ...
o Robética aérea y submarina.

o Robética en medicina.

o Robots sociales.

Otros tipos de Robots.

Domética.

BLOQUE B. Arquitectura de un robot.

Materiales y estructura.

Mecanismos de transmisidn y reduccidon de movimiento.

Electricidad y electrdnica basica.

Componentes de sistemas de control programado: Sensores modulares, Actuadores
modulares y Controladores.

Control y comunicaciones; Puerto Serie, Infrarrojos, Bluetooth.

BLOQUE C. Programacion de sistemas de control.

Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

Algoritmos y diagramas de flujo.

Programacion grafica. Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos. Estructuras de
decisidn: bucles y condicionales. Funciones.

BLOQUE D. Disefo y prototipado e impresion 3D.

Disefio digital en 2D y 3D.

Impresion 3D:

o Modelos STL.

o Técnicas de modelado 3D.

o Software libre de impresion 3D.

Control, calibracion y puesta a punto de impresoras 3D.
Otras técnicas prototipado rdpido.
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Distribucion temporal.
Primer trimestre.
UD 1. HISTORIA DE LA ROBOTICA. TIPOS DE ROBOTS.

Departamento diddctico de Tecnologia
IES LAS LLAMAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1.

1.2.

Conocer la influencia de la robdtica y de los
sistemas de control en el mundo actual y a
lo largo de la historia, reconociendo su
labor en el progreso de la humanidad.
Identificar los principales hitos histéricos
relativos a la robética y a los sistemas de
control, asi como las aplicaciones y
sistemas robéticos actuales mas
destacados.

BLOQUE A. Robética y Sociedad.

= Historia de la robdtica y los sistemas de
control. Presente y futuro de la robdtica.

= Tipos de Robots y aplicaciones:

o Robética en entornos industriales.

o Robética en agricultura.

o Robédtica terrestre: vehiculos
auténomos, cuadrupedos, hexdpodos,

o Robética aérea y submarina.

o Robdtica en medicina.

o Robots sociales.

Otros tipos de Robots.
Domoética.

uD2.

PROGRAMACION DE SISTEMAS DE CONTROL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1.

3.1

5.1.

5.2.

5.3.

Iniciarse en el disefio y creacion de
soluciones originales a problemas o
necesidades definidas, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa.

Aprender a trabajar en equipo con actitudes
de respeto y tolerancia hacia las ideas de
los demads participando activamente en la
consecucion de los objetivos planteados.

Adquirir las habilidades y los conocimientos
basicos para elaborar programas
informaticos graficos.

Describir, interpretar y disefiar soluciones
utilizando algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera agil y creativa.
Iniciarse en la resolucién de problemas a
partir de su descomposicién en partes
pequeiias y aplicando diferentes
estrategias, utilizando entornos de

BLOQUE C. Programacion de sistemas de
control.

= Concepto de programa. Lenguajes de
programacion.

Algoritmos y diagramas de flujo.
Programacion grafica. Variables: tipos.
Operadores aritméticos y légicos.
Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.
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programacion grafica, con distintos
propésitos, incluyendo el control, la
automatizacién y la simulacion de sistemas
fisicos.

uUD3.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA. COMPONENTES DE UN ROBOT.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1.

4.2.

4.3.

Comprender conceptos basicos de la
funcionalidad de los dispositivos
computarizados y desarrollos robéticos,
analizando sus partes (hardware), qué
informacion utilizan, cémo la procesan y
como la representan (software).

Iniciarse en el disefio y construccién de un
sistema automatico o un robot y desarrollar
un programa para controlarlo y hacer su
funcionamiento de forma auténoma.
Analizar sistemas automaticos,
diferenciando los diferentes tipos de
sistemas de control, describiendo los
componentes que los integran y valorando
la importancia de estos sistemas en la vida
cotidiana

BLOQUE B. Arquitectura de un robot.

Materiales y estructura.

Mecanismos de transmision y reduccidn
de movimiento.

Electricidad y electrénica basica.
Componentes de sistemas de control
programado: Sensores modulares,
Actuadores modulares y Controladores.
Control y comunicaciones; Puerto Serie,
Infrarrojos, Bluetooth.

Segundo trimestre.

UD2. PROGRAMACION DE SISTEMAS DE CONTROL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1.

3.1

5.1

5.2.

Iniciarse en el disefio y creacién de
soluciones originales a problemas o
necesidades definidas, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa.

Aprender a trabajar en equipo con actitudes
de respeto y tolerancia hacia las ideas de
los demas participando activamente en la
consecucion de los objetivos planteados.

Adquirir las habilidades y los conocimientos
basicos para elaborar programas
informaticos graficos.

Describir, interpretar y disefiar soluciones
utilizando algoritmos y diagramas de flujo,

BLOQUE C. Programacion de sistemas de
control.

Concepto de programa. Lenguajes de
programacion.

Algoritmos y diagramas de flujo.
Programacion grafica. Variables: tipos.
Operadores aritméticos y légicos.
Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.
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aplicando los elementos y técnicas de
programacién de manera agil y creativa.

5.3. Iniciarse en la resolucién de problemas a
partir de su descomposicion en partes
pequeiias y aplicando diferentes
estrategias, utilizando entornos de
programacion grafica, con distintos
propdsitos, incluyendo el control, la
automatizacion y la simulacién de sistemas
fisicos.

UD3. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA. COMPONENTES DE UN ROBOT.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1. Comprender conceptos bdsicos de la
funcionalidad de los dispositivos
computarizados y desarrollos robéticos,
analizando sus partes (hardware), qué
informacion utilizan, cémo la procesan y
como la representan (software).

4.2. Iniciarse en el disefio y construccién de un
sistema automatico o un robot y desarrollar
un programa para controlarlo y hacer su
funcionamiento de forma auténoma.

4.3. Analizar sistemas automaticos,
diferenciando los diferentes tipos de
sistemas de control, describiendo los
componentes que los integran y valorando
la importancia de estos sistemas en la vida
cotidiana

BLOQUE B. Arquitectura de un robot.

Materiales y estructura.

Mecanismos de transmisidn y reduccidn
de movimiento.

Electricidad y electrénica basica.
Componentes de sistemas de control
programado: Sensores modulares,
Actuadores modulares y Controladores.
Control y comunicaciones; Puerto Serie,
Infrarrojos, Bluetooth.

Tercer trimestre.

UD2. PROGRAMACION DE SISTEMAS DE CONTROL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Iniciarse en el disefio y creacién de
soluciones originales a problemas o
necesidades definidas, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa.

3.1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes
de respeto y tolerancia hacia las ideas de
los demds participando activamente en la
consecucion de los objetivos planteados.

BLOQUE C. Programacion de sistemas de
control.

Concepto de programa. Lenguajes de
programacion.

Algoritmos y diagramas de flujo.
Programacion grafica. Variables: tipos.
Operadores aritméticos y logicos.
Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.
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5.1.

5.2.

5.3.

Adquirir las habilidades y los conocimientos
basicos para elaborar programas
informaticos graficos.

Describir, interpretar y disefiar soluciones
utilizando algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera agil y creativa.
Iniciarse en la resolucion de problemas a
partir de su descomposicion en partes
pequeiias y aplicando diferentes
estrategias, utilizando entornos de
programacion grafica, con distintos
propdésitos, incluyendo el control, la
automatizacion y la simulacién de sistemas
fisicos.

UD3. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA. COMPONENTES DE UN ROBOT.
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

4.1. Comprender conceptos basicos de la BLOQUE B. Arquitectura de un robot.
funcionalidad de los dispositivos = Materiales y estructura.
computarizados y desarrollos robéticos, = Mecanismos de transmisién y reduccion
analizando sus partes (hardware), qué de movimiento.
informacién utilizan, cdmo la procesan y = Electricidad y electrdnica basica.
como la representan (software). = Componentes de sistemas de control

4.2. Iniciarse en el disefio y construccién de un programado: Sensores modulares,
sistema automatico o un robot y desarrollar Actuadores modulares y Controladores.
un programa para controlarlo y hacer su = Control y comunicaciones; Puerto Serie,
funcionamiento de forma auténoma. Infrarrojos, Bluetooth.

4.3. Analizar sistemas automaticos,
diferenciando los diferentes tipos de
sistemas de control, describiendo los
componentes que los integran y valorando
la importancia de estos sistemas en la vida
cotidiana

UDA4. DISENO DE COMPONENTES E IMPRESION 3D.
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
2.1. Iniciarse en el disefio y creacién de BLOQUE D. Diseiio y prototipado e

soluciones originales a problemas o
necesidades definidas, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares con actitud innovadora y
creativa.

impresion 3D.
= Disefio digital en 2D y 3D.
* Impresién 3D:
o Modelos STL.
o Técnicas de modelado 3D.
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= Software libre de impresién 3D.

3.1. Aprender a trabajar en equipo con actitudes o Control, calibracién y puesta a punto
de respeto y tolerancia hacia las ideas de de impresoras 3D.
los demds participando activamente en la = QOtras técnicas prototipado rapido.

consecucion de los objetivos planteados.

6.1. Diseflar componentes en 3D necesarios
para la construccion de robots y/o sistemas
de control utilizando software libre.

6.2. Conocer las diferentes técnicas de
fabricacidon en impresién 3D y los pasos
adecuados para la correcta impresién de
piezas y el mantenimiento de los equipos.

3.5.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

La metodologia que se utilizard en esta materia se debe basar en principios del constructivismo,
por tanto, su pedagogia estara centrada en el alumnado y en la adquisicion de competencias.
Aspectos fundamentales de esta metodologia son:

e El aprendizaje es un proceso constructivo, no receptivo, los estudiantes deben ser
responsables de su propio aprendizaje, tienen que aprender a aprender.

e La experimentacién por parte tanto del alumnado como del profesor es fundamental.

e La creatividad se pondra en practica para aplicar lo conocido y adquirir nuevos
conocimientos.

e La motivacion para que el alumnado ponga sus habilidades en su proceso de aprendizaje.

La realizacién de prdcticas es un interesante recurso que se adapta perfectamente en la
metodologia de la materia. Asi, el profesor, mostrara practicas que los alumnos van reproduciendo
a la vez que se dan las explicaciones de su fundamentacion, para después, proponer retos que, con
ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con creatividad. Por tanto, es
imprescindible el uso de las aulas de informatica para su la realizacion donde el alumnado pueda
comprobar que lo aprendido en el aula se cumple en la practica, afianzando los conceptos vy
verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos.

Por otro lado, los programas de simulaciéon son una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas resultando en esta materia muy util para verificar el funcionamiento de
sistemas tecnolégicos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte
de los programas de simulacién, la mayoria de los contenidos implican el uso de ordenador.

Los alumnos deben tener operativa su cuenta institucional. Se realizaran las siguientes
actividades:

e Actividades tedricasy practicas que se desarrollaran en el aula de informatica y que sirven
para practicar y reforzar el aprendizaje de los contenidos.
e Actividades finales: aplicar los conocimientos adquiridos.

3.5.5. Materiales y recursos didacticos.
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El conjunto de actividades de ensefianza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula de
Informatica y en el Aula-taller. Los recursos y materiales didacticos utilizados en las ensefianzas de
acuerdo con esta ubicacidn en dos espacios:

Material informatico:

Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora,
y proyector o pantalla interactiva.

Controladora tipo Arduino y software de control asociado.

Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

Aplicacién Cocodrile-Clips.

Aplicaciones simulacién online (Tinkercad, App Inventor, Fritzing...).

Entornos graficos de programacién (Scratch, MBlock).

Programa de disefio 3D SketchUp (Powtoon, CANVA...).

El uso del mavil en el aula solo se permitira cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

Material del alumno:

Cuaderno digital.
Ordenadores de sobremesa o portatiles. Puede ser necesario el uso de un teléfono movil
para implementar algunos lenguajes de programacién.

Material propio del aula-taller:

Material fungible.

Dotacion no fungible.

Kits y componentes de robdtica (algunos proporcionados por el Programa Cédigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

Impresoras 3D dotadas por el Programa Cédigo Escuela 4.0.

3.5.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de calificacion.
3.5.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacion sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacidn sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicién de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacién seran los dos siguientes:

Observacién directa y sistematica de la actividad del aula.

Anilisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

Realizacion de pruebas especificas.

Ejecucion de practicas o proyectos en el aula taller y en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecera al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicién de las competencias.
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A lo largo del curso se realizaran una evaluacién inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacién final.

3.5.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, la
puesta en practica de esta programacion diddactica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacidon de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, rubricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacidn, etc.

3.5.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion se elaboraran a través de la ponderacién de los criterios de
evaluacién establecidos por el curriculo de la materia. Esta ponderacién tendrd como referente la
proporcionalidad del trabajo especifico realizado en el aula con cada uno de los criterios de
evaluacién. Es decir, una ponderaciéon adaptada a la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno
de los criterios de evaluacién.

Teniendo en cuenta tanto los criterios de calificacion descritos anteriormente y la propia
secuenciacion que propone la presente programacion diddctica, el valor porcentual de los criterios
de calificacién es el siguiente:

Criterio de Valoracion porcentual
evaluacion

. o 1.1. 3%
Competencia especifica 1 6% 12 3%
Competencia especifica2 | 13 % 2.1 13%
Competencia especifica 3 7% 3.1 7%
4.1. 15%
Competencia especificad4 | 38% 4.2. 18%
4.3. 5%
5.1. 10%
Competencia especifica5 | 30 % 5.2. 15%
5.3. 5%
. g 6.1. 3%
Competencia especifica 6 6% 6 3%

El alumnado tendra, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

78



IF»
—
\ Departamento diddctico de Tecnologia

IES LAS LLAMAS IES LAS LLAMAS

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacién serd la media ponderada de la
evaluacién de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente
cuando la media ponderada sea cinco.

Las notas de la primera y de la segunda evaluacién seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacién de la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se disefiaran situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendrdn preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendrdn preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervisién frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 3 se contempla la creatividad y el trabajo cooperativo para
resolver problemas planteados. Por lo tanto, se evaluara la correccion ortografica de las
producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacion extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitardn la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales y herramientas necesarios requeridos.

e La realizacidon de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacidn y calificacién del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por el profesor para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacion en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Las elaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en
el que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también sera calificado con un cero.
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3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificara con un 0.

La informacidn relativa a la distribucién temporal de la materia y la forma de evaluar y calificar
se proporcionard a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subird a la pagina web de este.

3.5.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar las practicas y/o exdamenes
gue vayan suspendiendo a lo largo del curso.

Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacidn, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa o en clase, basados en contenidos tedricos que el alumno
debe recuperar. La realizacién de estos ejercicios estard temporalizada, por lo que el alumno debera
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicara al alumno si han sido superados o debe realizar alguna modificacion o repeticidon de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard un examen
de recuperacion.

3.5.8. Medidas de atencidn a la diversidad.

La programacion didactica estara siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcion de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependera, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

Las actividades y situaciones que se dan en la materia de Sistemas de Control y Robética son,
ademads de innovadoras, muy variadas, lo que implica atender a la diversidad continuamente. Esto
hace que todos los alumnos, en algiin momento, encuentren actividades con las que se encuentran
muy motivados y se sienten capaces de realizar. Asi, no es dificil encontrar alumnos que tienen
dificultades para asimilar contenidos tedricos, pero que manejan herramientas y construyen
operadores con mucha facilidad, o alumnos desmotivados que en otras clases no hacen nada y en
ésta si. Por tanto, la mejor manera de atender la diversidad es formar grupos heterogéneos y ayudar
a aquellos alumnos con problemas en algunas actividades (actividades de refuerzo) o de altas
capacidades (ahondar en los temas tratados) de manera mas individualizada. Conseguir esto no es
dificil cuando los alumnos trabajan en grupos de forma autonoma y organizada, pero se complica si
el grupo clase es numeroso y hay problemas de disciplina.

Se considera que el caracter abierto de la propuesta favorece enormemente el tratamiento
adecuado de la diversidad, permitiendo una mejor adecuacién a las peculiaridades de cada grupo y
facilitando al docente la atencién y, en su caso aplicacion, de medidas correctoras.

Se planificaran una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacion, expresién oral,
expresion escrita, razonamiento légico, etc.).

e Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
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carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes didacticos con conocimientos
previos.

Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas con
el tema que encierran en si la légica y el porqué del punto que se esta tratando. Mediante
ellas nos percataremos de la capacidad de observacidon y de razonamiento légico del
alumno, a la vez que las ejercitaremos.

Actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

Practicas mediante las cuales comprobamos experimentalmente los principios enunciados.
Actividades que permitan interrelacionar la Robdtica con otros ambitos cotidianos.
Sabemos que los alumnos son muy diferentes, seguramente a mds de uno no le interesa
especialmente la informatica, a través de esta actividad tal vez descubran que nada nos es
ajeno. Asimismo, con este tipo de actividades pretendemos iniciar al alumno en el debate
incrementando su capacidad de argumentacién y su razonamiento ldgico.

3.5.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacidn a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.
Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un niumero de actividades suficiente.

Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos

Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
Dispone del equipos informaticos un tiempo suficiente.

Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro
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e Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacion homogéneos en todos los grupos.
e QOrienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

3.6. Sistemas de Control y Robdtica Il 42 ESO.
3.6.1. Introduccion.

La materia Sistemas de Control y Robédtica Il toma como punto de partida las competencias
adquiridas en el curso anterior y profundiza en el campo de la programacién y el control de sistemas.

3.6.2. Contribucion de la materia a la adquisicién de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexidn con los descriptores del perfil de salida.

La contribucidon a la adquisicion de las competencias clave de esta materia asi como la
contribucién a la consecucion de las competencias especificas y su conexion con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 84 de la Correccién de errores de la Orden EDU/40/2022, de
8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la implantacién de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Cantabria. publicada en el Boletin Oficial de Cantabria
numero 156, de fecha 12 de agosto de 2022. (BOC num. 162 de 23 de agosto de 2022).

3.6.3. Criterios de evaluacidn, saberes basicos y distribucion temporal de estos elementos
curriculares.

En la Orden mencionada anteriormente, se establecen los criterios de evaluacion, ordenados
por competencias especificas, para 42 ESO de la materia Sistemas de Control y Robética Il

Competencia especifica 1.

1.1. Comprender cémo algunos dispositivos son capaces de percibir el entorno y llevar a cabo
respuestas para realizar un determinado objetivo o tarea.

1.2. Utilizar la tecnologia en forma segura, respetuosa y responsable, con propdsito de crear
aplicaciones donde su uso no afecte la identidad ni la integridad de las personas.

Competencia especifica 2.

2.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente
de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2.2. Idear, disefiar y crear soluciones originales a problemas o necesidades definidas, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud innovadora y creativa

Competencia especifica 3.
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3.1. Trabajar colaborativamente para la resolucién de problemas, favoreciendo el intercambio de
ideas, y comunicar de forma clara y secuenciada las estrategias de solucién.

3.2. Desarrollar proyectos creativos que involucren la seleccion y el uso de programas para
solucionar problemas del mundo real, incluyendo el uso de uno o mas dispositivos y la
aplicacion, redaccién y andlisis de informacién.

Competencia especifica 4.

4.1. Analizar y describir el funcionamiento de los componentes electrénicos analdgicos y bloques
funcionales electrénicos utilizados en robdtica.

4.2. Interpretar circuitos elementales de electrénica analdgica verificando su funcionamiento
mediante software de simulacién, realizando el montaje real de los mismos.

4.3. Disefar, proyectar y construir un sistema automatico o un robot y desarrollar un programa para
controlarlo y hacer su funcionamiento de forma auténoma.

Competencia especifica 5.

5.1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas informaticos
textuales.

5.2. Utilizar estructuras de programacion, trabajando con variables en una diversidad de entradas
(inputs) y salidas (outputs), con distintos propdsitos, incluyendo la automatizacion y el control
o la simulacién de sistemas fisicos.

5.3. Disefiar, construir y depurar secuencias de instrucciones simples para desarrollar proyectos de
programacion y robdtica orientados a resolver problemas planteados.

Competencia especifica 6.

6.1. Formular diferentes soluciones concretas a una situacion problematica utilizando dispositivos
robéticos o computacidn fisica, e identificar las dimensiones de disefio, construccidn, operacién
y uso.

Saberes basicos.
BLOQUE A. Arquitectura de un robot.
= Energiay potencia.
= Electronica analdgica y digital.
= Componentes de sistemas de control programado: Sensores, Actuadores y Controladores.
= Control y comunicaciones a distancia; WIFI, Internet de las cosas (loT).

BLOQUE B. Programacion de sistemas de control.
= Programacion textual. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de
decisidn: bucles y condicionales. Funciones.

BLOQUE C. Proyectos de investigacion y desarrollo.

= Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de
investigacion e ideacion.

= Gestidn y desarrollo de proyectos. Tipos, caracteristicas y aplicaciones.

= Difusién y comunicacion de documentacién técnica. Elaboracidn, referenciacion y
presentacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2.

2.1.

2.2.

3.1.

5.2.

5.3.

6.1.

Utilizar la tecnologia en forma segura,
respetuosa y responsable, con propdsito
de crear aplicaciones donde su uso no
afecte la identidad ni la integridad de las
personas.

Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Idear, disefiar y crear soluciones originales
a problemas o necesidades definidas,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con
actitud innovadora y creativa

Trabajar colaborativamente para la
resolucién de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de
forma clara y secuenciada las estrategias
de solucidn.

Utilizar estructuras de programacion,
trabajando con variables en una
diversidad de entradas (inputs) y salidas
(outputs), con distintos propésitos,
incluyendo la automatizacién y el control
o la simulacién de sistemas fisicos.
Disefiar, construir y depurar secuencias de
instrucciones simples para desarrollar
proyectos de programacion y robética
orientados a resolver problemas
planteados.

Formular diferentes soluciones concretas
a una situacion problematica utilizando
dispositivos robdticos o computacidn
fisica, e identificar las dimensiones de
disefio, construccidn, operacion y uso.

BLOQUE B. Programacion de sistemas de
control.

Programacion textual.

Variables: tipos. Operadores aritméticos y
légicos.

Estructuras de decision: bucles vy
condicionales.

Funciones.
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USO DE SENSORES
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CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1.

4.1

4.2.

Comprender cdmo algunos dispositivos
son capaces de percibir el entorno y llevar
a cabo respuestas para realizar un
determinado objetivo o tarea.

. Analizar y describir el funcionamiento de

los componentes electrénicos analégicos y
bloques funcionales electrdnicos utilizados
en robética.

Interpretar circuitos elementales de
electrdénica analdgica verificando su
funcionamiento mediante software de
simulacién, realizando el montaje real de
los mismos.

BLOQUE A. Arquitectura de un robot.

Energia y potencia.

Electrdnica analdgica y digital.
Componentes de sistemas de control
programado: Sensores, Actuadores y
Controladores.

Control y comunicaciones a distancia; WIFI,
Internet de las cosas (loT).

BLOQUE C. Proyectos de investigacion y
desarrollo.

Estrategias de gestiéon y desarrollo de
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de
investigacion e ideacién.

Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

Difusidon y comunicacién de documentacién
técnica. Elaboracién, referenciacion vy
presentacion.

uD3:

USO DE ACTUADORES

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1.

4.1.

4.2.

Comprender cdmo algunos dispositivos
son capaces de percibir el entorno y llevar
a cabo respuestas para realizar un
determinado objetivo o tarea.

Analizar y describir el funcionamiento de
los componentes electrénicos analégicos y
bloques funcionales electrénicos utilizados
en robotica.

Interpretar circuitos elementales de
electrdnica analdgica verificando su
funcionamiento mediante software de
simulacion, realizando el montaje real de
los mismos.

BLOQUE A. Arquitectura de un robot.

Energia y potencia.

Electronica analdgica y digital.
Componentes de sistemas de control
programado: Sensores, Actuadores y
Controladores.

Control y comunicaciones a distancia; WIFI,
Internet de las cosas (loT).

BLOQUE C. Proyectos de investigacion y
desarrollo.

Estrategias de gestidon y desarrollo de
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de
investigacion e ideacién.

Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

Difusidon y comunicacién de documentacién
técnica. Elaboracion, referenciacion vy
presentacion.
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Segundo trimestre.
UD 4: GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS
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CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Idear, disefiar y crear soluciones originales
a problemas o necesidades definidas,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con
actitud innovadora y creativa

2.2.

3.1. Trabajar colaborativamente para la
resolucién de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de
forma clara y secuenciada las estrategias
de solucién.

Desarrollar proyectos creativos que
involucren la seleccién y el uso de
programas para solucionar problemas del
mundo real, incluyendo el uso de uno o
mas dispositivos y la aplicacidn, redaccién
y andlisis de informacion.

3.2.

BLOQUE C. Proyectos de investigacion y

desarrollo.

= Estrategias de gestién y desarrollo de
proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de
investigacion e ideacion.

= Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

= Difusidn y comunicacién de documentacion
técnica. Elaboracién, referenciacion vy
presentacion.

UD 5: AUTOMATIZACION DE SISTEMAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Comprender cdmo algunos dispositivos
son capaces de percibir el entorno y llevar
a cabo respuestas para realizar un
determinado objetivo o tarea.

1.2. Utilizar la tecnologia en forma segura,
respetuosa y responsable, con propdsito
de crear aplicaciones donde su uso no
afecte la identidad ni la integridad de las
personas.

4.1. Analizar y describir el funcionamiento de
los componentes electrénicos analégicos y
bloques funcionales electrdnicos utilizados
en robdtica.

4.2. Interpretar circuitos elementales de
electrdénica analdgica verificando su

BLOQUE A. Arquitectura del robot

= Energiay Potencia.

= Electrdnica analdgica y digital.

= Componentes de sistemas de
programado: Sensores,
Controladores.

= Control y comunicaciones a distancia; WIFI,
Internet de las cosas (loT).

control
Actuadores vy
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4.3.

6.1.

funcionamiento mediante software de
simulacidn, realizando el montaje real de
los mismos.

Disefar, proyectar y construir un sistema
automatico o un robot y desarrollar un
programa para controlarlo y hacer su
funcionamiento de forma auténoma.

Formular diferentes soluciones concretas
a una situacion problematica utilizando
dispositivos robéticos o computacion
fisica, e identificar las dimensiones de
disefio, construccién, operacion y uso.

UD 6: PROGRAMACION TEXTUAL

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Adquirir las habilidades y los

5.2.

5.3.

6.1.

conocimientos bdsicos para elaborar
programas informaticos textuales.
Utilizar estructuras de programacion,
trabajando con variables en una
diversidad de entradas (inputs) y salidas
(outputs), con distintos propdsitos,
incluyendo la automatizacién y el control
o la simulacién de sistemas fisicos.
Disefiar, construir y depurar secuencias de
instrucciones simples para desarrollar
proyectos de programacion y robética
orientados a resolver problemas
planteados.

Formular diferentes soluciones concretas
a una situacion problematica utilizando
dispositivos robdticos o computacion
fisica, e identificar las dimensiones de
disefio, construccién, operacion y uso.

BLOQUE B. Programacion de sistemas de
control.

Programacion textual.

Variables: tipos. Operadores aritméticos y
l6gicos.
Estructuras
condicionales.
Funciones.

de decisiéon: bucles vy

Tercer trimestre.
UD 6: PROGRAMACION TEXTUAL

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Adquirir las habilidades y los

conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos textuales.

BLOQUE B. Programacion de sistemas de
control.

Programacion textual.
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5.2. Utilizar estructuras de programacion, = Variables: tipos. Operadores aritméticos y
trabajando con variables en una légicos.
diversidad de entradas (inputs) y salidas = Estructuras de decisién: bucles vy
(outputs), con distintos propdsitos, condicionales.
incluyendo la automatizacion y el control = Funciones.
o la simulacién de sistemas fisicos.
5.3. Diseiar, construir y depurar secuencias de
instrucciones simples para desarrollar
proyectos de programacion y robética
orientados a resolver problemas
planteados.
6.1. Formular diferentes soluciones concretas
a una situacion problematica utilizando
dispositivos roboéticos o computacion
fisica, e identificar las dimensiones de
disefio, construccién, operacion y uso.
UD 7: CONSTRUCCION DE ROBOTS
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1. Comprender cémo algunos dispositivos BLOQUE A. Arquitectura del robot
son capaces de percibir el entorno y llevar | = Energia y Potencia.
a cabo respuestas para realizar un = Electrénica analdgica y digital.
determinado objetivo o tarea. = Componentes de sistemas de control
1.2. Utilizar la tecnologia en forma segura, programado: Sensores, Actuadores vy

3.1

3.2.

4.1.

respetuosa y responsable, con propdsito
de crear aplicaciones donde su uso no
afecte la identidad ni la integridad de las
personas.

Trabajar colaborativamente para la
resolucién de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de
forma clara y secuenciada las estrategias
de solucidn.

Desarrollar proyectos creativos que
involucren la seleccién y el uso de
programas para solucionar problemas del
mundo real, incluyendo el uso de uno o
mas dispositivos y la aplicacidn, redaccién
y andlisis de informacion.

Analizar y describir el funcionamiento de
los componentes electrénicos analdgicos y

Controladores.
Control y comunicaciones a distancia; WIFI,
Internet de las cosas (loT).
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4.2,

4.3.

6.1.

bloques funcionales electrénicos utilizados
en robdtica.

Interpretar circuitos elementales de
electrdénica analdgica verificando su
funcionamiento mediante software de
simulacidn, realizando el montaje real de
los mismos.

Disefar, proyectar y construir un sistema
automatico o un robot y desarrollar un
programa para controlarlo y hacer su
funcionamiento de forma auténoma.

Formular diferentes soluciones concretas
a una situacion problematica utilizando
dispositivos roboéticos o computacion
fisica, e identificar las dimensiones de
disefio, construccién, operacion y uso.

UD 8: DISENO DE PIEZAS ROBOTICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.2.

2.1.

2.2.

3.1.

3.2.

Utilizar la tecnologia en forma segura,
respetuosa y responsable, con propdsito
de crear aplicaciones donde su uso no
afecte la identidad ni la integridad de las
personas.

Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Idear, disefiar y crear soluciones originales
a problemas o necesidades definidas,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares con
actitud innovadora y creativa

Trabajar colaborativamente para la
resolucién de problemas, favoreciendo el
intercambio de ideas, y comunicar de
forma clara y secuenciada las estrategias
de solucién.

Desarrollar proyectos creativos que
involucren la seleccidén y el uso de
programas para solucionar problemas del

BLOQUE C. Proyectos de investigacion y

desarrollo.

= Estrategias de gestion y desarrollo de

proyectos: “Design Thinking”. Técnicas de
investigacion e ideacion.

Gestion y desarrollo de proyectos. Tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

Difusidn y comunicacién de documentacién
técnica. Elaboracién, referenciaciéon vy
presentacion.
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mundo real, incluyendo el uso de uno o
mas dispositivos y la aplicacidén, redaccién
y analisis de informacion.

6.1. Formular diferentes soluciones concretas
a una situacion problematica utilizando
dispositivos robéticos o computacién
fisica, e identificar las dimensiones de
disefio, construccién, operacion y uso.

3.6.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

La metodologia que se utilizara en esta materia se debe basar en principios del constructivismo,
por tanto, su pedagogia estard centrada en el alumnado y en la adquisicion de competencias.
Aspectos fundamentales de esta metodologia son:

e El aprendizaje es un proceso constructivo, no receptivo, los estudiantes deben ser
responsables de su propio aprendizaje, tienen que aprender a aprender.

e La experimentacién por parte tanto del alumnado como del profesor es fundamental.

e La creatividad se pondrd en practica para aplicar lo conocido y adquirir nuevos
conocimientos.

e La motivacién para que el alumnado ponga sus habilidades en su proceso de aprendizaje.

La realizacién de prdcticas es un interesante recurso que se adapta perfectamente en la
metodologia de la materia. Asi, el profesor, mostrara practicas que los alumnos van reproduciendo
a la vez que se dan las explicaciones de su fundamentacion, para después, proponer retos que, con
ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con creatividad. Por tanto, es
imprescindible el uso de las aulas de informatica para su la realizaciéon donde el alumnado pueda
comprobar que lo aprendido en el aula se cumple en la practica, afianzando los conceptos y
verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldogicos.

Por otro lado, los programas de simulacién son una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas resultando en esta materia muy util para verificar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte
de los programas de simulacién, la mayoria de los contenidos implican el uso de ordenador.

Los alumnos deben tener operativa su cuenta institucional. Se realizaran las siguientes
actividades:

e Actividades tedricasy prdcticas que se desarrollaran en el aula de informatica y que sirven
para practicar y reforzar el aprendizaje de los contenidos.
e Actividades finales: aplicar los conocimientos adquiridos.

3.6.5. Materiales y recursos didacticos.

El conjunto de actividades de ensefianza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula de
Informatica y en el Aula-taller. Los recursos y materiales didacticos utilizados en las ensefianzas de
acuerdo con esta ubicacidn en dos espacios:

Material informatico:
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e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora,
y proyector o pantalla interactiva.

e Controladora tipo Arduino y software de control asociado.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

e Aplicacién Cocodrile-Clips.

e Aplicaciones simulacién online (Tinkercad, App Inventor, Fritzing...).

e Entornos graficos de programacién (Scratch, MBlock).

e Programa de disefio 3D SketchUp (Powtoon, CANVA...).

e El uso del movil en el aula solo se permitird cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

Material del alumno:

e Cuaderno digital.
e Ordenadores de sobremesa o portatiles. Puede ser necesario el uso de un teléfono movil
para implementar algunos lenguajes de programacion.

Material propio del aula-taller:

e Material fungible.

e Dotacién no fungible.

e Kits y componentes de robética (algunos proporcionados por el Programa Cddigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

e Impresoras 3D dotadas por el Programa Cddigo Escuela 4.0.

3.6.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion.
3.6.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacion sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacién sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicion de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacion seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacidn de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula taller y en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecerd al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicién de las competencias.

A lo largo del curso se realizardn una evaluacién inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacién final.

3.6.6.2. Instrumentos de evaluacion.
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Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria, la
puesta en practica de esta programacion diddactica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacidn variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de
realizaciéon de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, rubricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacion, etc.

3.6.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificaciéon se elaboraran a través de la ponderacidon de los criterios de
evaluacién establecidos por el curriculo de la materia. Esta ponderacion tendrd como referente la
proporcionalidad del trabajo especifico realizado en el aula con cada uno de los criterios de
evaluacién. Es decir, una ponderacién adaptada a la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno
de los criterios de evaluacion.

Teniendo en cuenta tanto los criterios de calificacion descritos anteriormente y la propia
secuenciacion que propone la presente programacién diddactica, el valor porcentual de los criterios
de calificacién es el siguiente:

Criterio de evaluacion | Valoracion porcentual

Competencia 2% 1.1. 1%
especifica 1 1.2. 1%
Competencia 5 9% 2.1. 2%
especifica 2 2.2. 3%
Competencia 13 % 3.1. 3%
especifica 3 3.2. 10%
. 4.1. 10%

Compe,;.e ncla | 459 42. 15%
especifica 4 13, 0%
Competencia >-1. 10%
especifica 5 25% 5.2. 10%
5.3. 5%

Competencia | o 6.1. 10%

especifica 6

El alumnado tendra, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacion sera la media ponderada de la
evaluacién de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente
cuando la media ponderada sea cinco.
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Las notas de la primera y de la segunda evaluacién seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacion de la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se diseflardn situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendran preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervision frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 3 se contempla la creatividad y el trabajo cooperativo para
resolver problemas planteados. Por lo tanto, se evaluard la correccidn ortografica de las
producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podran proponer
instrumentos de evaluacién extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitardn la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales y herramientas necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguirdn las siguientes reglas para la evaluacién y calificacidon del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por el profesor para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacion en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Las elaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en
el que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirard dicha prueba y la
calificard con un 0.

La informacidn relativa a la distribucién temporal de la materia y la forma de evaluar y calificar
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
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subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subird a la pagina web de este.

3.6.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar las practicas y/o examenes
gue vayan suspendiendo a lo largo del curso.

Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacidn, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa o en clase, basados en contenidos tedricos que el alumno
debe recuperar. La realizacién de estos ejercicios estard temporalizada, por lo que el alumno debera
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicara al alumno si han sido superados o debe realizar alguna modificacion o repeticidon de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard un examen
de recuperacion.

3.6.8. Medidas de atencidn a la diversidad.

La programacion didactica estara siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcion de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependera, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

Las actividades y situaciones que se dan en la materia de Sistemas de Control y Robética son,
ademas de innovadoras, muy variadas, lo que implica atender a la diversidad continuamente. Esto
hace que todos los alumnos, en algin momento, encuentren actividades con las que se encuentran
muy motivados y se sienten capaces de realizar. Asi, no es dificil encontrar alumnos que tienen
dificultades para asimilar contenidos tedricos, pero que manejan herramientas y construyen
operadores con mucha facilidad, o alumnos desmotivados que en otras clases no hacen nada y en
ésta si. Por tanto, la mejor manera de atender la diversidad es formar grupos heterogéneos y ayudar
a aquellos alumnos con problemas en algunas actividades (actividades de refuerzo) o de altas
capacidades (ahondar en los temas tratados) de manera mas individualizada. Conseguir esto no es
dificil cuando los alumnos trabajan en grupos de forma autéonoma y organizada, pero se complica si
el grupo clase es numeroso y hay problemas de disciplina.

Se considera que el caracter abierto de la propuesta favorece enormemente el tratamiento
adecuado de la diversidad, permitiendo una mejor adecuacién a las peculiaridades de cada grupo y
facilitando al docente la atencién y, en su caso aplicacion, de medidas correctoras.

Se planificaran una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacion, expresién oral,
expresion escrita, razonamiento légico, etc.).

e Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes diddcticos con conocimientos
previos.

e Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas con
el tema que encierran en si la légica y el porqué del punto que se esta tratando. Mediante
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ellas nos percataremos de la capacidad de observacion y de razonamiento ldgico del
alumno, a la vez que las ejercitaremos.

Actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

Practicas mediante las cuales comprobamos experimentalmente los principios enunciados.
Actividades que permitan interrelacionar la Robdtica con otros dmbitos cotidianos.
Sabemos que los alumnos son muy diferentes, seguramente a mas de uno no le interesa
especialmente la informatica, a través de esta actividad tal vez descubran que nada nos es
ajeno. Asimismo, con este tipo de actividades pretendemos iniciar al alumno en el debate
incrementando su capacidad de argumentacién y su razonamiento ldgico.

3.6.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacién a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacion extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un numero de actividades suficiente.

Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagégicos

Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
Dispone del equipos informaticos un tiempo suficiente.

Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
Se crea un ambiente de ayuda y colaboracidn entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad
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e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.
e OQOrienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

3.7. Digitalizacién 42 ESO.
3.7.1. Introduccidn.

La materia Digitalizacion trata de desarrollar en el alumnado un uso competente de las
tecnologias de la informaciéon y formarlos como ciudadanos digitales activos, criticos, informados,
comprometidos y responsables, cerrando asi una formacién digital que comenzé en la Educacién
Primaria.

3.7.2. Contribucién de la materia a la adquisicién de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexion con los descriptores del perfil de salida.

La contribucién a la adquisicién de las competencias clave de esta materia, asi como la
contribucién a la consecucidn de las competencias especificas y su conexion con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 56 del Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Cantabria. (BOC num. 151 de 5 de agosto de 2022).

3.7.3. Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucién temporal de estos elementos
curriculares.

En la Orden mencionada en el apartado anterior se establecen también los criterios de
evaluacién, ordenados por competencias especificas, para 42 ESO de la materia Digitalizacion y son
los siguientes:

Competencia especifica 1.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

1.4. Diferenciar los distintos tipos de sistemas operativos, con sus funciones y componentes.

1.5. Manejar las utilidades del sistema operativo, asi como organizar la informacién almacenada.

1.6. Reconocer las diversas vias de reciclaje y reutilizacién de componentes y dispositivos.

Competencia especifica 2.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera autéonoma.
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2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacidn y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una
actitud participativa y respetuosa.

2.5. Manejar herramientas para la elaboraciéon de contenidos de imagen, audio y video. Elaborar
contenidos multimedia.

Competencia especifica 3.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar, contraseias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red
escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Competencia especifica 4.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacidn,
colaboracién y participacién activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el
comercio electrdnico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben vy
trasmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

4.5. Valorar la contribucidn de la digitalizacion a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Saberes basicos.
BLOQUE A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

= Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

= Sistemas Operativos: historia, tipos, funciones y componentes.

= Sistemas operativos: instalacidn y configuracién de usuario.

= Sistema Operativo: manejo de las principales utilidades de un Sistema Operativo,
organizacién de la informacion almacenada.
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Sistemas de comunicacion e internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento
de configuracién de una red doméstica y conexion de dispositivos.

Dispositivos conectados (“loT+Wearables”). Configuracién y conexién de dispositivos.
Consumo responsable: Reciclaje y reutilizacion de componentes y dispositivos.

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Busqueda y seleccion de informacion.

Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
Comunicacién y colaboracién en red.

Publicacién y difusién responsable en redes.

Edicion y creacion de contenidos: herramientas ofimaticas.

Edicion y creacidn de contenidos multimedia: tratamiento de imagenes, sonido y video.

BLOQUE C. Seguridad y bienestar digital.

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad de dispositivos. Herramientas de proteccién de dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos. Identidad, reputacion, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracidn de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.
Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y prdcticas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsidn, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

BLOQUE D. Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y
licencias de uso.

Educacidon mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico
de la red, herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos
e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.
Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades
de hardware y software libres.

Contribucién de la digitalizacién a la consecucion de los ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

Distribucion temporal.
Primer trimestre.
UD1. ARQUITECTURA DE ORDENADORES Y DISPOSITIVOS MOVILES. SOFTWARE. REDES.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de

BLOQUE A. Dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacion.
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comunicacién aldmbrica e inaldmbrica con
una actitud proactiva.

Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion
de sus necesidades personales.

Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

Diferenciar los distintos tipos de sistemas
operativos, con sus funciones y
componentes.

Manejar las utilidades del sistema operativo,
asi como organizar la informacion
almacenada.

Reconocer las diversas vias de reciclaje y
reutilizacion de componentes y dispositivos.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

= Arquitectura de ordenadores:
elementos, montaje, configuracién y
resolucién de problemas.

= Sistemas Operativos: historia, tipos,
funciones y componentes.

= Sistemas operativos: instalacion y
configuracion de usuario.

= Sistema Operativo: manejo de las
principales utilidades de un Sistema
Operativo, organizacion de la
informacién almacenada.

= Sistemas de comunicacion e internet.

Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una
red doméstica y conexion de
dispositivos.

= Dispositivos conectados

(“loT+Wearables”). Configuracién y
conexioén de dispositivos.

= Consumo responsable: Reciclaje y

reutilizacion de componentes y
dispositivos.

UD2A. APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD. SOFTWARE OFIMATICO: PROCESADORES DE TEXTO.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcidn de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento
y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Busqueda y seleccion de informacion.

= Edicion y creacion de contenidos:
aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos mdviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

= Comunicacién y colaboracién en red.

= Publicacién y difusidén responsable en
redes.

= Edicidn y creacién de contenidos:

herramientas ofimaticas.
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diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

UD2C. APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD. SOFTWARE OFIMATICO: HOJAS DE CALCULO.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento
y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Busqueday seleccion de informacidn.

= Edicion y creacion de contenidos:
aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos mdviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

= Comunicacion y colaboracidn en red.

= Publicacién y difusidén responsable en
redes.

= Edicidn y creacién de contenidos:
herramientas ofimaticas.

Segundo trimestre.

UD3A. CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA: EDICION DE IMAGENES.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento

BLOQUE B. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

= Busqueday seleccidon de informacidn.

= Edicidn y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moéviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

= Comunicacion y colaboracion en red.

= Publicacién y difusidén responsable en
redes.

= Edicidn y creacién de contenidos
multimedia: tratamiento de imagenes.
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y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

2.5. Manejar herramientas para la elaboracién de
contenidos de imagen, audio y video.
Elaborar contenidos multimedia.

UD 3B: CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA: EDICION DE AUDIO.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.
Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcidn de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.
Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento
y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.

Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

Manejar herramientas para la elaboracién de
contenidos de imagen, audio y video.
Elaborar contenidos multimedia.

2.2,

2.3.

2.4.

2.5.

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

Busqueda y seleccién de informacion.
Edicion y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos mdviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.
Comunicacién y colaboracién en red.
Publicacion y difusion responsable en
redes.

Edicidn y creacién de contenidos:
herramientas ofimaticas.

Edicion y creacién de contenidos
multimedia: tratamiento de sonido.

Tercer trimestre.

UD2B. APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD. SOFTWARE OFIMATICO: PRESENTACIONES.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS
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comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

IES LAS LLAMAS
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, BLOQUE B. Digitalizacion del entorno
configurando el entorno personal de personal de aprendizaje.
aprendizaje mediante la integracién de = Busqueda y seleccion de informacion.
recursos digitales de manera auténoma. = Edicion y creacion de contenidos:
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en aplicaciones de productividad,
funcidn de sus necesidades haciendo uso de desarrollo de aplicaciones sencillas para
las herramientas del entorno personal de dispositivos mdviles y web, realidad
aprendizaje con sentido critico y siguiendo virtual, aumentada y mixta.
normas basicas de seguridad en la red. = Comunicacion y colaboracion en red.
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar = Publicaciéon y difusién responsable en
contenidos digitales de forma individual o redes.
colectiva, seleccionando las herramientas mas | = Edicion y creacién de contenidos:
apropiadas para generar nuevo conocimiento herramientas ofimaticas.
y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.
2.4. Interactuar en espacios virtuales de

UD 3C: CREACION Y EDICION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA: EDICION DE VIDEOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento
y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Busqueda y seleccion de informacion.

= Edicion y creacion de contenidos:
aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos mdviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

= Comunicacién y colaboracién en red.

= Publicacién y difusidén responsable en
redes.

= Edicidn y creacién de contenidos:
herramientas ofimaticas.

= Edicidn y creacién de contenidos
multimedia: tratamiento de video.
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diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

2.5. Manejar herramientas para la elaboracién de
contenidos de imagen, audio y video.
Elaborar contenidos multimedia.

UD4. CIBERSEGURIDAD.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar, contrasenas, sistemas
operativos y antivirus de forma periédica en
los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones
que representan una amenaza en la red
escogiendo la mejor solucién entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables
y seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo.

BLOQUE C. Seguridad y bienestar digital.

= Seguridad de dispositivos. Medidas
preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

= Seguridad de dispositivos. Herramientas
de proteccion de dispositivos.

= Seguridad y proteccidon de datos.
Identidad, reputacion, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

= Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable. Situaciones
de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsién, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia
tecnoldgica, etc.).

UD 5: INTERACTIVIDAD EN LA RED. INTERNET. REDES SOCIALES.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando las licencias
de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacién
activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y el
comercio electrdnico, siendo consciente de la
brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.

BLOQUE C. Seguridad y bienestar digital.

= Seguridad de dispositivos. Medidas
preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a

dispositivos.

= Seguridad de dispositivos.
Herramientas de proteccién de
dispositivos.

= Seguridad y proteccion de datos.
Identidad, reputacién, privacidad vy

huella digital. Medidas preventivas en la
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4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresién que suponen
los medios digitales conectados, analizando
de forma critica los mensajes que se reciben y
trasmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales
de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

4.5. Valorar la contribucidn de la digitalizacion a la
consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

configuracion de redes sociales y la
gestidn de identidades virtuales.

= Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable. Situaciones
de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsidon, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia
tecnolodgica, etc.).

UD 6: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital,
configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracion de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento
y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias
de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

BLOQUE B. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje.

= Busqueday seleccidn de informacién.

= Edicidn y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad,
desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

= Comunicacion y colaboracidn en red.

= Publicacién y difusién responsable en
redes.

= Edicidn y creacién de contenidos:
herramientas ofimaticas.

= Edicidn y creacién de contenidos
multimedia: tratamiento de imagenes,
sonido y video.

3.7.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

Desde el punto de vista metodoldgico la materia de Digitalizacion debe proporcionar al
alumnado formacién sobre las estrategias y habilidades para seleccionar y utilizar las tecnologias
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mas adecuadas a cada situacion. Debe permitirle adquirir las capacidades necesarias para
desarrollar trabajo colaborativo, independientemente de la ubicacidn fisica de las personas, en aras
de alcanzar una mayor productividad y difusion del propio conocimiento.

Por ello, las situaciones de aprendizaje que se propongan deberan realizarse
fundamentalmente en un marco de colaboracion para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté
compartido y las personas tengan la capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demas,
estableciendo procedimientos de autoevaluacién y evaluacion de los demds, en un ambiente de
responsabilidad compartida y rigurosidad.

En la practica no existe una metodologia perfecta e ideal, sino que la propia experiencia
docente, junto con un proceso de analisis y reflexion de los procesos de evaluacion, deben concluir
en una mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se debe tener en cuenta, no
obstante, que existen una serie de criterios didacticos que las distintas metodologias deben
contemplar. Tales criterios son:

e Favorecer un aprendizaje significativo, es decir, dar oportunidades para poner en practica
los conocimientos adquiridos previamente en ésta y otras materias.

e Facilitar la funcionalidad del aprendizaje desarrollando habilidades y estrategias para que
el alumnado desarrolle el descriptor operativo CPSAA.

e Crear una atmésfera de participacion activa del alumnado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

e Fomentar la interdisciplinariedad de la ensefianza, desarrollando una interrelacidon de
saberes de la misma materia e incluso de otras materias.

o Reforzar los aspectos practicos relacionando los saberes con el dmbito profesional
correspondiente.

e Fomentar actitudes de cooperacion y de superaciones de distintos tipos de
discriminacion.

Los saberes basicos de la materia se han agrupado en distintos bloques dando respuesta a la
propuesta oficial del curriculo de Digitalizacién. Cada unidad didactica consta de una serie de
actividades imprescindibles para reforzar los conocimientos adquiridos. Estas actividades se dividen
en:

a. Actividades, cuestiones y cuestionarios: responden a una serie de saberes basicos que
aparecen a lo largo del curso y que permiten reforzar y evaluar los conocimientos
adquiridos.

b. Practicas guiadas: con las que se pretende reforzar los conceptos fundamentales.

c. Proyectos de investigacion: sobre determinados saberes basicos para profundizar en
temas que se han tratado en el aula.

Se utilizara también la plataforma Office365 en la que el profesor y los alumnos publicardn
distintas tareas a realizar y realizadas, apuntes de algunos temas. Su funcionamiento se explicara en
el aula.

3.7.5. Materiales y recursos didacticos.
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El conjunto de actividades de ensenanza-aprendizaje van a ser llevadas a cabo en el Aula de
Informatica.

Material del alumno:

e Cuaderno.

e Ordenadores de sobremesa o portatiles. Puede ser necesario el uso de un teléfono movil
para implementar algunos lenguajes de programacion.

e Libro de texto correspondiente al curso y licencia para acceder a la plataforma
Blinklearning donde se trabaja con el libroWeb digital.

Material informatico:

e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office365.

e Acceso a Internet, navegadores, plataformas (Blinklearning, Moodle).

e Software indicado para desarrollar los contenidos expuestos.

e El uso del movil en el aula solo se permitird cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

3.7.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de calificacion.
3.7.6.1. Procedimientos de evaluacion.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacion sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacién sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicién de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacidn seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacidn de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecerd al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicién de las competencias.

A lo largo del curso se realizaran una evaluacidn inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacion final.

3.7.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Cantabria, la
puesta en practica de esta programacion diddactica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de
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realizacién de los procesos asociados a la evaluacidn se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, rubricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacién, etc.

3.7.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacidon se obtendrdn ponderando los criterios de evaluacidn establecidos
por el curriculo de la materia y desarrollados a lo largo de los tres trimestres que conforman el curso
escolar. Esta ponderacidn refleja la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno de los criterios
de evaluacién. Se determinara la calificacién de cada evaluacién calculando la media ponderada de
los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente cuando esta

calificacidn sea 5.

Criterio de evaluacion | Valoracién porcentual

1.1. 0,5%

1.2. 0,5%

Competencia o 1.3. 2,5%

especifica 1 13,8% 1.4, 0,5%

1.5 0,5%

1.6. 0,5%

2.1. 12%

2.2. 13 %

Competencia >

especifica 2 59,2 % 2.3. 25%

P 2.4, 15 %

2.5. 20 %

. 3.1 1%

Competencia | 43 5o 3.2, 2%
especifica 3

3.3. 2%

4.1. 1%

4.2. 1%

Competencia >

especifica 4 13,5% 4.3. 1%

P 4.4, 1%

4.5. 1%

El alumnado tendra, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se

exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacién serd la media ponderada de la
evaluacién de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerara la nota de suficiente

cuando la media ponderada sea cinco.
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Las notas de la primera y de la segunda evaluacién seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacién de la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se diseflardn situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendran preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervision frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

Tanto en la competencia especifica 2 como en la 4 se contempla la generaciéon de nuevo
conocimiento, la comunicacién y el trabajo colaborativo, compartiendo y difundiendo
experiencias, ideas e informacidn y la interaccidén con usuarios y publicacion de contenido en la red.
Por lo tanto, se evaluara la correccion ortografica de las producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacién extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitaran la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales necesarios requeridos.

e La realizacidon de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguirdn las siguientes reglas para la evaluacién y calificacidn del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacion. La no presentacién en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Las elaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en
el que se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compaferos también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificard con un 0.
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La informacion relativa a la distribucion temporal de la materia y la evaluacion y la calificacion
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subird a la pagina web de este.

3.7.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar las actividades y/o los
examenes que vayan suspendiendo a lo largo del curso.

Se suministrarad al alumnado un plan de trabajo de recuperaciéon, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en contenidos tedricos que el alumno debe
recuperar. La realizacién de estos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumno debera
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicard al alumno si han sido superados o debe realizar alguna modificacion o repeticién de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizara un examen
de recuperacion.

3.7.8. Medidas de atencion a la diversidad.

La programacion didactica estard siempre sujeta a adaptaciones diversas en funcion de las
necesidades educativas concretas de los alumnos a los que se aplica. La profundidad y amplitud de
las adaptaciones dependera, en cada caso, de la naturaleza de esas necesidades educativas.

La atencién a la diversidad se aborda ofreciendo un material que, por su abundancia, su
variedad y su flexibilidad, facilita enormemente el trabajo del profesorado y el trabajo auténomo
del alumno.

Las actividades y situaciones que se dan en la materia de Digitalizacién son, ademds de
innovadoras, muy variadas, lo que implica atender a la diversidad continuamente. Esto hace que
todos los alumnos, en algin momento, encuentren actividades con las que se encuentran muy
motivados y se sienten capaces de realizar.

Se considera que el caracter abierto de este proyecto favorece enormemente el tratamiento
adecuado de la diversidad, permitiendo una mejor adecuacién a las peculiaridades de cada grupo y
facilitando al docente la atencidén y, en su caso aplicacidn, de medidas correctoras.

Se planificaran una serie de actividades que permitan detectar y corregir aquellas carencias
individuales relacionadas con diversos aspectos (conocimientos previos, motivacién, expresion oral,
expresion escrita, razonamiento ldgico, etc.).

e Actividades iniciales que nos permitan determinar los conocimientos previos de los
alumnos. De este modo conoceremos el punto de partida y podremos subsanar las
carencias del alumnado antes de entrar en la materia. No olvidemos que la base del
aprendizaje significativo consiste en establecer puentes didacticos con conocimientos
previos.

e Actividades interactivas en el transcurso de la clase, mediante cuestiones relacionadas
con el tema que encierran en si la ldgica y el porqué del punto que se esta tratando.
Mediante ellas nos percataremos de la capacidad de observacidon y de razonamiento
l6gico del alumno, a la vez que las ejercitaremos.
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Actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan reforzar y ampliar los conocimientos
referentes a los puntos tratados.

3.7.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacidn a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un numero de actividades suficiente.

Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos

Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

La dotacidén de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
Dispone del equipos informaticos un tiempo suficiente.

Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
Se crea un ambiente de ayuda y colaboracidn entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacidn.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.
Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.
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4. Bachillerato.

4.1. Tecnologia e Ingenieria | 12 Bachillerato.
4.1.1. Introduccidn.

La materia de Tecnologia e Ingenieria | pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con un
enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de Bachillerato
y a la adquisicién de las correspondientes competencias clave del alumnado.

Estos saberes les permitirdn crear actitudes criticas y constructivas ante el mundo que les rodea
y asi poder tomar decisiones responsables y eficaces que den solucién a problemas y situaciones
reales y asi mostrar lo aprendido.

4.1.2. Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexién con los descriptores del perfil de salida.

La contribucion a la adquisicién de las competencias clave de esta materia, asi como la
contribucién a la consecucidn de las competencias especificas y su conexidn con los descriptores del
perfil de salida se recogen en la pagina 858 del Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se
establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Cantabria, publicada en el Boletin Oficial de Cantabria numero 156, de fecha 12 de
agosto de 2022. (BOC num. 162 de 23 de agosto de 2022).

4.1.3. Criterios de evaluacidn, saberes basicos y distribucion temporal de estos elementos
curriculares.

Tal y como establece el Decreto mencionado en el parrafo anterior, los criterios de evaluacién,
ordenados por competencias especificas, para 12 Bachillerato de la materia Tecnologia e Ingenieria
son los siguientes:

Competencia especifica 1.

1.1. Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua
de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos
mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales vy
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en consideracién
estrategias de mejora continua.
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2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacidn, adecuados para la fabricacién
de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y responsable.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando técnicas adecuadas las técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos transmision y transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y mdquinas eléctricas al desarrollo de montajes vy
simulaciones.

4.3. Analizar la funcion de los distintos componentes de un circuito o maquina, aplicando estos
conocimientos para el disefio, simulacién y montaje de circuitos de aplicacion practica.

Competencia especifica 5.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial, internet de las cosas y big data.

5.2. Automatizar, programar y evaluar procesos y movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual y por bloques, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucién.

Competencia especifica 6.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién, transformacion y transporte de energia eléctrica,
térmica o quimica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mdas comprometidas con la sostenibilidad vy
fomentando un uso responsable de las mismas.

6.3. Contribucion de la Tecnologia y de Ingenieria a la consecucidon de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

Saberes basicos.
BLOQUE A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

= Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
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= Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua.-Planificacion y desarrollo de disefio
y comercializacidon. Logistica, transporte y distribucidon. Metrologia y normalizacién. Control
de calidad.

= Expresion grafica aplicada a la fabricacidn. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

= Autoconfianza e iniciativa. Identificacidon y gestidon de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

BLOQUE B. Materiales y fabricacion.

= Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion. Seleccidn y aplicaciones caracteristicas.

= Técnicas de fabricacion: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.

= (Criterios de sostenibilidad en la fabricaciéon de un producto. Control de calidad. Ciclo de vida.
Reciclaje.

= Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.

= Mecanismos de transmision y transformacidon de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecdnicos. Diseio, calculo, montaje y experimentacioén fisica o simulada. Aplicacién practica
a proyectos.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electronicos.

= Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Componentes bdsicos. Ley de Ohm.
Potencia. Energia. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos.

= Disefio, cdlculo, montaje y experimentacion fisica y/o simulada de circuitos serie, paralelo y
mixto con una o varias fuentes de energia.

= Componentes y circuitos electrénicos, Clasificacién. Funcionamiento.

= Anadlisis, disefio, montaje y/o simulacidn de circuitos electrénicos de aplicacion practica.

= Maquinas eléctricas de corriente continua. Componentes. Tipos. Principios de
funcionamiento. Calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacidn a proyectos.

BLOQUE E. Sistemas automaticos.

= Fundamentos de la programacién textual y por bloques. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

= Proceso de desarrollo: edicién, compilacidn o interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracion.
Creacién de programas para la resolucién de problemas. Modularizacién.

= Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.

= Protocolos de comunicacidn de redes de dispositivos.

BLOQUE F. Sistemas automaticos.

= Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

= Automatizacién programada de procesos. Diseio, programacion, construccion y simulacion o
montaje.

= Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
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Aplicacion de las tecnologias emergentes de control.
Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

BLOQUE G. Tecnologia sostenible.

Sistemas de produccion de energia renovables y no renovables. Transformacion y distribucion.
Mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos y procedimientos de facturacion.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion, domoéticas y
de produccion de energia empleando fuentes renovables. Eficiencia energética vy
sostenibilidad.

Contribucién de la Tecnologia y de la Ingenieria a la consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

Distribucion temporal.

Primer trimestre

UD 1. PRODUCCION, TRANSFORMACION Y DISTRIBUCION DE ENERGIA. INSTALACIONES EN
VIVIENDAS Y EFICIENCIA ENERGETICA.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
6.1. Evaluar los distintos sistemas de BLOQUE G. Tecnologia sostenible.
generacion, transformacion y transporte = Sistemas de produccién de energia
de energia eléctrica, térmica o quimicay renovables y no renovables.
mercados energéticos, estudiando sus Transformacién y distribucioén.
caracteristicas, calculando sus magnitudes | = Mercados energéticos. Consumo
y valorando su eficiencia. energético sostenible, técnicas y criterios
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de de ahorro. Suministros domésticos y
una vivienda desde el punto de vista de su procedimientos de facturacion.
eficiencia energética, buscando aquellas = |nstalaciones en viviendas: eléctricas, de
opciones mas comprometidas con la agua y climatizacién, de comunicacion,
sostenibilidad y fomentando un uso dométicas y de produccién de energia
responsable de las mismas. empleando fuentes renovables. Eficiencia
6.3. Contribucién de la Tecnologia y de energética y sostenibilidad.
Ingenieria a la consecucion de los ODS = Contribucion de la Tecnologia y de la
(Objetivos de Desarrollo Sostenible). Ingenieria a la consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible).
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los BLOQUE A. Proyectos de investigacion y
demas, aportando al equipo a través del desarrollo.
rol asignado y fomentando el bienestar = Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
grupal y las relaciones saludables e y creatividad para abordar problemas
inclusivas. desde una perspectiva interdisciplinar.
1.4. Elaborar documentacion técnica con = Autoconfianza e iniciativa. Identificaciéon y
precisién y rigor, generando diagramas gestién de emociones. El errory la
funcionales y utilizando medios manuales reevaluaciéon como parte del proceso de
y aplicaciones digitales. aprendizaje.
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1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas.

Segundo trimestre.

UD2. MATERIALES DE USO TECNICO: TIPOS Y CARACTERISTICAS. TECNICAS DE CONFORMACION.

CICLOS DE VIDA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracioén estrategias de mejora
continua.

Seleccionar los materiales, tradicionales o
de nueva generacién, adecuados para la
fabricacién de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas técnicas
y atendiendo a criterios de sostenibilidad
de manera ética y responsable.

Fabricar modelos o prototipos empleando
técnicas adecuadas las técnicas de
fabricacion mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios.

2.2.

2.3.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que
muestren de forma grafica la creacién y
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando
informacidn relacionada.

Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacidn de proyectos de creacién y
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante
un proceso iterativo, con actitud critica,

creativa y emprendedora.

1.2.

BLOQUE B. Materiales y fabricacion.

= Materiales técnicos y nuevos materiales.
Clasificacion. Seleccidn y aplicaciones
caracteristicas.

= Técnicas de fabricacion: prototipado rapido
y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

= (Criterios de sostenibilidad en la fabricacién
de un producto. Control de calidad. Ciclo de
vida. Reciclaje.

®= Normas de seguridad e higiene en el
trabajo.

BLOQUE A. Proyectos de investigacion y

desarrollo.

= Estrategias de gestion y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

= Productos: Ciclo de vida. Estrategias de
mejora continua.-Planificacién y desarrollo
de disefio y comercializacién. Logistica,
transporte y distribucién. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.

= Expresion grafica aplicada a la fabricacién.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y
3D. Diagramas funcionales, esquemas y
croquis.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
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1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, = Autoconfianza e iniciativa. Identificacidon y

escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con
precisidn y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas
digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas.

gestidn de emociones. El errory la
reevaluacién como parte del proceso de
aprendizaje.

uUD3.

ELEMENTOS DE MAQUINAS Y SISTEMAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos transmision
y transformacién de movimientos,
soporte y unidn al desarrollo de montajes
o simulaciones.
Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes y simulaciones.
4.3. Analizar la funcién de los distintos
componentes de un circuito o maquina,
aplicando estos conocimientos para el
disefio, simulacién y montaje de circuitos
de aplicacidn practica.

4.2.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demads, aportando al equipo a través del

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.

= Mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos. Soportes y
union de elementos mecanicos. Disefo,
calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacion practica a proyectos.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electronicos.

= Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
continua. Componentes basicos. Ley de
Ohm. Potencia. Energia. Interpretaciony
representacion esquematizada de circuitos.

= Disefio, calculo, montaje y experimentacion
fisica y/o simulada de circuitos serie,
paralelo y mixto con una o varias fuentes
de energia.

= Componentes y circuitos electrdénicos,
Clasificacion. Funcionamiento.

= Analisis, disefio, montaje y/o simulacién de
circuitos electrénicos de aplicacion
practica.
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rol asignado y fomentando el bienestar

grupal y las relaciones saludables e

inclusivas.

Elaborar documentacion técnica con

precision y rigor, generando diagramas

funcionales y utilizando medios manuales

y aplicaciones digitales.

. Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

1.4.

1.5

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima y autonoma.
Realizar la presentacidn de proyectos
empleando herramientas digitales

adecuadas.

3.2.

= Madaquinas eléctricas de corriente continua.
Componentes. Tipos. Principios de
funcionamiento. Calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién a proyectos.

BLOQUE A. Proyectos de investigacion y

desarrollo.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

= Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y
gestion de emociones. El errory la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

Tercer trimestre.
UD3. ELEMENTOS DE MAQUINAS Y SISTEMAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos transmision
y transformaciéon de movimientos,
soporte y union al desarrollo de montajes
o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes y simulaciones.

4.3. Analizar la funcién de los distintos
componentes de un circuito o maquina,
aplicando estos conocimientos para el
diseio, simulaciéon y montaje de circuitos
de aplicacidn practica.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el bienestar

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.

= Mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos. Soportes y
uniéon de elementos mecanicos. Disefio,
calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién practica a proyectos.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electrdnicos.

= Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
continua. Componentes basicos. Ley de
Ohm. Potencia. Energia. Interpretaciény
representacion esquematizada de circuitos.

= Disefio, calculo, montaje y experimentacion
fisica y/o simulada de circuitos serie,
paralelo y mixto con una o varias fuentes
de energia.

= Componentes y circuitos electrénicos,
Clasificacion. Funcionamiento.

= Analisis, disefio, montaje y/o simulacién de
circuitos electrdénicos de aplicacion
practica.

= Maquinas eléctricas de corriente continua.
Componentes. Tipos. Principios de
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grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales.

Comunicar de manera eficaz y organizada
las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

1.4.

1.5.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas
digitales de manera éptima y autonoma.
Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales

adecuadas.

3.2.

funcionamiento. Cdlculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién a proyectos.

BLOQUE A. Proyectos de investigacion y

desarrollo.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

= Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestion de emociones. El errory la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

UD4. SISTEMAS AUTOMATICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robdticos, utilizando
lenguajes de programacion informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas
y big data.

Automatizar, programar y evaluar
procesos y movimientos de robots,
mediante la modelizacidn, la aplicacién de
algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

Conocer y comprender conceptos basicos
de programacion textual y por bloques,
mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucién de un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucién.

5.2.

5.3.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del

rol asignado y fomentando el bienestar

BLOQUE E. Sistemas automaticos.

» Fundamentos de la programacion textual y
por blogues. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

= Proceso de desarrollo: ediciédn, compilacién
o interpretacidn, ejecucién, pruebas y
depuracion. Creacién de programas para la
resolucién de problemas. Modularizacion.

= Tecnologias emergentes: internet de las
cosas. Aplicacion a proyectos.

= Protocolos de comunicacidn de redes de
dispositivos.

BLOQUE F. Sistemas automaticos.

= Sistemas de control. Conceptos y
elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

= Automatizacion programada de procesos.
Disefio, programacion, construccion y
simulacidn o montaje.

= Sistemas de supervision (SCADA).
Telemetria y monitorizacién.

= Aplicacién de las tecnologias emergentes
de control.
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grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

= Robética. Modelizacidon de movimientos y
acciones mecanicas.

asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas
digitales de manera éptima y autonoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos
empleando herramientas digitales
adecuadas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con
precision y rigor, generando diagramas BLOQUE A. Proyectos de investigacion y
funcionales y utilizando medios manuales | desarrollo.
y aplicaciones digitales. = Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada y creatividad para abordar problemas
las ideas y soluciones tecnoldgicas, desde una perspectiva interdisciplinar.
empleando el soporte, la terminologiay el | = Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
rigor apropiados. gestidon de emociones. El errory la
reevaluacion como parte del proceso de
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones aprendizaje.

4.1.4. Métodos pedagdgicos y didacticos.

En la préactica no existe una metodologia perfecta e ideal, sino que la propia experiencia
docente, junto con un proceso de andlisis y reflexién de los procesos de evaluacién, deben concluir
en una mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se debe tener en cuenta, no
obstante, que existen una serie de criterios didacticos que las distintas metodologias deben
contemplar. Tales criterios son:

Favorecer un aprendizaje significativo, es decir, dar oportunidades para poner en practica
los conocimientos adquiridos previamente en ésta y otras materias.

Facilitar la funcionalidad del aprendizaje desarrollando habilidades y estrategias para que
el alumnado desarrolle el descriptor operativo CPSAA.

Crear una atmodsfera de participacion activa del alumnado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Fomentar la interdisciplinariedad de la ensefianza, desarrollando una interrelacion de
saberes de la misma materia e incluso de otras materias.

Reforzar los aspectos practicos relacionando los saberes con el ambito profesional
correspondiente.

Fomentar actitudes de cooperacién y de superaciones de distintos tipos de
discriminacion.

Los saberes basicos de la materia se han agrupado en distintos bloques dando respuesta a la
propuesta oficial del curriculo de Tecnologia e Ingenieria I. Cada unidad didactica consta de una
serie de actividades imprescindibles para reforzar los conocimientos adquiridos. Estas actividades
se dividen en:

a. Cuestiones y cuestionarios: responden a una serie de saberes basicos que aparecen a lo
largo del curso y que permiten reforzar y evaluar los conocimientos adquiridos.
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b. Problemas: permiten al alumnado aplicar una metodologia de resolucién técnica de
problemas utilizando diferentes herramientas, por ejemplo, calculos matematicos. Con
ellos se consigue un aprendizaje funcional, puesto que propicia la investigacion
interdisciplinar y funcional en tanto que utiliza saberes de esta y otras materias, y el/la
alumno/a percibe la funcionalidad de lo aprendido.

c. Practicas: en cada unidad didactica se tratara (siempre que sea posible y el equipamiento
del aula-taller lo permita) de realizar, al menos, una practica o proyecto con una propuesta
concreta u orientativa cuya ejecucién va a contribuir a fortalecer los saberes y servird como
medio para trabajar en equipo y valorar los criterios de evaluacion correspondientes a las
competencias especificas 1y 3.

d. Proyectos de investigacion: sobre determinados saberes basicos para profundizar en temas
gue se han tratado en el aula.

4.1.5. Materiales y recursos didacticos.

Las actividades planteadas anteriormente seran llevadas a cabo, fundamentalmente, en el Aula-
taller de Tecnologia, provista de pupitres, mesas de taller y ordenadores portatiles. Se pretende
utilizar los siguientes materiales y recursos didacticos:

Material del alumno:

e Cuaderno.
e Apuntesy actividades proporcionados por la profesora.

Material propio del aula-taller:

e Material fungible.

e Dotacién no fungible.

e Equipos didacticos o componentes comerciales para realizar montajes que describan las
caracteristicas y el funcionamiento de algunos de los componentes mecanicos, eléctricos,
electréonicos o neumaticos.

e Kits y componentes de robética (algunos proporcionados por el Programa Cédigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

e Impresoras 3D dotadas por el Programa Cédigo Escuela 4.0.

Material de consulta y medios audiovisuales:

e Bibliografia sobre los saberes (ampliada en la Biblioteca del centro) en forma de:

O

(@)

Muestrarios o folletos comerciales de diferentes productos y materiales.

Catalogos y manuales, con detalles de los componentes mecanicos, de los circuitos
eléctricos y neumaticos, para identificar y explicar su funcidn en mdquinas e
instalaciones de uso comun.

Planos de instalaciones, normas tecnoldgicas de la edificaciéon o catadlogos
comerciales de empresas suministradoras o instalaciones, para la identificacién de
componentes, sistemas de instalacidon y su representacién.

Noticias de prensa.

Material informativo recogido en Internet.
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e \Videos, secuencia de diapositivas o esquemas de procesos, instalaciones y maquinaria
industriales.
e Videos divulgativos de algunas compaiiias.

Material informatico:

e Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

e Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

e Acceso a Internet, navegadores, plataformas (Blinklearning, Moodle).

e Software para realizar simulaciones de circuitos eléctricos, mecanicos y neumaticos.

e El uso del movil en el aula solo se permitira cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

4.1.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de calificacion.
4.1.6.1. Procedimientos de evaluacidn.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluaciéon serda formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacion sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisiciéon de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacién seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacion de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula-taller.

En todos ellos, se ofrecerd al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucion en el proceso de aprendizaje y en la adquisicion de las competencias.

A lo largo del curso se realizaran una evaluacidn inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacién final.

4.1.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Cantabria, la
puesta en practica de esta programacion diddctica se basara en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, ribricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacidn, etc.
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4.1.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacidn se obtendran ponderando los criterios de evaluacion establecidos
por el curriculo de la materia y desarrollados a lo largo de los tres trimestres que conforman el curso
escolar. Esta ponderacidn refleja la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno de los criterios
de evaluacién. Se determinara la calificacién de cada evaluacién calculando la media ponderada de
los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerara la nota de suficiente cuando esta
calificacion sea 5.

Se ha tomado la siguiente distribucidn dada la gran variedad y diversidad de los criterios
evaluables.

Criterio de evaluacion | Valoraciéon porcentual
1.1. 1%
. 1.2. 0,5%
Competencia 8 59% 13 1%
a1 ) 3.
especifica 14 4%
1.5. 2%
. 2.1. 1%
C:Smscel,;:’cr;c'za 22% 2.2. 15 %
P 2.3, 4%
Competencia 3.1. 4%
Yo 4,59
especifica 3 % 3.2. 0,5%
4.1. 14 %
Competencia >
especifica 4 31% 4.2. 14%
P 43, 5 %
. 5.1. 2%
Competenci s 52, 2%
P 5.3, 1%
. 6.1. 20%
C;m(z’;:iecr;c'sa 29% 6.2. 6%
P 6.3. 3%

El alumnado tendrd, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacién serd la media ponderada de la
evaluacién de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente
cuando la media ponderada sea cinco.

Las notas de la primera y de la segunda evaluacion seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacién de la materia.

122



IF»
—
\ Departamento diddctico de Tecnologia

IES LAS LLAMAS IES LAS LLAMAS

La nota final del curso serd la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacion del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se disefiaran situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendran preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervisidon frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 1 se contempla la expresiéon de hechos, ideas, conceptos y
procedimientos de forma verbal, analitica y grafica con veracidad y precisiéon utilizando la
terminologia adecuada. Por lo tanto, se evaluard la correccion ortografica de las producciones
escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacion extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podrd enriquecerse con acciones concretas que
facilitaran la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria deberan seguir siendo
evaluados durante la convocatoria final extraordinaria.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacién y calificacion del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacidon en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Laselaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en el
gue se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también serd calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificard con un 0.

La informacion relativa a la distribucion temporal de la materia y la evaluacion y la calificacion
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
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subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subird a la pagina web de este.

4.1.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.

Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacidn, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacidon que se deben
recuperar. La realizacion de estos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicara al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacidn o repeticién de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard un examen
de recuperacion.

4.1.8. Medidas de atencidn a la diversidad.

El curriculo que se propone en este proyecto es abierto, y como tal permite responder a la
diversidad, que se manifiesta en los centros educativos en tres ambitos interrelacionados: capacidad
para aprender, motivacién e intereses.

e La capacidad para aprender no puede considerarse como sinénimo de capacidad
intelectual; también la motivacion y los intereses son aspectos fundamentales para que la
ayuda pedagdgica que el profesorado debe ofrecer sea lo mas ajustada posible, de modo
gue incida positivamente en el desarrollo de las personas. Ello no supone, sin embargo,
negar la existencia de estudiantes que manifiestan dificultades y, a veces, limitaciones en
su capacidad para aprender, y de otros que progresan con mayor rapidez que sus
compafieros y que, de igual manera, necesitan una respuesta educativa que les permita
progresar segun sus posibilidades. En esos casos, las ayudas pedagdgicas y las adaptaciones
curriculares constituyen las medidas adecuadas para garantizar la atencion educativa en
cada caso.

e La atencidn a la diversidad se aborda ofreciendo un material que, por su abundancia, su
variedad y su flexibilidad, facilita enormemente el trabajo del profesorado y el trabajo
autéonomo del alumno.

e No debemos olvidar que la finalidad del Bachillerato, como la de toda la educacién en
general, es ayudar a formar personas capaces de desenvolverse con progresiva autonomia,
tanto en el dmbito publico como en el privado. Ello supone contribuir al desarrollo integral
de la persona para, desde su equilibrio personal y afectivo, fomentar la integracion social
de una manera critica y creativa. Esta gran meta requiere una intervencion planificada,
encaminada a profundizar en las finalidades basicas de la ESO.

e El Bachillerato debe ser, por tanto, una etapa en la que los estudiantes desarrollen sus
capacidades para integrarse en la actividad social, ser ciudadanos capaces de desempeifiar
sus deberes, ejercer sus derechos en una sociedad democratica y mantener actitudes
criticas ante ella. Todo ello contribuira a formar personas capaces de vivir en una sociedad
cada vez mas multicultural, desde el conocimiento y la estima de la propia cultura y la de
otros.
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Se procuraran actividades de ampliacién y de investigacién a aquellos alumnos que
muestren interés en profundizar en determinados temas y que hayan alcanzado los
aspectos curriculares minimos en dichos temas.

4.1.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacidn a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un numero de actividades suficiente.

Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos

Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
Dispone del equipos informaticos un tiempo suficiente.

Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
Se crea un ambiente de ayuda y colaboracidn entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacién.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.
Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.
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4.2. Tecnologia e Ingenieria de 22 Bachillerato.
4.2.1. Introduccion.

La materia de Tecnologia e Ingenieria Il continta acercando saberes cientificos y técnicos al
alumnado que comenzod este itinerario en el primer curso de Bachillerato completando su formacién
tecnoldgica.

4.2.2. Contribucién de la materia a la adquisicién de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexién con los descriptores del perfil de salida.

La contribucién a la adquisicién de las competencias clave de la materia de Tecnologia e
Ingenieria Il asi como la contribucion a la consecucidn de las competencias especificas y su conexidon
con los descriptores del perfil de salida se recogen en la pagina 866 del Decreto 73/2022, de 27 de
julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Cantabria. (BOC nium. 151 de 5 de agosto de 2022).

4.2.3. Criterios de evaluacidén, saberes basicos y distribucion temporal de estos elementos
curriculares.

Tal y como establece el Decreto mencionado en el parrafo anterior, los criterios de evaluacién,
ordenados por competencias especificas, para 22 Bachillerato de la materia Tecnologia e Ingenieria
son los siguientes:

Competencia especifica 1.

1.1. Desarrollar proyectos de investigacién e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de
forma continua, utilizando modelos de gestidon cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando vy
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error
como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de
calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, ciclo de vida, tratamientos de
modificacion y reciclaje y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacidon de impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

Competencia especifica 3.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto
(disefio, simulacién, montaje y presentacién), utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4.

4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas
y su estabilidad.
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4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
conociendo los elementos que los componen y su funcién, comprendiendo su funcionamiento
y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia y otras magnitudes de interés.

4.3. Interpretar, disefiar, simular y montar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través
de montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno
de sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna con una o varias fuentes de alimentacion,
mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos, analizando su
funcionamiento, representando las distintas magnitudes y comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar, simplificar, disefar e implementar circuitos combinacionales y secuenciales
fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5.

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolédgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y analizando su
estabilidad.

5.2. Conocer y evaluar sistemas informdaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes.

5.3. Automatizar procesos empleando sistemas programables, sensores y actuadores.

Competencia especifica 6.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social
y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de fabricacion.

Saberes basicos.

BLOQUE A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

= Gestién y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias
Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

= Difusion y comunicacion de documentacidén técnica. Elaboracién, referenciacion y
presentacion.

= Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

BLOQUE B. Materiales y fabricacion.

= Estructura interna. Propiedades fisicas y mecanicas.

= Procedimientos de ensayos destructivos y no destructivos. Calculo de magnitudes y analisis
de resultados.

= Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades de los
materiales.

= Criterios de sostenibilidad en la fabricacidn de un producto. Seleccién de materiales. Ciclo de
vida. Reciclaje.
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Técnicas de fabricacion industrial.

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.

Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y cdlculos basicos. Montaje o simulacion de
ejemplos sencillos.

Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Principios fisicos.
Componentes. Analisis de funcionamiento. Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.
Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcidén y analisis. Esquemas
caracteristicos de aplicacidn. Diagramas espacio-fase. Disefio y montaje fisico o simulado.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

Circuitos de corriente alterna. Elementos activos y pasivos. Analisis de circuitos R-L-C serie y
paralelo. Resonancia. Tridngulo de potencias. Circuitos con una o varias fuentes de energia.
Calculo de magnitudes, montaje o simulacion.

Electrénica digital combinacional. Anadlisis, disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores o entrenadores logicos.

Electrdnica digital secuencial. Experimentacion en simuladores o entrenadores légicos.

BLOQUE E. Sistemas informaticos emergentes.
Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

BLOQUE F. Sistemas automaticos.

Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.
Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Programacién y robdtica. Lenguajes de programacion textual y mediante bloques.
Componentes de entrada y salida. Creacidn de programas aplicados a la automatizacion de
procesos.

BLOQUE G. Tecnologia sostenible

Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica de las tecnologias desde
el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y
Agenda 2030.

Distribucion temporal.
En todas las evaluaciones se impartira la UDO.
UDO. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO. PROGRAMACION Y ROBOTICA.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.2.

1.3.

Comunicar y difundir de forma clara y | BLOQUE A. Proyectos de investigacion y
comprensible proyectos elaborados vy | desarrollo.
presentarlos con la documentacidn técnica | = Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas

necesaria. y estrategias de trabajo en equipo.
Perseverar en la consecucion de objetivos Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
en  situaciones de incertidumbre, aplicaciones.

identificando y gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la critica
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razonada y utilizando el error como parte

del proceso de aprendizaje.
3.1. Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestién de
un proyecto (disefio, simulacién, montajey
presentacion), utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales.

5.3. Automatizar procesos empleando sistemas
programables, sensores y actuadores.

= Difusién y comunicacién de documentacién
técnica. Elaboracidn, referenciacion y
presentacion.

= Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestién de emociones. El errory la
reevaluaciéon como parte del proceso de
aprendizaje.

= Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

BLOQUE F. Sistemas automaticos

= Programacion y robdtica.

= Lenguaje de programacion textual y
mediante bloques.

= Componentes de entrada y salida.

= Creacidn de programas aplicados a la
automatizacién de procesos.

BLOQUE G: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

* |mpacto social y ambiental. Informes de
evaluacién. Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de vista de la
sostenibilidad ecosocial. Objetivos
Desarrollo Sostenible y Agenda 2030.

Primer trimestre

UD 1. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES Y ENSAYOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacién de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su
estructura interna, propiedades, ciclo de
vida, tratamientos de modificacién vy
reciclaje y mejora de sus propiedades.

BLOQUE B. Materiales y fabricacion.

= Estructura interna. Propiedades fisicas y
mecanicas.

® Procedimientos de ensayos destructivos y
no destructivos. Cdlculo de magnitudes y
analisis de resultados.

= Técnicas de disefo y tratamientos de
modificacion y mejora de las propiedades
de los materiales.

= (Criterios de sostenibilidad en la fabricacién
de un producto. Seleccion de materiales.
Ciclo de vida. Reciclaje.

UD2. DIAGRAMAS DE FASES.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS
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2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacién de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su
estructura interna, propiedades, ciclo de
vida, tratamientos de modificaciéon vy
reciclaje y mejora de sus propiedades.

BLOQUE B. Materiales y fabricacion.

= Estructura interna. Propiedades fisicas y
mecanicas.

= Técnicas de diseno y tratamientos de
modificacidon y mejora de las propiedades
de los materiales.

= (Criterios de sostenibilidad en la fabricacién
de un producto. Seleccion de materiales.
Ciclo de vida. Reciclaje.

uD3.

MAQUINAS TERMICAS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, conociendo los elementos que
los componen y su funcion,
comprendiendo su funcionamiento vy
realizando simulaciones y cdlculos basicos
sobre su eficiencia y otras magnitudes de

interés.

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.

= Maquinas térmicas: maquina frigorifica,
bomba de calor y motores térmicos.
Principios fisicos. Componentes. Analisis de
funcionamiento. Calculos basicos,
simulacidn y aplicaciones.

Segundo trimestre
UD4. ELECTRONICA DIGITAL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.5. Experimentar, simplificar, disefiar e
implementar circuitos combinacionales vy
secuenciales fisicos y simulados aplicando
fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el

disefio de soluciones tecnoldgicas.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

= Electrdnica digital combinacional. Andlisis,
disefio y simplificacién: mapas de
Karnaugh. Experimentacion en simuladores
o entrenadores ldgicos.

» Electrénica digital secuencial.
Experimentacion en simuladores o
entrenadores ldgicos.

UDS5. SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Comprender y simular el funcionamiento
de los procesos tecnolégicos basados en

sistemas automaticos de lazo abierto vy

BLOQUE F. Sistemas automaticos.
= Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra
de bloques y simplificacion de sistemas.

cerrado, aplicando técnicas de Estabilidad. Experimentacién en
simplificacion y analizando su estabilidad. simuladores.
UD6. SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES.
CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
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5.2. Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la
seguridad de los datos, analizando
modelos existentes.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria
desde el punto de vista de |la
responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando las caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los materiales y a
los procesos de fabricacién.

BLOQUE E. Sistemas informaticos
emergentes.
» |Inteligencia artificial, big data, bases de

datos distribuidas y ciberseguridad.

BLOQUE G: Tecnologia sostenible

= |mpacto social y ambiental.

* Informes de evaluacién.

= Valoracién critica de las tecnologias desde
el punto de vista de la sostenibilidad
ecosocial.

» QObjetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y
Agenda 2030.

Tercer trimestre

UD 7. CIRCUITOS ELECTRICOS DE CORRIENTE ALTERNA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.4, Interpretar y resolver circuitos de corriente
alterna con una o varias fuentes de
alimentacion, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos,
analizando su funcionamiento,
representando las distintas magnitudes y
comprendiendo su funcionamiento.

BLOQUE D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

= Circuitos de corriente alterna. Elementos
activos y pasivos. Analisis de circuitos R-L-C
serie y paralelo. Resonancia. Tridngulo de
potencias. Circuitos con una o varias
fuentes de energia. Calculo de magnitudes,
montaje o simulacién.

UD 8. NEUMATICA E HIDRAULICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.3. Interpretar, disefiar, simular y montar
esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de cada
uno de sus elementos y del sistema en su
totalidad.

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.

» Neumatica e hidraulica: componentes y
principios fisicos. Descripcion y analisis.
Esquemas caracteristicos de aplicacion.
Diagramas espacio-fase. Disefio y montaje
fisico o simulado.

UD 9. ESTRUCTURAS. ANALISIS DE ESTRUCTURAS.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando
los tipos de cargas a los que se puedan ver
sometidas y su estabilidad.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion
de impacto ambiental, de manera
fundamentada y estructurada.

BLOQUE C. Sistemas mecanicos.
= Estructuras sencillas. Tipos

estabilidad y calculos basicos.
= Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

de cargas,

BLOQUE G: Tecnologia sostenible
* |mpacto social y ambiental.
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= |nformes de evaluacion.

4.2.4.

Métodos pedagdgicos y didacticos.

En la practica no existe una metodologia perfecta e ideal, sino que la propia experiencia
docente, junto con un proceso de analisis y reflexién de los procesos de evaluacién, deben concluir
en una mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se debe tener en cuenta, no
obstante, que existen una serie de criterios didacticos que las distintas metodologias deben
contemplar. Tales criterios son:

e Favorecer un aprendizaje significativo, es decir, dar oportunidades para poner en practica

los conocimientos adquiridos previamente en ésta y otras materias.

e Facilitar la funcionalidad del aprendizaje desarrollando habilidades y estrategias para que

el alumnado desarrolle el descriptor operativo CPSAA.

e Crear una atmésfera de participacion activa del alumnado en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

e Fomentar la interdisciplinariedad de la ensefianza, desarrollando una interrelacién de

saberes de la misma materia e incluso de otras materias.

e Reforzar los aspectos practicos relacionando los saberes con el dmbito profesional

correspondiente.

e Fomentar actitudes de cooperacion y de superaciones de distintos tipos de

discriminacion.

Los saberes basicos de la materia se han agrupado en distintos bloques dando respuesta a la
propuesta oficial del curriculo de Tecnologia e Ingenieria I. Cada unidad didactica consta de una
serie de actividades imprescindibles para reforzar los conocimientos adquiridos. Estas actividades
se dividen en:

a.

4.2.5.

Cuestiones y cuestionarios: responden a una serie de saberes bdsicos que aparecen a lo
largo del curso y que permiten reforzar y evaluar los conocimientos adquiridos.

Problemas: permiten al alumnado aplicar una metodologia de resolucidon técnica de
problemas utilizando diferentes herramientas, por ejemplo, calculos matematicos. Con
ellos se consigue un aprendizaje funcional, puesto que propicia la investigacidon
interdisciplinar y funcional en tanto que utiliza saberes de esta y otras materias, y el/la
alumno/a percibe la funcionalidad de lo aprendido.

Practicas: en cada unidad didactica se tratara (siempre que sea posible y el equipamiento
del aula-taller lo permita) de realizar, al menos, una practica o proyecto con una propuesta
concreta u orientativa cuya ejecucién va a contribuir a fortalecer los saberes y servird como
medio para trabajar en equipo y valorar los criterios de evaluacion correspondientes a las
competencias especificas 1y 3.

Proyectos de investigacion: sobre determinados saberes bdsicos para profundizar en temas
gue se han tratado en el aula.

Materiales y recursos didacticos.

Las actividades planteadas anteriormente seran llevadas a cabo, fundamentalmente, en el Aula-
Taller de Tecnologia, provista de pupitres, mesas de taller y ordenadores portatiles. Se pretende
utilizar los siguientes materiales y recursos didacticos:
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Material del alumno:

Cuaderno.
Libro de texto y/o apuntes proporcionados por las profesoras.
Actividades proporcionadas por las profesoras.

Material propio del aula-taller:

Material fungible.

Dotacién no fungible.

Equipos didacticos o componentes comerciales para realizar montajes que describan las
caracteristicas y el funcionamiento de algunos de los componentes mecanicos, eléctricos,
electrénicos o neumaticos.

Kits y componentes de robdtica (algunos proporcionados por el Programa Cédigo Escuela
4.0 al que el centro se ha adherido).

Impresoras 3D dotadas por el Programa Cédigo Escuela 4.0.

Material de consulta y medios audiovisuales:

Bibliografia sobre los saberes (ampliada en la Biblioteca del centro) en forma de:
o Muestrarios o folletos comerciales de diferentes productos y materiales.

o Catalogos y manuales, con detalles de los componentes mecanicos, de los circuitos
eléctricos y neumaticos, para identificar y explicar su funcion en maquinas e
instalaciones de uso comun.

o Planos de instalaciones, normas tecnoldgicas de la edificacion o catalogos
comerciales de empresas suministradoras o instalaciones, para la identificaciéon de
componentes, sistemas de instalacion y su representacion.

o Noticias de prensa.
o Material informativo recogido en Internet.

Videos, secuencia de diapositivas o esquemas de procesos, instalaciones y maquinaria
industriales.
Videos divulgativos de algunas compaiiias.

Material informatico:

Equipamiento propio del Aula de Informatica: puestos de ordenadores tipo PC, impresora
y proyector o pantalla interactiva.

Sistema operativo Windows, Microsoft Office 365, otros programas o aplicaciones
necesarias (en ocasiones online).

Acceso a Internet, navegadores, plataformas (Blinklearning, Moodle).

Software para realizar simulaciones de circuitos eléctricos, mecanicos y neumaticos.

El uso del movil en el aula solo se permitird cuando la profesora lo autorice y siempre
con fines pedagdgicos.

4.2.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.
4.2.6.1. Procedimientos de evaluacion.
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Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacion sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacién sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagndstico del grado de adquisicién de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacion seran los dos siguientes:

e Observacién directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones orales y escritas de los alumnos tanto individuales como
grupales.

e Realizacidn de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula-taller.

En todos ellos, se ofrecerd al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucién en el proceso de aprendizaje y en la adquisicién de las competencias.

A lo largo del curso se realizaran una evaluacidn inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacién final.

4.2.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece el Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Cantabria, la
puesta en prdctica de esta programacién diddctica se basard en el principio del uso de “instrumentos
de evaluacion variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de
realizacién de los procesos asociados a la evaluacidon se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacion del valor de las
respuestas, rubricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacion, etc.

4.2.6.3. Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacidn se obtendran ponderando los criterios de evaluacion establecidos
por el curriculo de la materia y desarrollados a lo largo de los tres trimestres que conforman el curso
escolar. Esta ponderacidn refleja la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno de los criterios
de evaluacion. Se determinara la calificacion de cada evaluacion calculando la media ponderada de
los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerara la nota de suficiente cuando esta
calificacion sea 5.

Se ha tomado la siguiente distribucidn dada la gran variedad y diversidad de los criterios
evaluables.

Criterio de evaluacion | Valoracion porcentual
1.1. 2%
Competencia especifica 1 8% 1.2. 3%
1.3. 3%
Competencia especifica 2 17 % 2.1. 17 %
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2.2. 2%
Competencia especifica 3 16 % 3.1. 10%
4.1. 7%
4.2. 9%
Competencia especifica 4 38% 4.3, 9%
4.4, 9%
4.5. 9%
5.1. 9%
Competencia especifica 5 19% 5.2. 3%
5.3. 6%
Competencia especifica 6 2% 6.1. 2%

El alumnado tendr3, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacién serd la media ponderada de la
evaluacion de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente
cuando la media ponderada sea cinco.

Las notas de la primera y de la segunda evaluacién serdan meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacién y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacién de la materia.

La nota final del curso serd la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superara la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.

Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se disefiaran situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendran preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendrdn preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendran preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervisién frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 1 se contempla la expresion de hechos, ideas, conceptos y
procedimientos de forma verbal, analitica y grafica con veracidad y precisién utilizando la
terminologia adecuada. Por lo tanto, se evaluard la correccion ortografica de las producciones
escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacién extra que ayuden a la recuperacion de dichos aprendizajes. Por tanto,
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el disefio de las situaciones de aprendizaje podra enriquecerse con acciones concretas que
facilitardn la recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria deberan seguir siendo
evaluados durante la convocatoria final extraordinaria.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguirdn las siguientes reglas para la evaluacién y calificacién del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacion. La no presentacion en plazo o forma hard que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Laselaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en el
gue se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compaieros también sera calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificara con un 0.

La informacion relativa a la distribucion temporal de la materia y la evaluacion y la calificacion
se proporcionard a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subird a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subird a la pagina web de este.

4.2.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.

Se suministrard al alumnado un plan de trabajo de recuperacidn, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacion que se deben
recuperar. La realizacion de estos ejercicios estard temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicard al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacién o repeticidn de algln
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard un examen
de recuperacion.

4.2.8. Medidas de atencidn a la diversidad.

El curriculo que se propone en este proyecto es abierto, y como tal permite responder a la
diversidad, que se manifiesta en los centros educativos en tres ambitos interrelacionados: capacidad
para aprender, motivacidn e intereses.
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La capacidad para aprender no puede considerarse como sindnimo de capacidad
intelectual; también la motivacidn y los intereses son aspectos fundamentales para que la
ayuda pedagdgica que el profesorado debe ofrecer sea lo mas ajustada posible, de modo
gue incida positivamente en el desarrollo de las personas. Ello no supone, sin embargo,
negar la existencia de estudiantes que manifiestan dificultades y, a veces, limitaciones en
su capacidad para aprender, y de otros que progresan con mayor rapidez que sus
compafieros y que, de igual manera, necesitan una respuesta educativa que les permita
progresar segln sus posibilidades. En esos casos, las ayudas pedagdgicas y las adaptaciones
curriculares constituyen las medidas adecuadas para garantizar la atencién educativa en
cada caso.

La atencion a la diversidad se aborda ofreciendo un material que, por su abundancia, su
variedad y su flexibilidad, facilita enormemente el trabajo del profesorado y el trabajo
autéonomo del alumno.

No debemos olvidar que la finalidad del Bachillerato, como la de toda la educacidn en
general, es ayudar a formar personas capaces de desenvolverse con progresiva autonomia,
tanto en el dmbito publico como en el privado. Ello supone contribuir al desarrollo integral
de la persona para, desde su equilibrio personal y afectivo, fomentar la integracién social
de una manera critica y creativa. Esta gran meta requiere una intervencion planificada,
encaminada a profundizar en las finalidades basicas de la ESO.

El Bachillerato debe ser, por tanto, una etapa en la que los estudiantes desarrollen sus
capacidades para integrarse en la actividad social, ser ciudadanos capaces de desempefiar
sus deberes, ejercer sus derechos en una sociedad democratica y mantener actitudes
criticas ante ella. Todo ello contribuira a formar personas capaces de vivir en una sociedad
cada vez mas multicultural, desde el conocimiento y la estima de la propia cultura y la de
otros.

Se procuraran actividades de ampliacién y de investigacién a aquellos alumnos que
muestren interés en profundizar en determinados temas y que hayan alcanzado los
aspectos curriculares minimos en dichos temas.

4.2.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion

Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacidn a principio
de curso.

Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

Propone un numero de actividades suficiente.
Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.
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e El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.
e Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

e Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos

e Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

e La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
e Dispone del equipos informdaticos un tiempo suficiente.

e Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

e Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.
e Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

4.3. Imagen y Sonido de 22 Bachillerato.
4.3.1. Introduccidn.

La materia de Imagen y Sonido permite al alumnado del segundo curso de Bachillerato el
analisis, la creacidon y la difusion de contenido audiovisual y multimedia utilizando las tecnologias de
la informacidn y la comunicacién adquiridas en parte en cursos anteriores. Permite desarrollar
competencias digitales y comunicativas, tecnoldgicas y creativas y la capacidad de convertirse en
ciudadanos criticos y responsables con la produccion de material audiovisual y su consumo.

4.3.2. Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias clave, las competencias
especificas y la conexién con los descriptores del perfil de salida.

La contribucion a la adquisicion de las competencias clave de la materia de Imagen y Sonido,
asi como la contribucion a la consecucién de las competencias especificas y su conexién con los
descriptores del perfil de salida se recogen en la pagina 43 de la Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto,
por la que se dictan instrucciones para la implantacién del Bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Cantabria. (BOC nim. 156 de 12 de agosto de 2022).

4.3.3. Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucién temporal de estos elementos
curriculares.
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Tal y como establece la Orden mencionada en el parrafo anterior, los criterios de evaluacion,

ordenados por competencias especificas, para 22 Bachillerato de la materia Imagen y Sonido son los
siguientes:

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.
1.5.

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

2.5.
2.6.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.
3.5.

3.6.

3.7.

Competencia especifica 1.

Analizar los elementos de la imagen, explorando sus posibilidades para realizar composiciones
fotograficas de calidad.

Reconocer las figuras de la retérica visual y emplearlas para la elaboracién de creaciones
artisticas, comerciales y publicitarias.

Comprender las caracteristicas de las cdmaras fotograficas y manejar los distintos elementos y
las técnicas de captacion, reforzando su expresividad mediante los recursos y medios técnicos
del lenguaje visual.

Distinguir las caracteristicas de los distintos elementos que forman la imagen digital.

Emplear programas de edicidon de imagen para transformar y mejorar sus cualidades.

Competencia especifica 2.

Analizar las caracteristicas del equipamiento técnico, empleando los distintos dispositivos para
la captacion, grabacién y mezcla de piezas de audio.

Editar piezas de audio para capturar, importar, mezclar y transformar piezas de audio.
Elaborar guiones radiofdnicos incluyendo los distintos elementos en los que se estructura.
Reconocer los elementos que forman una banda sonora y la funcién que desempenan.
Reconocer los distintos elementos que forman la radio escolar y su interconexién.

Analizar la parrilla de radio para conocer los diferentes elementos que forman parte de esta,
elaborar guiones y grabar y difundir contenidos para una radio escolar, empleando distintos
soportes y medios de difusion.

Competencia especifica 3.

Analizar las caracteristicas de la imagen moévil y su evolucion a lo largo del tiempo, y valorar sus
cualidades para realizar creaciones originales.

Reconocer las distintas maneras de clasificar las producciones audiovisuales, relacionar las
distintas fases en las que se estructuran, empleando estos conocimientos en la creacién de
guiones.

Emplear las técnicas de grabacidn para realizar tomas que mejoren la expresividad de las piezas
audiovisuales.

Emplear las fases de la produccién audiovisual en la elaboracion de piezas originales.

Elaborar guiones técnicos y graficos empleando los distintos elementos y técnicas propias del
lenguaje audiovisual.

Reconocer y manejar los recursos informaticos para la creacién de guiones y las aplicaciones
moviles de captacidn y edicién de piezas de video.

Editar piezas audiovisuales aplicando técnicas y herramientas de programas de tratamiento de
video, relacionando sus posibilidades de articulacion y combinacién segun los tipos de
destinatarios.

Saberes basicos.

BLOQUE A. La imagen fija y su lenguaje.
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= Elementos del lenguaje visual y su funcidn. La retérica visual.
= Qrigen y evolucién de la fotografia.

= Dispositivos fotograficos. Tipos y morfologia. Elementos.

= Analisis y gestion de los sistemas y modos de color. Formatos.

BLOQUE B. Edicion de la imagen digital.
= Programas informaticos y aplicaciones para dispositivos méviles de utilidad en el retoque
fotografico. Herramientas y recursos para la composicidon de imagenes.

BLOQUE C. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido.

= La percepcidn sonoray la sensacion auditiva. Fisiologia y funcionamiento del aparato auditivo
humano. El espectro de frecuencias audibles.

= Tipos de sonido: monofdnico, estereofdnico y multicanal. Audio analdgico y digital. Formatos
y soportes.

= Dispositivos grabadores, amplificadores, mezcladores y reproductores de audio. Técnicas de
grabacion y microfonia.

® |nsonorizacion y tratamiento acustico de un estudio.

BLOQUE D. Las producciones sonoras.
= Elementos de una banda sonora. Valores funcionales, expresivos y comunicativos.
= Fases de las producciones sonoras: creacion, grabacién, ediciéon, montaje.

BLOQUE E. La radio escolar.
= La parrilla de radio.
= Laradio escolar. Proceso de creacién.
= El guion radiofénico. Tipos. Estructuras
= Grabacidn y difusidon de contenidos. El podcast. El Streaming.

BLOQUE F. La imagen mavil.
= QOrigen y evolucién de la imagen en movimiento.
= Productos audiovisuales: tipos y codigos expresivos.
= Caracteristicas expresivas de la imagen movil.
= Cualidades funcionales, semdanticas y técnicas de la imagen en movimiento.
= Movimientos de cdmara. El encuadre y la iluminacion.

BLOQUE G. La produccién audiovisual.

= Fases de la produccién audiovisual.

= Elementos constitutivos de un guion. Tipos de guiones. Programas para la confeccién de
guiones.

= Edicion de video. Recursos. Programas. Formatos de almacenaje.

= Laanimacion.

Distribucion temporal.

Primer trimestre
UD 1. LA IMAGEN FIJAY SU LENGUAIE.

140



-
Wk €

IES LAS LLAMAS

Departamento diddctico de Tecnologia
IES LAS LLAMAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Analizar los elementos de la imagen,
explorando sus posibilidades para realizar
composiciones fotograficas de calidad.
Reconocer las figuras de la retdrica visual y
emplearlas para la elaboracién de creaciones
artisticas, comerciales y publicitarias.
Comprender las caracteristicas de las cdmaras
fotograficas y manejar los distintos elementos
y las técnicas de captacion, reforzando su
expresividad mediante los recursos y medios
técnicos del lenguaje visual.

Distinguir las caracteristicas de los distintos
elementos que forman la imagen digital.
Emplear programas de edicion de imagen para
transformar y mejorar sus cualidades.

Analizar las caracteristicas del equipamiento
técnico, empleando los distintos dispositivos
para la captacion, grabacion y mezcla de
piezas de audio.

Editar piezas de audio para capturar, importar,
mezclar y transformar piezas de audio.
Elaborar guiones radiofénicos incluyendo los
distintos elementos en los que se estructura.
Reconocer los elementos que forman una
banda sonora y la funcién que desempefian.
Reconocer los distintos elementos que forman
la radio escolar y su interconexién.

Analizar la parrilla de radio para conocer los
diferentes elementos que forman parte de
esta, elaborar guiones y grabar y difundir
contenidos para una radio escolar,
empleando distintos soportes y medios de
difusién.

BLOQUE A. La imagen fija y su lenguaje.

= Familiarizar al alumnado con los
elementos gramaticales esenciales de la
imagen fotografica y el lenguaje
audiovisual.

= Analizar el origen y la evolucion de la
imagen y la fotografia, describiendo los
elementos de la retdrica visual para
poder utilizarlos posteriormente en la
creacién de composiciones artisticas y
publicitarias.

= Reconocer los elementos que
intervienen en la toma de imagenes
fotogréficas, lo que facilita la mejora de
la calidad de estas en el proceso de
captacion.

= Elaborar composiciones, montajes,
filtrados, etc. mediante programas
informdticos que permiten mejorar las
caracteristicas y la expresividad del
producto final.

BLOQUE B. Ediciéon de la imagen digital.

= Programas informaticos y aplicaciones
para dispositivos moviles de utilidad en
el retoque fotografico. Herramientas y
recursos para la composicion de
imagenes.

Segundo trimestre
UD2. LA PRODUCCION SONORA.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.3.

2.4.

Elaborar guiones radiofénicos incluyendo los
distintos elementos en los que se estructura.
Reconocer los elementos que forman una
banda sonora y la funcién que desempeiian.

BLOQUE C. Cualidades técnicas del

equipamiento de sonido.

= Reconocer las caracteristicas del
equipamiento técnico necesario para

realizar los procesos de grabacion y
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2.5.

2.6.

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Reconocer los distintos elementos que forman
la radio escolar y su interconexién.

Analizar la parrilla de radio para conocer los
diferentes elementos que forman parte de
esta, elaborar guiones y grabar y difundir
contenidos para una radio escolar,
empleando distintos soportes y medios de
difusion.

Analizar las caracteristicas de la imagen movil
y su evolucién a lo largo del tiempo, y valorar
sus cualidades para realizar creaciones
originales.

Reconocer las distintas maneras de clasificar
las producciones audiovisuales, relacionar las
distintas fases en las que se estructuran,
empleando estos conocimientos en Ia
creacion de guiones.

Emplear las técnicas de grabacidn para
realizar tomas que mejoren la expresividad de
las piezas audiovisuales.

Emplear las fases de la produccidn audiovisual
en la elaboracién de piezas originales.

Elaborar guiones técnicos y graficos
empleando los distintos elementos y técnicas
propias del lenguaje audiovisual.

Reconocer y manejar los recursos

informaticos para la creacién de guiones y las
aplicaciones maviles de captacion y edicion de
piezas de video.
Editar piezas audiovisuales aplicando técnicas
y herramientas de programas de tratamiento
de video, relacionando sus posibilidades de
articulacion y combinacidén segun los tipos de
destinatarios.

difusién en las mejores condiciones
posibles, identificando los formatos y
soportes mas utilizados.

= Estudio de las fases de la produccion
sonora para poder elaborar las propias
creaciones, que comienza con la
adopcidén de una idea y continta con la
grabacion, la edicién, la mezclay la
difusién de contenidos.

= Elaborar contenidos relacionados con la
radio y se difunden empleando distintas
técnicas y soportes tipicos de este
medio.

= Dispositivos grabadores, amplificadores,
mezcladores y reproductores de audio.

= Fases de las producciones sonoras:
creacién, grabacidn, edicidén, montaje.

= El guion radiofénico. Tipos. Estructuras.

= Grabacidn y difusidon de contenidos. El
podcast. El Streaming.

Tercer trimestre
UD 3. LA PRODUCCION AUDIOVISUAL.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.2.

Reconocer las distintas maneras de
clasificar las producciones audiovisuales, | =
relacionar las distintas fases en las que se
estructuran, empleando estos
conocimientos en la creacién de guiones.

BLOQUE D. La produccion audiovisual.

Producir narraciones audiovisuales
complejas, que vayan mas alla de los
formatos que les proporcionan las redes
sociales y que tengan en cuenta todos los
aspectos que se pueden poner en juego en

142



e

IES LAS LLAMAS

Departamento diddctico de Tecnologia
IES LAS LLAMAS

3.3

3.4.

3.5.

3.6.

. Emplear las técnicas de grabacién para

realizar tomas que mejoren la expresividad
de las piezas audiovisuales.

Emplear las fases de la produccion
audiovisual en la elaboraciéon de piezas
originales.

Elaborar guiones técnicos y graficos
empleando los distintos elementos vy
técnicas propias del lenguaje audiovisual.
Reconocer y manejar los recursos
informaticos para la creacién de guiones y
las aplicaciones moéviles de captacion y
edicidn de piezas de video.

este terreno: guion, produccion, fotografia,
iluminacidn, interpretacidn, direccién de
arte, montaje, etc., todo ello dentro de una
experiencia compleja de trabajo
colaborativo.

Origen y evolucion de la imagen en
movimiento. D.3 Desarrollo de una
produccién audiovisual, se llevan a cabo
fases de informacion, investigacion,
reflexion, andlisis, expresién de opiniones y
adopcion de posicionamientos, busqueda
de soluciones propias, grabacion, montaje y
evaluacién del producto final.

3.7. Editar piezas audiovisuales aplicando
técnicas y herramientas de programas de
tratamiento de video, relacionando sus
posibilidades de articulaciéon y
combinacion  segin los tipos de
destinatarios.

4.3.4. Métodos pedagogicos y didacticos.

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Imagen y Sonido proporciona al
alumnado formacion sobre estrategias y habilidades para seleccionar y utilizar las tecnologias mas
adecuadas a cada situacién. Debe permitirle adquirir las capacidades necesarias para desarrollar
trabajo colaborativo, independientemente de la ubicacion fisica de las personas, en aras de alcanzar
una mayor productividad y difusién del propio conocimiento.

Por ello, las situaciones de aprendizaje que se propongan deberan realizarse
fundamentalmente en un marco de colaboracién para alcanzar objetivos donde el liderazgo esté
compartido y las personas tengan la capacidad de ser criticos consigo mismos y con los demas,
estableciendo procedimientos de autoevaluacion y evaluacion de los demas, en un ambiente de
responsabilidad compartida y rigurosidad.

En la préactica no existe una metodologia perfecta e ideal, sino que la propia experiencia
docente, junto con un proceso de andlisis y reflexién de los procesos de evaluacién, deben concluir
en una mejora continua del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta es una materia eminentemente
practica en la que el alumnado debe trabajar de forma activa, aplicando sus conocimientos vy
habilidades a diferentes tipos de actividades, trabajos y proyectos, mas o menos extensos. Se debe
tener en cuenta, no obstante, que existen una serie de criterios didacticos que las distintas
metodologias deben contemplar. Tales criterios son:

e Favorecer un aprendizaje significativo, es decir, dar oportunidades para poner en practica
los conocimientos adquiridos previamente en ésta y otras materias.

e Facilitar la funcionalidad del aprendizaje desarrollando habilidades y estrategias para que
el alumnado desarrolle el descriptor operativo CPSAA.

e Crear una atmdsfera de participacion activa del alumnado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
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e Fomentar la interdisciplinariedad de la ensefianza, desarrollando una interrelacién de
saberes de la misma materia e incluso de otras materias.

e Reforzar los aspectos practicos relacionando los saberes con el dmbito profesional
correspondiente.

e Fomentar actitudes de cooperacion y de superaciones de distintos tipos de
discriminacion.

Los saberes basicos de la materia se han agrupado en distintos bloques dando respuesta a la
propuesta oficial del curriculo de Imagen y Sonido. Cada unidad didactica consta de una serie de
actividades imprescindibles para reforzar los conocimientos adquiridos. Estas actividades se dividen
en:

a. Actividades, cuestiones y cuestionarios: responden a una serie de saberes basicos que
aparecen a lo largo del curso y que permiten reforzar y evaluar los conocimientos
adquiridos.

b. Practicas guiadas: con las que se pretende reforzar los conceptos fundamentales.

c. Proyectos de investigacion: sobre determinados saberes bdsicos para profundizar en
temas que se han tratado en el aula.

Se utilizarad también la plataforma Office365 en la que el profesor y los alumnos publicaran
distintas tareas a realizar y realizadas, apuntes de algunos temas. Su funcionamiento se explicard en
el aula.

4.3.5. Materiales y recursos didacticos.

El desarrollo de las Unidades didacticas y sus actividades planteadas seran llevadas a cabo,
fundamentalmente, en el aula de Informatica provista de ordenadores.

Asimismo, se realizaran salidas al exterior del centro con el objetivo de captar imagenes y
sonidos resales que podran ser utilizados para la realizacidon de otras actividades. En este caso, se
requerira la autorizacion de las familias para abandonar el centro.

Se pretende utilizar los siguientes materiales y recursos didacticos:

Material del alumno:

e Cuaderno.
e Apuntesy actividades elaborados por la profesora y proporcionados al alumnado.
e Auriculares y micréfonos.

Material de consulta y medios audiovisuales:

e Bibliografia, webgrafia y cinematografia sobre los saberes basicos (ampliada en la
biblioteca del centro) en forma de:
o Recursos online audiovisuales de Youtube, Vimeo, Ivoox y otros.
o Plataformas de streaming.
o Noticias de prensa.
o Peliculas y videos.
o Material informativo recogido en Internet.

Material informatico:
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e Equipamiento propio de las aulas de informatica (ordenadores) de acuerdo con la
dotacion del centro.

e (Camaras digitales y medios audiovisuales.

e Sistema operativo Windows.

e Conexion a Internet.

e Plataforma Microsoft Office 365 y Teams.

e Software de aplicacién de disefio grafico.

e Software de grabacion y reproduccién de video.

e Eluso del mdvil en el aula solo se permitira cuando la profesora lo autorice y siempre con
fines pedagégicos. Podra ser sustituido por camaras de fotografia/video digitales.

4.3.6. Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.
4.3.6.1. Procedimientos de evaluacién.

Tal y como establece la normativa al respecto, la evaluacidn sera formativa, continua e
integradora. De este modo, la evaluacidn sera el instrumento que guie el aprendizaje competencial
y lo oriente hacia un proceso de mejora paulatina y constante. Se trata, por lo tanto, de entender la
evaluacién no Unicamente como una herramienta de diagnéstico del grado de adquisicion de los
aprendizajes sino como el principal agente promotor del propio aprendizaje.

En concreto, los procedimientos de evaluacién seran los dos siguientes:

e Observacion directa y sistematica de la actividad del aula.

e Analisis de las producciones digitales, orales y escritas de los alumnos tanto individuales
como grupales.

e Realizacidn de pruebas especificas.

e Ejecucion de practicas o proyectos en el aula de informatica.

En todos ellos, se ofrecerd al alumnado la informacién necesaria que le permita conocer su
evolucion en el proceso de aprendizaje y en la adquisicién de las competencias.

A lo largo del curso se realizaran una evaluacidn inicial orientativa, dos evaluaciones
cuantitativas y una evaluacidn final.

4.3.6.2. Instrumentos de evaluacion.

Tal y como establece la Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan instrucciones
para la implantacion del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Cantabria, la puesta en préctica
de esta programacion didactica se basara en el principio del uso de “instrumentos de evaluacion
variados, diversos y adaptados las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacién de los
procesos asociados a la evaluaciéon se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.”

El departamento didactico de Tecnologia cuenta con diversos instrumentos de evaluacion como
lo siguientes: cuestionarios con solucionario, pruebas escritas con graduacién del valor de las
respuestas, rubricas, listas de control, diarios de clase, guias de observacion, etc.

4.3.6.3. Criterios de calificacion.
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Los criterios de calificacidon se obtendran ponderando los criterios de evaluacién establecidos
por el curriculo de la materia y desarrollados a lo largo de los tres trimestres que conforman el curso
escolar. Esta ponderacidn refleja la frecuencia con la que se ha trabajado cada uno de los criterios
de evaluacion. Se determinarad la calificacién de cada evaluacidn calculando la media ponderada de
los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerara la nota de suficiente cuando esta
calificacion sea 5.

Se ha tomado la siguiente distribucidon dada la gran variedad y diversidad de los criterios
evaluables.

Criterio de evaluacion | Valoracién porcentual
1.1. 5%
1.2. 5%
Competencia especifica 1 27,5% 1.3. 5%
1.4. 5%
1.5. 7,5%
2.1. 5%
2.2. 7,5 %
. - 2.3. 5%
Competencia especifica 2 32,5% >4 5o
2.5. 5%
2.6. 5%
3.1 5%
3.2. 5%
3.3. 5%
Competencia especifica 3 40 % 3.4, 5%
3.5. 5%
3.6. 7,5 %
3.7. 7,5%

El alumnado tendra, a lo largo del curso, la oportunidad de adquirir aquellas competencias
especificas que no hayan sido alcanzadas en alguno de los trimestres a través de las medidas que se
exponen en el siguiente apartado.

La nota de la primera y la nota de la segunda evaluacién serd la media ponderada de la
evaluacién de los criterios recogidos en dichas evaluaciones. Se considerard la nota de suficiente
cuando la media ponderada sea cinco.

Las notas de la primera y de la segunda evaluacidn seran meramente orientativas. El alumnado
tiene todo el curso para desarrollar los aprendizajes de los criterios de evaluacidn y las competencias
vinculadas a estos; por lo que es la nota final de curso la que debe ser tenida en cuenta para la
superacién de la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de la evaluacién de cada criterio y nunca la
media de las tres evaluaciones. Superard la materia el alumno que como resultado de esta media
ponderada obtenga un cinco.
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Dado que la evaluacion es continua, el profesor puede establecer tantos instrumentos de
evaluacién como estime oportuno. Estos instrumentos podran permitir actualizar la calificacién del
alumnado con respecto al aprendizaje implicado. Se disefiardn situaciones de aprendizaje
especificas para adquirir o reforzar los aprendizajes.

En el caso de que haya una alta divergencia entre los registros realizados tendrdn preferencia
los que hayan sido recogidos de forma directa bajo un control estructurado por parte del profesor;
es decir, tendrdn preferencias los registros sobre el proceso frente a los registros sobre el resultado.
Es decir, tendrdn preferencia aquellos recogidos por el profesor en el aula bajo su supervisién frente
a aquellos que el alumno ha realizado fuera del centro escolar.

En la competencia especifica 3 se contempla la creacién de guiones y su comunicacién. Por lo
tanto, se evaluara la correccidn ortografica de las producciones escritas.

Dentro de las situaciones de aprendizaje de una evaluacién y en el caso de que no se contemple
la calificacion de dichos aprendizajes no adquiridos anteriormente, se podrdn proponer
instrumentos de evaluacion extra que ayuden a la recuperacién de dichos aprendizajes. Por tanto,
el disefio de las situaciones de aprendizaje podrd enriquecerse con acciones concretas que
facilitaran la recuperacioén de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que lo requiera.

Los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria deberan seguir siendo
evaluados durante la convocatoria final extraordinaria.

Para conseguir un adecuado aprovechamiento de la materia es imprescindible:

e La asistencia a clase del alumno.

e Contar con los materiales necesarios requeridos.

e La realizacidn de tareas, actividades y trabajos requeridos, tanto dentro como fuera del
aulay la presentacion en tiempo, forma y contenido exigidos.

Ademas, se seguiran las siguientes reglas para la evaluacién y calificacion del alumnado:

1. La entrega de ejercicios, tareas, proyectos, etc. que se hayan encargado se deberan
entregar en la fecha o plazo indicado por la profesora para ser tenidos en cuenta en la
evaluacién. La no presentacidon en plazo o forma hara que dicho trabajo, ejercicio o
proyecto sea valorado con una calificacion de cero.

2. Laselaboraciones de los alumnos deberan ser originales. Cualquier trabajo entregado en el
gue se aprecie textualidad explicita con otros trabajos de internet o sea copiado del de
otros compafieros también serd calificado con un cero.

3. Cuando la profesora sorprenda copiando a un alumno/a durante una prueba escrita
cualquiera que sea el medio utilizado para ello, la docente le retirara dicha prueba y la
calificard con un 0.

La informacion relativa a la distribucion temporal de la materia y la evaluacion y la calificacion
se proporcionara a los alumnos y sus familias durante los primeros dias del curso en el aula y se
subira a la plataforma Teams, en la carpeta Materiales de clase de cada equipo. También, el centro
la subira a la pagina web de este.

4.3.7. Medidas de refuerzo para el alumnado cuyo progreso no sea el adecuado.

Los alumnos cuyo progreso no sea el adecuado deben recuperar los criterios que no sean
alcanzados a lo largo del curso.
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Se suministrara al alumnado un plan de trabajo de recuperacidn, con ejercicios de caracter
tedrico y practico para realizar en casa, basados en los criterios de evaluacidon que se deben
recuperar. La realizacion de estos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumnado deberd
entregar en la fecha designada los ejercicios correspondientes. Estos serdn corregidos y se le
indicara al alumnado si han sido superados o debe realizar alguna modificacidn o repeticién de algun
ejercicio en concreto.

Por ultimo, una vez finalizada la fecha de entrega de estas actividades, se realizard un examen
de recuperacion.

4.3.8. Medidas de atencidn a la diversidad.

El curriculo que se propone en este proyecto es abierto, y como tal permite responder a la
diversidad, que se manifiesta en los centros educativos en tres ambitos interrelacionados: capacidad
para aprender, motivacién e intereses.

e La capacidad para aprender no puede considerarse como sinénimo de capacidad
intelectual; también la motivacion y los intereses son aspectos fundamentales para que la
ayuda pedagdgica que el profesorado debe ofrecer sea lo mas ajustada posible, de modo
gue incida positivamente en el desarrollo de las personas. Ello no supone, sin embargo,
negar la existencia de estudiantes que manifiestan dificultades y, a veces, limitaciones en
su capacidad para aprender, y de otros que progresan con mayor rapidez que sus
companferos y que, de igual manera, necesitan una respuesta educativa que les permita
progresar segun sus posibilidades. En esos casos, las ayudas pedagdgicas y las adaptaciones
curriculares constituyen las medidas adecuadas para garantizar la atencién educativa en
cada caso.

e La atencidn a la diversidad se aborda ofreciendo un material que, por su abundancia, su
variedad y su flexibilidad, facilita enormemente el trabajo del profesorado y el trabajo
auténomo del alumno.

e No debemos olvidar que la finalidad del Bachillerato, como la de toda la educacién en
general, es ayudar a formar personas capaces de desenvolverse con progresiva autonomia,
tanto en el dmbito publico como en el privado. Ello supone contribuir al desarrollo integral
de la persona para, desde su equilibrio personal y afectivo, fomentar la integracion social
de una manera critica y creativa. Esta gran meta requiere una intervencion planificada,
encaminada a profundizar en las finalidades basicas de la ESO.

e El Bachillerato debe ser, por tanto, una etapa en la que los estudiantes desarrollen sus
capacidades para integrarse en la actividad social, ser ciudadanos capaces de desempefiar
sus deberes, ejercer sus derechos en una sociedad democratica y mantener actitudes
criticas ante ella. Todo ello contribuira a formar personas capaces de vivir en una sociedad
cada vez mas multicultural, desde el conocimiento y la estima de la propia cultura y la de
otros.

e Se procuraran actividades de ampliacién y de investigacion a aquellos alumnos que
muestren interés en profundizar en determinados temas y que hayan alcanzado los
aspectos curriculares minimos en dichos temas.

4.3.9. Indicadores de logro.

Resultados de la evaluacion
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e Informa a los alumnos de forma clara de cudles son los criterios de calificacién a principio
de curso.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion.

e Obtiene resultados de la evaluacién homogéneos en todos los grupos.

e Funcionan las actividades de recuperacion de las evaluaciones.

e Valora positivamente la evaluacién extraordinaria.

Adecuacion de materiales y recursos didacticos

e Emplea materiales y recursos didacticos suficientes, atractivos y accesibles.
e Emplea la plataforma Office 365 para trabajar y comunicarse.

Actividades de aula

e Propone un numero de actividades suficiente.

e Dedica un tiempo suficiente a cada actividad.

e El grado de dificultad de las actividades propuestas es adecuado.

e Modifica las actividades que provocan rechazo o escaso entusiasmo e interés en el
alumnado

e Disefia actividades que conectan con sus intereses y con las tendencias que imperan en
cada momento.

Adecuacion de los espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagégicos

e Dispone del aula de informatica un tiempo suficiente.

e La dotacién de materiales, herramientas y maquinas en el taller es suficiente.
e Dispone del equipos informdaticos un tiempo suficiente.

e Funcionan los ordenadores y programas correctamente.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos al clima del aula y centro

e Funciona el trabajo en grupo, en pareja o de forma individual segun el tipo de actividad.
e Trabaja en grupo siguiendo el método de proyectos creando un buen ambiente de trabajo.
e Se crea un ambiente de ayuda y colaboracién entre el alumnado en el aula.

Medidas de atencion a la diversidad

e Secuencia el grado de dificultad de las actividades.

e Ofrece actividades de apoyo o de refuerzo o de ampliacion.

e Utiliza diferentes instrumentos de evaluacién.

e Obtiene resultados de la evaluacion homogéneos en todos los grupos.
e Orienta a través de la materia sobre el futuro profesional.

e Relaciona los contenidos con el mundo universitario y laboral.

5. Actividades de recuperacion y procedimientos de evaluacion de
materias pendientes.

Para que los alumnos recuperen asignaturas pendientes del curso anterior se seguiran los
siguientes criterios:
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e Elalumno debera completar un programa de refuerzo cuyo plan de trabajo se le indicard y
detallara al comienzo del curso académico. Dicho plan de trabajo contendra una serie de
ejercicios teoricos y practicos para realizar en casa, basados en criterios de evaluacion que
el alumno debe recuperar. El alumno no tendra que recuperar contenidos practicos de
taller debido a la imposibilidad de ocupar un aula-taller durante el horario lectivo. La
realizacion de dichos ejercicios estara temporalizada, por lo que el alumno debera entregar
los correspondientes ejercicios en la fecha designada. Estos seran corregidos y se le indicard
al alumno si han sido superados o debe realizar alguna modificacidn o repeticién del algun
ejercicio en concreto.

e Se sefialaran al alumno unas horas de tutoria para consulta de dudas sobre los ejercicios a
realizar. Dichas horas seran atendidas por alguno de los miembros del departamento,
previa solicitud.

e Se informara a la familia del alumno sobre el plan de trabajo y su temporalizacién. Para
cualquier duda se podran poner en contacto con el departamento o con el tutor de
pendientes.

e La realizacidon de este programa de trabajo serd necesaria para la recuperacién de la
materia pendiente. En caso de que los ejercicios sean correctamente realizados, el alumno
superara la materia sin necesidad de realizar un examen sobre dichos criterios. En caso de
que los ejercicios no se hayan completado o no lo hayan sido correctamente, pese a haberle
indicado al alumno lo que tenia que modificar, repetir o concluir, el alumno debera realizar
un examen de recuperacion de todos o parte de los criterios, segun determine el
departamento. Dicho examen se realizard, preferentemente, a final de curso y una vez haya
sido convocado. Cada alumno sera informado, en dicha convocatoria, de los criterios de los
gue se tiene que examinar.

e En el contexto del proceso de evaluacidn continua, la superacion de una materia al finalizar
el curso en el que esté escolarizado el alumno o alumna tendra como efecto la superacion
de la misma materia de cursos anteriores que, en su caso, tenga pendiente, siempre que
ambas materias tengan la misma denominacion.

6. Criterios para la evaluacion de la programacion y la practica docente.
La evaluacién del desarrollo de la programacion y de la practica docente se llevara a cabo a lo
largo de todo el curso con el objetivo de mejorar los siguientes elementos:
e La contribucidn de la practica docente a los siguientes aspectos:
o El desarrollo personal y social del alumno.
o Elrendimiento del alumno.
o La convivencia en el aulay en el Centro.

e La organizacion del aula y el aprovechamiento de los recursos del Instituto.

e La coordinacion entre las personas y érganos responsables en el Centro de la planificacion
y desarrollo de la préctica educativa.

e Lacontribucion de la practica docente al desarrollo de planes y proyectos aprobados por el
Centro.

e Los resultados de la evaluacidén que, sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje, realicen
los alumnos.
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La coordinacién y relacién entre los diferentes integrantes de la comunidad educativa:
profesorado, familias y alumnado.

Para evaluar el desarrollo de la programacién y de la practica docente es importante evaluar
cada Unidad Didactica. Esta evaluacién tiene como interés mejorar el funcionamiento de la Unidad
en cursos posteriores y facilitar al profesor informacidn para su autoevaluacién.

Se debe considerar:

7. Act

Desarrollo de los objetivos didacticos, competencias, criterios de evaluacidén y estandares
de aprendizaje.

Manejo de los contenidos de cada unidad.

Temporalizacién de las unidades didacticas.

Uso de diversas herramientas de evaluacién.

El interés y motivacién que han despertado en los alumnos.

Si se ha conseguido respetar el ritmo de aprendizaje de los distintos alumnos y alumnas
(con actividades tanto para los mas habiles como para los que tienen mas dificultades)
como medida de atencion a la diversidad.

Si el ambiente de la clase ha sido relajado y el ritmo de trabajo adecuado.

Si los errores, bloqueos y dificultades detectadas han sido los esperados.

Si las intervenciones del profesor han condicionado y dirigido el trabajo de los alumnos.
Colaboracion y coordinacién con otros departamentos.

Los instrumentos que se pueden utilizar en las evaluaciones son los siguientes:
Autorreflexiéon del profesorado sobre su practica docente.

Reuniones de Departamento, en las que se analiza semanalmente el grado de
cumplimiento de la programacion y se hacen las correcciones oportunas. Ademas, se
valoran los resultados académicos después de cada evaluacion vy al finalizar el curso.

Ficha de sugerencias y cuestionario de evaluacidn realizado por los alumnos.

MEMORIA FINAL DE CURSO: Todas las conclusiones sacadas serdn recogidas en una
memoria final de curso, donde se propondran medidas y actuaciones para el siguiente
curso a la vista de los resultados.

Ademas, en la evaluacién final del centro incluida en la Memoria Anual presentada por la
Direccidn, se contempla un cuestionario dirigido a los profesores del Departamento de
Tecnologia donde se valoran aspectos como la revision periddica de aplicacion de criterios
de evaluacion, la coordinacién entre los profesores del departamento, la informacion
recibida de la CCP o las actividades de los Planes de Centro entre otros.

ividades complementarias y extraescolares.

Se pretende que tanto los cursos de la E.S.O. como de Bachillerato puedan visitar instalaciones
industriales o energéticas donde puedan ver aplicados los conocimientos que han adquirido en el
aula o conozcan figuras relevantes de la comarca y sus proyectos. Para ello se han planteado las
siguientes posibles salidas:

ACTIVIDAD

CURSO / CONTENIDOS LUGAR MEDIO DE PROFESORES DURACION
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L. 22 ESO de Revolucion Patricia Postigo
Visita al museo , . El Entrego . L . 10 horas Fecha por
., Tecnologia Industrial . Autobus Verdnica Diego .
de La Mineria - (Asturias) aprox. determinar
68 alumnos Maquinas Otro profesor
Inventos e ESPACIO
29ESO de inventores LEONARDO Patricia Postigo | 6 horas
El valle de los Tecnologia . oy . Fecha por
inventos g Leonardo Torres | Torres Quevedo | Autobus Verdnica Diego | (horario determinar
68alumnos | q La Serna de Otro profesor | lectivo)
Midquinas Igufia
Olimpiada Escuela Técnica
Nacional de Estructuras Superior de
. 29 ESO de Materiales P . Patricia Postigo | 6 horas
Caminos, , Ingenieros de . . . 13 de febrero
Tecnologia El Proceso . Andando Verdnica Diego | (horario
Canalesy . Caminos, Canales .
68 alumnos tecnoldgico lectivo)
Puertos y Puertos
OoDS
Revolucién
.. ... | 32ESO+3° . Patricia Postigo | 6 horas
Visita a la fabrica Industrial , . 3y10de
" " DIVER - Balmaseda Autobus Sara Porres (horario
La encartada Maquinas . febrero
80 alumnos - Otro profesor | lectivo)
Electricidad
Tecnologia e | Proyectos
Visita al Instituto | Ingenieria | (1 | relacionados con
de Hidraulica Bach), la construccion, C . .
. , , Parque Cientifico Patricia Postigo
Ambiental dela | Tecnologia energias L . , 2,5 horas Fecha por
. . . y Tecnoldgico de | Autobus Sara Porres .
Universidad de Industrial Il renovables, Cantabria Otro profesor aprox. determinar
Cantabria (IH (22 Bach) y 42 | electrodnica, TIC, P
Cantabria) ESO impacto
Tecnologia medioambiental.
42 ESO +4° Robdtica Por Fecha por
Visita GESTAMP | DIVER Inteligencia Astillero Autobus Paula Alonso . p.
e determinar determinar
35 alumnos Artificial
Actividades -
, . Edificio - . . .
tecnoldgicas . Patricia Postigo 12 evaluacion
.. “ Tel 12 . Ingenieria de
Actividad “Taller . relacionadas con . Otra profesora 28
" Bachillerato Telecomunicacié | Andando 2,5 horas .
Teleco las . . del noviembre
27 alumnos . n Universidad de
telecomunicacio . departamento 09.00-10.30
Cantabria
nes
Orientacion Escuela Técnica . . L.
- . . Patricia Postigo 22 evaluacion
Visita Escuela de | Tel 12 profesional Superior de
. . . . Otra profesora | 2,5 horas 25 febrero
Caminos, Bachillerato | relacionada con | Ingenieros de Andando
, . del aprox. 2026
Canalesy 27 alumnos la Tecnologia Caminos, Canales
VR departamento 11.30-13.30
Puertos (Ingenieria civil). |y Puertos
Alumnado de Metodologia
32y 42 SCR,
STEAM:
de 42 de . , Ana Azofra
“ ” , Robética, IES Valentin 6 horas
CantabRobots” | Tecnologiay . . , Otra profesora . Fecha por
,_ | Pensamiento Turienzo de Autobus (horario .
de Tecnologia . . del . determinar
Computacional, | Colindres lectivo)
y . . departamento
R, Inteligencia
Digitalizacién Artificial
de 22y 3¢
Imagen 1 hor ri
@ qa a.ge Y Edicién de Zonas cercanas - . oravarias Fecha por
Captacion de | sonido 22 . , L Andando Verdnica Diego | veces cada .
. D) . imagen y video al instituto . determinar
imagen y video” | Bachillerato trimestre
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8. Contribucion de la programacion a los objetivos coeducativos.

En cumplimento de la Ley 2/2019, de 7 de marzo, la programacién del departamento didactico
de Tecnologia contribuye a la consecucidn de los siguientes objetivos coeducativos sefalados en la
pagina 32 de las instrucciones de inicio de curso de la siguiente manera:

a) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el fin de garantizar
posibilidades de desarrollo personal integral para todo el alumnado. Se prestara especial
atencion a introducir aspectos que prevengan y eliminen la discriminacién multiple.

b) La integracién del saber de las mujeres y su contribucion social, histérica y cientifica al
desarrollo de la humanidad, revisando y, en su caso, corrigiendo o completando los
contenidos que se imparten.

c) Laincorporacién de conocimientos que garanticen la asuncién por parte del alumnado, con
independencia de su sexo, de las responsabilidades derivadas de sus propias necesidades y
de las correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencién de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo de habilidades
sociales, el aprendizaje en la resolucién pacifica de conflictos y de modos de convivencia
basados en la diversidad y en el respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de
mujeres y hombres.

9. Plan de trabajo para actividades practicas.
9.1. Contenidos.

Los contenidos de las unidades didacticas programadas en cada evaluacién se aplican
directamente en la realizacién de un proyecto tecnoldgico, que se va a construir principalmente en
la hora de apoyo que tenemos en el taller.

También, los contenidos impartidos en las aulas de informatica se realizaran principalmente en
la hora de apoyo. De esta manera, se atiende mejor a los alumnos y se puede desdoblar el grupo en
dos aulas cuando sea necesario.

9.2. Temporalizacién.

22 ESO
12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION
ACTIVIDADES PRACTICAS ACTIVIDADES PRACTICAS ACTIVIDADES PRACTICAS
* TALLER DE TECNOLOGIA (1) = TALLER DE TECNOLOGIA (I1) * TALLER DE TECNOLOGIA (Il1)

o PROYECTO SOBRE o Finalizar proyecto sobre o PROYECTO SOBRE
ESTRUCTURAS (construccién estructuras y/o comenzar ELECTRICIDAD (construccién en
en el taller memoria del proyecto de madera vy el taller y memoria
proyecto). electricidad. proyecto)

* TALLER DE INFORMATICA * TALLER DE INFORMATICA * TALLER DE INFORMATICA
o Simuladores de estructuras. o Aplicaciones ofimaticas y/o o Simulacién de circuitos
o Software de disefio. simuladores. eléctricos con programas o app
de electricidad (Crocodile Clips,
Scratch, Tinkercad etc.).
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12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

ACTIVIDADES PRACTICAS
* TALLER DE TECNOLOGIA (1)
o Proyecto sobre mecanismos
y electricidad.

= TALLER DE INFORMATICA

ACTIVIDADES PRACTICAS

TALLER DE TECNOLOGIA (n)

Se continua y finaliza el proyecto
iniciado en la primera evaluacion
incorporandole elementos
electrdnicos y calculos

ACTIVIDADES PRACTICAS

TALLER DE TECNOLOGIA ()

Se finaliza el proyecto iniciado en
la evaluacién anterior
incorporandole elementos
electrdnicos y calculos mecdnicos

P dor de text L . . . .
© TOC‘?S."" or de texto mecanicos en profundidad y en profundidad aplicando lo visto
o Ejercicios con SketchUp o . -

. comienzo del segundo proyecto. en esta tercera evaluacion

Tinkercad.
© ';Bpres'on de una pieza en TALLER DE INFORMATICA = TALLER DE INFORMATICA

' o Hoja de calculo. o Programacién
o Presentaciones. o Plataformas creacién de
o Simulacién de mecanismos y contenido.
circuitos con Crocodile Clips
o Tinkercad.
42 ESO

12 EVALUACION

22 EVALUACION

32 EVALUACION

ACTIVIDADES PRACTICAS
= TALLER DE TECNOLOGIA (1)
o Proyecto.

= TALLER DE INFORMATICA

o Procesador de texto

o Ejercicios con SketchUp vy
Tinkercad.

o Impresidon de una pieza en
3D.

Simulacidn de circuitos con
software de aplicacién.

ACTIVIDADES PRACTICAS

TALLER DE TECNOLOGIA (I1)
o Proyecto.

TALLER DE INFORMATICA

o Simulacién de circuitos
eléctricos, electrénicos y
neumaticos con software de
aplicacion.

ACTIVIDADES PRACTICAS

= TALLER DE TECNOLOGIA (Il1)
o Proyecto.

*  TALLER DE INFORMATICA

o Programacion de robots y de
sistemas de control
electronicos.

Disefio de componentes
mecanicos.

Simulacion de circuitos
electrdnicos y neumaticos con

software de aplicacion.

9.3. Metodologia.

La docencia compartida en el taller de tecnologia aplicando la metodologia del METODO DE
PROYECTOS descrita en esta programacion.

Por otra parte, en las aulas de informatica en funcién de la disponibilidad horaria que tengan se
podrd desdoblar el grupo y repartir a los alumnos o no. La metodologia es la que usamos
normalmente en estas aulas, solo que puede ser compartida.

Se utilizaran los materiales y recursos didacticos propios de la materia.
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9.4. Coordinacion.

El profesor de referencia del grupo programara y coordinara las actividades que se van a realizar
en la hora de apoyo.

Los profesores se coordinaran todas las semanas en la reunién de departamento y de forma
habitual a diario en el departamento donde coincidimos. Se trata de que el profesor de apoyo acuda
al aula conociendo la evolucién del grupo y lo que esta programado para hacer en la hora de apoyo.
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